STRATEGIE II TACTICA ŞAH ARTELE G M LISITSYN Internaţional maestru STRATEGIE Și TACTICA ŞAH ARTELE Sub editorial candidat pedagogic Științe EU SUNT G Rokhlin Leningrad ziar si revista și livresc Editura LA carte a pornit clasificate bine strategii și tactici şah artă, ilustrat numeroase exemple împrumutat principal modul în care din practici și studiul compozitii sovietic jucători de șah Real bine acoperă Toata lumea etape şah parte, t e start (debut), mijloc (mitelynpil) și sfarsit (finalul jocului) Acasă poartă prezent muncă — cuprinzător cunoaște cititori Cu complex contemporan trucuri şah strategii și tactici, aplicat studii de masterat și marii maeștri şah artă în turnee și chibrituri LA pe scurt, carte trebuie sa servi conducere pentru a ridica calificări jucători de șah a treia secundă Discharge® Recenzii și dorințe cerere ghid pe abordare: Leningrad, Comerț pe , , Lenizdat Avansat detaşare sovietic tineret — eroic Lenin-Stalin Komsomol dedică A mea muncă autor CUVÂNT ÎNAINTE Grozav octombrie socialist Revoluția, deschis milioane simplu oameni cel mai larg drum la înălțimi Științe și cultură, a pune sfarsit și la asta mizerabil existenţă şah organizatii, care observat în regal Rusia Deja în primul ani existenţă tineri sovietic republici, în ciuda pe imens dificultăți, ivit în rezultat imperialist și civil razboaie, în sovietic orase și sate au fost creată numeroase şah căni sovietic oameni deja apoi pe demnitate apreciat înţelept joc în şah LA declarații Suprem Consiliu fizic cultură și Atot-Unirea Central Consiliu profesional sindicate, publicat în iunie G , spus: "Sovietic putere vede în şah puternic instrument intelectual cultură Şah trezeşte-te dezvolta și tren gând Simultan şah — lupta, necesită de urgență Voltaj și extrase Sunt a menționa asa de cale nu numai gând în general, dar și voi Aici De ce caz organizatoric constructie şah în construcție în închide conexiuni Cu profesional și cultural organizatii lucru clasă — profesional sindicatele și sfat fizic cultură" Început Cu G , după eu Moscova internaţional şah turneu, a început furtunos a urca interes la şah artă LA mare și mic orase țară au fost ținută masiv şah turnee, care dezvăluit nou şah cadouri, principal cale din tineret a avut loc mare concursuri cel mai bun studii de masterat țară LA G al nostru sovietic şah organizare Unit peste jucători de șah; deja apoi ea a devenit cel mai masa şah organizare în toata lumea lumea De-a lungul Cu cantitativ creştere sovietic şah miscarile mers și calitate înălţime rezultate catarg Botvinnik— podea, A la fel Moscova internaţional turnee gg și internaţional turneu în Nottingham demonstrat față şah lumea Tot crescând pricepere sovietic jucători de șah și Disponibilitate în lor ranguri minunat talente cinci LA ani Grozav Patriotic războaie mulțumită îngrijire petreceri și Guvernele şah circulaţie în URSS a continuat dezvolta, în ciuda pe imens dificultăți, cu experienta țară Despre acest depune mărturie numeroase concursuri, condus în Moscova, Leningrad, Kiev, Sverdlovsk, Kuibyshev și alții orase, care prezenta nou talentat studii de masterat Despre acest depune mărturie sport și creativ rezultate al -lea și al -lea campionate URSS ( - gg ), în care admis participare și studii de masterat sport — soldații din prima linie LA ani Grozav Patriotic războaie şah ocupat durabil loc și în armata Rosie viata de zi cu zi LA piguri pe față, în cluburi militar părți, în camere spitale — pretutindeni poate sa a fost vedea mare dragoste sovietic oameni la şah artă LA postbelic ani sovietic şah organizare realizat nou minunat succes Interes la şah capturat larg straturi țărănimea Suficient a spune, ce în primul Toată rusă şah turneu fermieri colectivi, condus în - ani, a participat peste o sută muncitorii socialist câmpuri Dacă reaminti despre cucerire cel mai onorabil ranguri campion pace marele maestru Mihai Botvinnik și Lyudmila Rudenko, dacă reaminti despre înfrângere sovietic jucători de șah comenzi Unit state America și Marea Britanie în - ani, despre victorii sovietic marii maeștri pa internaţional turnee în Groningen ( G ), Stockholm ( G ) și Budapesta ( G ), apoi va deveni clar ce sovietic şah organizare făcut gigant cale co timp Grozav octombrie socialist revoluţie Și aceasta este destul de natural LA sovietic țară, LED ingenios lider Total progresivă umanitate, Tată, profesor și prieten simplu sovietic oameni camarad Stalin fiecare zi aduce Tot nou și nou victorii pe toate parcele al nostru creativ, muncă viaţă LA rezultat istoric mondial victorii socialism în al nostru țară, posedat sub înţelept conducere petreceri Lenin - Stalin în URSS creată Toata lumea termeni pentru cuprinzătoare și complet dezvoltare spiritual și fizic forte muncitorii socialist societate mare cu onoare și Atenţie inconjurat la ne fizic cultură și sport Şah Cum unu din conducere specii sport oţel amator, cultural circulaţie milion oameni muncitori al nostru imens Patrie istoric decret Central Comitet VKP(b) despre mai departe dezvoltare educație fizică miscarile în țară și promovare pricepere sovietic sportivilor — nou luminos dovada îngrijire Grozav petreceri Lenin-Stalin despre fizic cultură și sport aceasta rezoluţie, deveni program acțiune toate sport echipe și voluntar sport societăţilor inspirat mulți studii de masterat sport și formatori pe dirijarea larg cercetare muncă Mare contribuţie introdus sovietic jucători de șah în caz dezvoltare şah teorii Cercetare Loc de munca sovietic studii de masterat și marii maeștri ridicat teoretic şah gând pe nou, superior Etapa Mai ales mare critic și autocritic Loc de munca a fost efectuate în zone teorii debutează, Unde în prezentul timp sovietic jucători de șah ocupat conducere loc în lume, dovedind necontestat prioritate intern şah scoli * * * LA contemporan şah concursuri este interzis obține succes, nu stăpânind elementele de bază şah teorii Relativ uşor cale la primind calificare bilet V-IV evacuări, dar deja mai departe promovare la culmi şah pricepere devine Cu fiecare Etapa Toata lumea Mai mult dificil și spinos Început Cu IV-III evacuări, jucator de sah cont pentru Toata lumea mai des și mai des pică înăuntru în şah manuale, la asimila cu toate că ar elementar principii teorii şah artă in orice caz pentru progres superior succes, în afară de şah practică, necesar cuprinzătoare cunoștință Cu şah teorie unu din important moduri la şah îmbunătăţire este studiu petreceri cea mai mare Rusă jucator de sah M ȘI Chigorin, al nostru conducere studii de masterat și marii maeștri, și în primul întoarce campion pace M Botvinnik Pentru începători jucători de șah și jucători de șah V-IV evacuări a fost scris și publicat niste bun ghiduri Numai pe Recent ani edituri Moscova și Leningrad eliberată în ușoară lucrări G Levenfish, EU SUNT Rokhlin, LA Panova, M Yudovici și ȘI Maiselis Mult mai dificil acesta este cazul caz Cu promovare calificări jucători de șah senior evacuări Cu exceptia debut manuale, nu a fost publicat nici unu special educational beneficii pe probleme strategii și tactici şah artă, care ar putea ar apare conducere pentru jucători de șah III-II evacuări prin urmare autor a luat pe eu insumi curaj scrie astfel de carte, cu toate că pe acest cale cheltuieli destul de putine dificultăți Auto RU dorit ilumina cel mai important întrebări şah teorii Aici De ce scris prezent muncă precedat mare cercetare și analitic Loc de munca Necesar a fost vedere și a analiza nu unu mie petreceri Plecat niste varsta, inainte de Cum pregătitoare Loc de munca a fost terminat La din pacate limitat dimensiuni cărți nu permis auto RU publica Toata lumea colectate lor materiale Separa întrebări a trebuit sa a pornit în trecere Aceste special teme, nu inclus în educational clasificare, autor sperante publica în al lor Următorul lucrări Pentru A merge la conduce în propus conducere Cum poate sa Mai mult exemple autor savurat abreviat notaţie De acest la fel motiv A trebuit să restrânge eu insumi concis expresii și refuza din lung maxime Pentru ilustrații prezenta prevederi larg folosit cel mai bogat experienţă intern şah scoli Cu exceptia acest, în carte este dată destul de putine exemple din practici şah studii de masterat ţări popular democraţie, A la fel folosit clasic ilustrații din petreceri marii maeștri și campioni pace Deoarece expunere material începe Cu cel mai simplu întrebări și exemple propus muncă în celebru secțiuni poate servi educational indemnizatie și pentru jucători de șah IV-V evacuări, dacă ei suficient Bun proprii şah notaţie Propus muncă poate a fi folosit la fel Cum program material profesori şah cercuri, antrenori voluntar sport societăţilor Mare Ajutor cititor ar trebui să face alfabetic indicator LA limba germana Dan nu numai sul petreceri, individual pozitii sarcini și schite, dar și sul strategic și tactic trucuri, aplicat în numeroase exemple acest cărți Asa de modul în care în alfabetic index sistematizat și cimentat pe subiecte întregul Instruire material prezent ghiduri Cu exceptia A merge, în alfabetic index sunt date explicatii la şah termeni și şah notaţie La alegere exemple ilustrând strategic și tactic idei, autor ghidat în Mai ales considerații şah practică, nu uitare dar, și despre estetică ' Dat în dat muncă exemple din intern practici studii de masterat și marii maeștri trebuie sa' a descoperi față cititor autentic frumuseţe şah artă Simultan real muncă este cartea cu probleme Cu deciziilor pe şah strategii și tactici Recomandat către cititor inainte de Cum a citi text A merge sau alte exemplu, pe cont propriu familiariza Cu poziţie pe diagramă, do evaluare pozitii pe albii și negru și gândi despre posibil sechele luptă LA Sfârşit cărți disponibil mic bine debutează, care poate a fi bază pentru independent clădire debut repertoriu Separa Opțiuni în acest curs Luat din cărți ȘI Sokolsky "Modern şah debut" și cărți P Ke-res "Teorie şah debutează LA concluzie eu vrei expres Ale mele adânc apreciere internaţional marele maestru LA LA Smyslov pe a lui foarte valoros instrucțiuni eu aduc Ale mele recunoștință la fel ȘI N Markov O ȘI Semenova, A la fel toata lumea subiecte persoane care redate asistenţă în pregătirea publicații prezent muncă Leningrad, Martie G G M Lisitsyn INTRODUCERE ŞAH — ARTĂ LUPTĂ Esență şah creativitate este în competiție pe celule tabla de scris Două şah putere, care de acord apel "alb" și "negru" (cm diagr Nu eu II) Nu eu Specificitate şah jocuri depinde, principal modul în care din special roluri şah rege Dacă rege a anunţat Verifica, apoi trebuie sa inainte de Total proteja rege din șah; în apoi la fel timp atac pe niste un alt figura poate sa părăsi fără orice consecințe sau la fel Răspuns pe amenințare contra-atac (cm capitol a cincea) Deloc rău acesta este cazul caz, dacă Nu oportunități a salva rege din sah Apoi se dovedește mat (sau Verifica și mat), și lupta se termină victorie mână, a anunţat mat Poate sa, de exemplu, în rezultat încordat jocuri obține avantaj în luptă forte sau teritorii și Toata lumea la fel îndura înfrângere, dacă rege primit mat Special rol Nu II REGINĂ MIC ■'///////l REGAL ARIPA în GRANITA l l ' Stji rege apare la fel în caz pata (cm capitol nouălea), etern sah (cm capitol nouălea), rocadă și niste alții (cm , de exemplu, capitol "Deschis Verifica", capitol a cincea) Cu exceptia specificul şah rege, în şah nouă luptă exista Mai mult întreg rând conventii Aici ar trebui să atribuite transformare pionii în figura, mișcări pe cozile și mulți alte şah reguli In orice caz, în ciuda pe aceste conventii creativ esență şah jocuri din acest deloc nu sufera Viceversa, Toata lumea acestea ciudat principii pe bază care se dezvoltă şah lupta, numai extinde luptă oportunități pentru ambii chinuindu-se laturi LA petreceri Chaplinsky-Ustinov (diag Nu III) alb realizat victorii mulțumită rău Securitate negru rege Urmat JId ! >:d (Dacă K:d , apoi se suprapune protecţie articol f și ar trebui să F : f X-) f -Kre (Acum negru rege s-a dovedit a fi ademenit pe paragraf e ; din cauza ce alb lua negru cal Cu Verifica, atacând simultan pe turnul b ) F •' e Phoebus patru Qs -fl (Ultimul subtilitate, mulțumită care și negru turnul distrus Cu Verifica ) patru Kpf (Pe patru Fgі alb Răspuns cinci JI:f -|-!, — tactic recepţie Cu idee distrageri și victorie regină ) cinci F:b ~ Negru s-a predat Asa de Cum mai departe rezistenţă inutil Poate sa dacă negru Joaca C:g (cm diagr Nu IV)? Se dovedește, Nu, Asa de Cum pe acest mutare alb da mat prin Ke + Kph F:b ~!! (DIN scop distruge pion protecţie negru th rege ) Kp:b patru LY -i t d prin urmare negru la- Nu III Chaplinsky — Ustinov Leningrad, alb start și victorie Nu IV Kan-Aratovsky Leningrad, Poate sa dacă negru Joaca „ C:g ? a fost necesar da gratis calitate in orice caz după L : L •• Î F ' e -|- KrY DIN : g + patru F : g Lae cinci Qd patru- Kph LIZ alb fără special muncă implementate a lui material avantaj interesant combinaţie pe Nu V Botvinnik — Bronstein Moscova, alb start și victorie subiect "punct de control pion" efectuate campion pace M M Botvinnik (cm diagr Nu V) b ! DIN: a (Oportunitati la pierderi rooks, dar suficient rău pentru negru și cb La : bb DIN : b F : b La : d patru F : d ) b ! C:b AF CL patru ab fb cinci KSZ F : b Acum, Cum indicat meritat maestru sport P ȘI Romanovsky, alb ar trebui să Joaca O-O F : b La fz TE IUBESC Fs nouă societate în comun, în loc de prea mult rectilinie continuare L : ab (La eliberare regină din pedeapsa cu închisoarea ) LA ■ ab F:ab, care, in orice caz, la fel velo la învingătoare petreceri după K;d K'L f:b nouă Kre e Lai Krb unsprezece f sau Fe Şah — artă, artă luptă Hai să aruncăm o privire Mai mult o singura data pe diagramă Nu eu Absolut evident, ce ambii adversar, apoi mânca alb și negru, livrat în absolut egal termeni pentru referinţă lupta alb și negru avea la fel cantitativ și calitate compoziţie al lor forte; egal și teritoriu, ocupat ambii şah petreceri în elementar moment jocuri Între subiecte egalitate conditii luptă în şah Mai mult nimic nu defineste Şah duel albii și negru departe nu mereu se termină pașnic rezultat Statistici spectacole ce chiar în turnee studii de masterat și marii maeștri, cuprinzător detinand şah tehnică, numai despre % şah întâlniri se termină a desena rezultat; odihnă şah petreceri epuizat înfrângere unu din laturi Toata lumea aceasta este El vorbește pe apoi, ce Exod şah luptă depinde în întregime din talent cunoştinţe, experienţă și fizic rezistenta A merge sau alte jucator de sah mai scurt vorbitor — din a lui artă ŞAH CONSIGNATUL Întreg proces şah lupte libere, din primul mutare inainte de moment predare unu din adversarii sau acorduri pe a desena numit şah parte, sau la fel pur şi simplu parte LA şah petreceri ascuțit a iesi in evidenta Două principal părți: ) lupta la pasiv participare şah Regii și ) lupta la activ participare Regii primul parte şah petreceri la fel poate sa și trebuie sa divide pe Două etape: unsprezece ȘI) lupta în indecis pozitii apoi mânca când poziţie pionii și cifre Mai mult nu admis beton, în relief contururi; B) lupta în determinat pozitii apoi mânca când linia pion lanţuri și Locație cifre specificat etapă ȘI noi noi vom apel "debut", etapă B — "mijloc jocuri" (mijlocul jocului) Al doilea parte şah petreceri poartă titlu "sfarsit jocuri" (finalul jocului) Trebuie sa înștiințare ce acest parte şah petreceri diferit o singura data poate și absent LA proces debut sau jocul de mijloc lupta suficient de multe ori se termină mat atac sau astfel de mare pierderi în luptă putere, ce mai departe rezistenţă pur şi simplu fără înţeles Dar în cel mai şah petreceri, mai ales jucat în turnee studii de masterat și marii maeștri, lupta aproape mereu trece în finalul jocului la activ participare unu sau ambii Regii Întrebări finalul jocului în acest carte dedicat în întregime capitol nouălea și parţial capitole primul, al doilea și al șaptelea Cel mai complex este, cu siguranță, primul parte şah petreceri și, în particularități, a ei primul etapă (debut) de succes lupta Aici cere cuprinzătoare înţelegere strategic și tactic trucuri, A la fel niste special cunoştinţe prin urmare aproape toate acest carte dedicat probleme luptă în debut și jocul de mijloc Asa de, şah lotul este împărțit pe Trei faze şah lupte libere, apoi mânca debut, jocul de mijloc și finalul jocului La complet și încăpăţânat luptă în şah petreceri trebuie sa a fi neapărat Toata lumea Trei faze; în acest caz noi noi vom apel a ei complet Dacă la fel unu din faze şah petreceri dintr-un anumit motiv absent, apoi astfel de parte noi noi vom apel incomplet De la ce şah petreceri Sunt incomplet cititor Bun va înțelege pe măsura studiu întrebări strategii și tactici Normal continuatori ness şah petreceri în in medie despre mișcări Mic de statura petreceri (inainte de mișcări), dacă ei nu epuizat a desena, ei spun despre volum, ce unu din adversarii undeva au fost admis stare brută erori Poate sa recomanda toata lumea jucători de șah nu numara pe dor a lui adversar, și încerca maestru şah tehnică, la a fi mereu gata la încăpăţânat și lung luptă La la asta la fel este interzis a fi multumit dacă victorie în petreceri a fost realizat din cauza niste Aleatoriu domnisoara Trebuie sa crea întreg, Bun condus din start inainte de Sfârşit şah petreceri Și în acest relație toata lumea jucători de șah mânca • ce învăța de la la sovietic şah studii de masterat și marii maeștri special Atenţie ar trebui să da studiu creativitate campion pace M M Botvinnik, majoritate petreceri pe cine este tu autentic capodopere şah artă ŞAH TEORIE ŞAH STRATEGIE Și TACTICA Pe timp vechi de secole existenţă şah artă au fost jucat milioane şah petreceri Mulți din lor studiat; Asa de treptat acumulate valoros practic material expansiune experienţă contribuit muncă numeroase analisti, reprezentanți variat ţări și popoarele Şah teorie mânca critic experienţă jucători de șah toate tari, Luat în a lui strict generalizat, analitic formă LA prezentul timp fără cunoştinţe cu toate că ar fundamentale şah teorii absolut de necrezut proeminentă Cu succes în- orice şah concursuri Semnificativ dezvoltare primit teorie debutează, A la fel teorie finalul jocului, ce în foarte mare grad contribuit mulți muncă sovietic jucători de șah Experienţă luptă în mi-telspile inainte de acest timp analitic Mai mult nu pe scurt cu toate că încercări în acest zone a fost făcut mult Modern şah teorie debutează, mijloc jocuri și finalul jocului consideră următoarele întrebări: ) organizare şah putere, apoi mânca cifre și pioni, lor Locație pe şah tabla de scris; ) sunt comune idei (reguli și principii) şah arte; ) producție corespunzător plan Locație luptă forte (cifre și pioni) sau luptă operațiuni pentru progres orice obiective; patru) luptă proprietăți cifre și pionii și moduri lor aplicatii în timp şah petreceri Departament şah teorie, explorarea primul Trei din de mai sus întrebări numit şah strategie Ea invata, Cum mai bine Total aranja al lor luptă putere pe şah tabla de scris, Cum alege poartă și Compune plan luptă pentru progres planificat obiective, Cum Compune plan la implementare realizat Beneficii, Cum implementează destinat plan, folosind uzual principii şah lupta Departament şah teorie, explorarea luptă proprietăți cifre și pionii și moduri lor aplicatii în timp şah parte, numit şah tactici Ea invata, Cum petrece Cu succes separa luptă Operațiune "local valori", Cum do plată acest luptă operațiuni LA şah petreceri strategie și tactici inextricabil între tu conectat Dupa toate acestea succes planificat strategic plan depinde nu numai din metode a lui implementare, dar și din exod individual operațiuni "local valori", A ultimul lucru în întregime se aplică la probleme şah tactici Cu exceptia A merge, fiecare mutare în strategic plan ar trebui să a fi calculat și justificate din punct de vedere tactic Nu vorbitor deja despre stare brută greşeală kah, conducere la pierderi cifre și pioni, Cum, apropo a spune, de multe ori păcat începători jucători de șah, ar trebui să atent urmări pe variat tactic mijloace, care absolut brusc poate "trata" dusman la cel mai mic domnisoara Prin urmare, tactic considerații oferi mutare planificat strategic plan, tactic idei trebuie sa a fi luat in considerare în toate strategic calculele „Tactici, — El vorbește camarad Stalin — mânca parte strategie, a ei subordonat, a ei servire " in orice caz în individual cazuri şah tactici poate avea independent, decisiv Exod petreceri sens explicat aceasta este fenomen originalitate, specificul şah jocuri De exemplu, de succes tactic Operațiune, regizat vs rege adversar, imediat decide Exod toate lupta Prin urmare, mulțumită special semnificaţie şah Regii tactici în şah joacă mult mare rol, Cum aceasta este pare pe primul vedere Ultimul lucru circumstanţă a dat ocazie niste jucători de șah în general atribut tactici dominant poziţie, A pe şah strategie ceas Cum pe ceva uscat și creativ puţini plin de înțeles Ce aceasta este gresit și Prostii, Bun dovedi petreceri campion pace M M Botvinnik și rând alții sovietic marii maeștri și studii de masterat În toate faze şah parte, indiferent din disponibilitate pozițional sau material avantaj, necesar indrumat de intenționat strategic plan Și aceasta este — cel mai principal! bun exemplu valoare tactici poate servi poziţie din petreceri Bonch- Osmolovsky — Ragozin (cm diagr Nu VI) Părea ar, nici unul pericole pentru negru' Aici Nu Dar dacă uite cu mai multa grija apoi Cu uşura poate sa înștiințare ce negru rege este în mare Pericol (Nu câmpuri pentru retrageri), A negru regină nimic nu protejat (cm capitol a cincea — „Critic paragraf") alb castigat Cu Ajutor tactic recepţie pe deschis atac Urmat Kd !!, și negru a trebuit sa predare din cauza inevitabil pierderi regină Nu VI Bonch-Osmolovsky-Ragozin Lviv, alb start și victorie Bazele tactici turna în capitol a cincea Pe specific exemple noi asigurați-vă că w ce tactic trucuri luptă paisprezece nu mereu fezabil Noi sa mergem, ce pentru tactic trucuri Necesar ce fel- apoi special termeni, in caz contrar lor succes nu garantat Tot spus complet se aplică și la atac rege LA apoi la fel timp strategic fonduri luptă aplicabil în toate cazuri şah bătălii Despre acest trebuie sa tine minte și 'adică a uita Bazele strategii dedicat capitole primul, al doilea, al treilea și Al patrulea LA lor izla se luptă Toata lumea de mai sus întrebări Samo tu desigur', ce studiu fundamentale tactici nu trebuie sa a merge în separare din întrebări strategie, și viceversa Dupa toate acestea între şah strategie și şah tactici exista organic conexiune studiu tactic momente în şah parte, cititor ar trebui să tu clar introduce acestea strategic cauze, care a dat icre aceste tactic momente patru STIL ŞAH STUDII DE MASTERAT Jucator de sah dispus deveni şah maestru, ar trebui să cuprinzător maestru tehnică luptă în toate părți și etape şah parte, apoi mânca a fi capabil să Bun a intelege în cel mai variat probleme şah strategii și tactici Toata lumea aceasta este poate a fi realizat prin treptat asimilare şah teorii și personal practici în şah concursuri În timp petreceri şah maestru necesar Toata lumea timp a evalua în curs de dezvoltare pe tabla de scris pozitii Număr aceste pozitii extrem Grozav; aceasta calculat astronomic^ degresare numere Aici De ce o sarcină studii de masterat este în volum, la, aruncarea secundar latură, limita analiză acestea continuare, practic aplicarea care este în cel moment cel mai probabil Este curat, ce din corect, obiectiv estimări şah pozitii depinde foarte mult Corect estima poziţie — aceasta este mijloace vedea Toata lumea pozitiv și negativ laturi Locație şah putere, aceasta este mijloace vedea strategic și tactic oportunități pentru mai departe lupte libere, aceasta este mijloace construi bun strategic plan jocuri, corespunzător dat specific mediu inconjurator, sau calculati rentabilitatea jucărie sau diferit tactic operațiuni Corect nota pozitii - angajament succes la implementare realizat Beneficii sau la protecţie dificil prevederi Asa de timp noi vom vedea ce singur pozitii cere niste special, caracteristică pentru lor trucuri, A alte pozitii nevoie în absolut in caz contrar abordare corect înţelegere pozitii — cel mai principal în şah artă La obține acest cel mai important şah calitate, trebuie sa nemalr muncă de mai sus studiu strategic și tactic idei A la fel variat tipic teoretic prevederi LA petreceri Tolush-Alatortsev (cm diagr Nu VII) alb avea pion preponderenţă pe verticale e și f prin urmare strategic plan albii pentru dat pozitii a fost construit Cu luând în considerare a lui pion superioritate Internaţional maestru Tolush Cu mare artă a petrecut atac După f ! (DIN amenințare fg hg DIN: g și t e ) С:е fg f Ch ! (Acum ameninta patru g !) KeZ patru L : e ! de cinci g f La : f ! DIN : f L : f negru deja nu avea satisfăcător protecţie din Bc + sau fz + Mai departe a fost Cxg JIg e nouă DIN: e FeZ-f Phl Ф=§ unsprezece C:g Kph h , și negru este timpul renunța Foarte interesant finalul jocului din petreceri Ermolaev-Karpitsky (cm diagr nr VIII) Aici la negru lipsuri unu pioni, dar dar ei avea posibilitate formă la distanta punct de control pe regină flanc Plată acest gânduri LED la creare minunat plan, furnizarea victorie petreceri K;f ! (La a primi pion sfarsit jocuri ) Kp:f a ! (Dar nu b ? ab a din cauza patru g Kre cinci b a g Kpf g + Kp = g b a nouă b și t P ) с (Sau Cre b patru Cr : d ba cinci KrsZ Kreb d Kpf d Cr '• g și victorie ) b patru ab a cinci c -f Kreb sat a alb a renuntat Şah maestru în timp petreceri ghidat com- Nu VII Tolush-Alatortsev Leningrad, mutare albii Nu VIII Ermolaev-Karpitsky Comanda campionat RSS Ucraineană Negru start și victorie plex strategic și tactic considerații în afară de disponibil la -l specific cunoştinţe din zone debut, mi-telspiel și finalul jocului Combinaţie ideologie și concreteţea este pricepere în şah artă Mulțumită acest armonios combinaţie şah maestru aproape cu precizie detine şaisprezece evaluare pozitii — cel mai important calitate şah artă Din Total spus trebuie sa a fi clar ce în şah este interzis se bazează numai pe beton cunoştinţe sau numai pe sunt comune considerații Mai ales greu cont pentru la asta jucator de sah care bazat exclusiv pe prevederi, temeinic lor studiat, nu având nimic un alt în stoc cel mai mic deviere luptă în astfel de pat, care ieşind pe cadru disponibil la acest jucator de sah specific spectacole, imediat pune a lui în capat de drum LA astfel de cazuri el nu stie ce către el trebuie sa asumă, devine confuz în alegere plan, admite greșeli și pierde Desigur, nu este usor conduce încordat şah luptă și Cu Ajutor niste numai general considerații la ce în a lui timp îndemnat fost campion pace Em Lasker (cm a lui muncă "Robust sens în şah") Este interzis nega, ce sunt comune şah considerații — camp "acțiune cuptor in orice caz nu Toata lumea şah Probleme Mai a fi rezolvat numai Cu lor Ajutor La la asta la fel Cu fiecare an Toata lumea Mai mult sunt șterse "alb pete" în şah artă, ce poate se dovedesc a fi necunoscut pentru acestea jucători de șah care se bazează pe proprii "robust sens" La acest ar trebui să adăuga, ce reevaluare valorile general strategic trucuri și orice general considerații poate conduce jucator de sah la Mai mult ' G M Lisitsyn singur negativ şah fenomen — dogmatism Şah dogmatist orbeşte crede în stabilit şah legile, ignorând toate tipurile excepții El uită ce în şah artă excepții uneori Mai mult, Cum înșiși legi unu timp şah studii de masterat, în dependențe din stil, impartit pe Două categorii: "pozitional" și "combinaţie" jucători de șah La primul atribuite acestea, OMS gravitată la variat strategic constructii, nu lăsându-se purtat tactic trucuri, la al doilea — acestea, OMS, viceversa, am iubit toate felurile tactic complicatii, chiar în deteriora şah strategii Care la fel stil ar trebui să a fi la sovietic jucători de șah? Să ne întoarcem pe Răspuns la creativitate campion pace M M Botvinnik Privind prin a lui parte, poate sa înștiințare ce campion pace, în afară de al lor adânc specific cunoştinţe, în excelenţă detine strategic și tactic trucuri şah artă, care el Cu cel mai mare pricepere se aplică în debut, jocul de mijloc și finalul jocului LA petreceri Botvinnik armonios se potrivesc a lui erudiţie și a lui mare experienţă LA dependențe din pozitii, campion pace se bucură apoi singur apoi alții strategic și tactic mijloace; pretutindeni vizibil a lui versatil pregătire Ne, sovietic jucători de șah trebuie sa a studia la campion pace M M Botvinnik Stil sovietic şah studii de masterat ar trebui să a fi cuprinzător, adânc, cu mai multe fațete Printre sovietic jucători de șah nu trebuie sa a fi nici "pozitional" nici "combinaţie" stil Lucrul principal Aici — cuprinzătoare dezvoltare rău acea jucator de sah, care limite al lor creativ oportunități numai întrebări atacuri pozitii rege sau la fel în general pur tactic luptă rău și acea jucator de sah, care intelege strategic trucuri, dar nu detine tactic mijloace lupta tacticieni de șah, în loc de sistematic strategic luptă Cu luând în considerare tactic operațiuni, străduiește-te crea pe şah tabla de scris complicatii Cu scop "a prinde peste mic în noros apă " La aceste jucători de șah strategie vine jos inainte de „servitoare tactici ” Sunt a uita ce atac pe flanc nu mereu posibil ce tactic operațiuni, mai ales complex, în entitati prezent tu excepție din general legi şah lupta excesiv entuziasm tactici — dăunătoare părtinire în şah artă Strategii de sah Bun constitui planuri jocuri și în în general cu succes aranja al lor cifre și pionii pe şah tabla de scris, dar de obicei dai peste în cel mai elementar capcane, distanțate tacticienii de șah Entuziasm "pur strategie" — un alt dăunătoare părtinire Armonios combinaţie întrebări strategii Cu întrebări tactici, apoi mânca strategic- planificat şah lupta, Cu luând în considerare posibil tactic operațiuni, — Aici acea Test secret metodă, care poate sa cu îndrăzneală recomanda oricine jucator de sah dorind treci acolo inainte de culmi şah artă De acest cale și ar trebui să a merge în zone studiu şah teorii Asa de, un joc în şah — complicat proces, exigentă cuprinzătoare cunoștință Cu şah strategie și tactici Dar, Cum cunoscut orice complicat proces Cu scop analiză poate a fi împărțit pe compozit părți Prin urmare, și proces şah luptă poate sa divide pe elemente, sau, in caz contrar zicală pe strategic și tactic trucuri jocuri Pentru fiecare jucator de sah necesar познакомиться Cu aceste elementar trucuri şah strategii și tactici pentru cuprinzătoare dezvoltare a lui şah tehnologie Studiu strategic și tactic întrebări permite în timp şah petreceri do al lor mișcări nu fără ţintă A în în conformitate co strategic plan și Cu luând în considerare posibil ■ tactic operațiuni Adânc pătrundere în "secrete" strategii și tactici şah artă permite obiectiv și dreapta a evalua în curs de dezvoltare în proces luptă şah pozitii Jucători de șah III-II evacuări ar trebui să studiu teorie şah, început Cu tactic trucuri (capitole a cincea și nouălea) și elemente strategii (capitol primul) optsprezece CAPITOL PRIMUL ORGANIZARE ŞAH FORTA Și NOTA POZIȚII studiu şah artă ar trebui să în primul întoarce познакомиться Cu întrebare despre organizatii şah putere, Asa de Cum din acest depinde lor capacitatea de luptă Şah putere constau din luptă unități, apoi mânca cifre și pionii LA proces jocuri cifre și pionii Mai ocupa cel mai variat prevederi pe şah bord La fel de noi vom vedea în dependențe din a lui Locație cifre și pionii Sunt "rău" și "bun" Considerabil sens Are finalitate și armonie în Locație şah forte în în general Bun aranjament cifre și pionii în timp şah petreceri Are mare practic valoare Ea împiedică adversar disloca a lui luptă operațiuni și este inainte de niste grad garanție din a lui posibil tactic fante Toata lumea superior enumerate Probleme A la fel evaluare luptă momente şah petreceri dedicat Toata lumea secțiuni capitole primul Cititor primul face cunoștință co proprietăți cifre și pionii și lor Locație în debut, mijloc jocuri și finalul jocului Apoi merge capitol, dedicat probleme coordonare cifre și pionii și evaluare pozitii LA Sfârşit capitole afectat întrebare despre versatilitate tehnologie şah studii de masterat, despre nevoie cuprinzătoare studiu teorii şah artă Studiu capitole primul cere la fel niste cunoștință Cu elementar tactic trucuri și combinatii, conturate în capitol a cincea LOCAȚIE REGE LA DEBUT unu din major sarcini debut este oportun roca, Cu Ajutor care rege luat pa unu din flancuri sub de încredere protecţie pionii și cifre, și simultan mobilizează turnul * Poziţie rege în centru scânduri nu dă garanții Securitate Mai mult A merge, necastificat rege, Cum regulă mereu expuse puternic atac, A "centralizat" rege de obicei primeste mat nouăsprezece Pe diagramă Nu este dată poziţie din petreceri Kotov— Bondarevski, rezultând după Kpf —e ? (corect protecţie din Shah-KrN) Negru a anunţat mat în cinci mișcări: f +! LA: f FT + Kpd :d + !! patru Kp:d Bc + î cinci Kpd Nxe X- Foarte frumoasa decizie Nu Kotov — Bondarevski, Negru start și victorie # alb start și vyshrymasht Mai mult Mai repede realizat victorie pe diagramă Nu : R:e -]-! de (Pe mișcări rege ar trebui să § — La dracu X) Phoebus X- Asa de, noi a dat seama ce în debut centru şah scânduri este interzis zona pentru Locație Regii Nerocadă rege servește frumoasa ţintă pentru dusman cifre Cu exceptia A merge, la necastificat rege unu din rooks (A apoi și ambii) nu implicat în luptă, și Toata lumea cifre Cum ar împărțit pe Două părți Toata lumea aceste circumstanțe Mai a fi Cu uşura folosit adversar LA petreceri Chigorin- Davydov (diag Nu ) alb foarte Frumoasa realizat victorie R:e ! (Pentru distrugere protejat negru rege ) de F :e (Acum ameninta mat ) Cxg d +! (Simultan legarea negru elefant ) Nu Chigorin — Davydov Petersburg alb start și victorie Krs patru Ce -(-! (Mulțumită suprapune, alb captură tyut camp d ) patru Kpb (Dacă patru fe, apoi cinci fj + Krb F : e + Kc Kd — stătut mat ) cinci Kd C- Krs Dc + Krb Cub-f! ba F X- Nu patru Boleslavski-Steiner Stockholm, alb start și victorie dezavantaje pozitii la necastificat rege relief vizibil pe diagramă Nu patru, Unde Boleslavski în mare stil învins Steiner LI ! Fgі (trist necesitate, dar turn, se dovedește, lua neprofitabil, de exemplu, Cr : f F:e f-Kpf LG + Kre patru Kd + Kpd cinci LA: b + și t e ) R:e + Cr- e fb + Kpf LA acest poziţie mânca niste credincios moduri la victorie Cel mai simplu patru LP + Kpg cinci Qe LG LI + K'L Kf \ LA petreceri a fost patru Kd + Kpg cinci Qe + Kph LeZ, și negru a renuntat LA capitol Al patrulea noi considera Mai mult destul de putine pozitii pe subiect „ne-rodată rege" Pe flanc rege poate eu insumi simt Mai mult sau Mai puțin calm cel mai bun protecţie pentru -l servi pionii și plămânii cifre Pe diagramă Nu cinci este dată poziţie, de multe ori Nu cinci mutare albii Nu mutare negru care se produce în Asa de numit Spaniolă petreceri LA acest pozitii alb rege situat foarte bine El în mod fiabil protejat "arbore", constând din Trei Mai mult nu in miscare pioni, A la fel proprii cal LA cel moment, în afară de negru cal e , nici unu din cifre negru nu "cochilii" Locație alb rege Prin urmare, acum alb rege nimic nu ameninta Poziţie alb rege pe diagramă Nu destul de satisfăcător dar, raţionament teoretic, Toata lumea la fel puțin mai rea, Cum anterior Mulțumită promovare pionii b pe b slăbit camp g , da și se pion h poate a fi obiect atacuri Cu exceptia A merge, proeminenţă pionii h poate permite negru co timp organiza descoperire pe linii g (g -g -g ) Desigur, Toata lumea al nostru raţionament nu raporta special la Spaniolă parte, Unde în copleșitoare cel mai Opțiuni alb sunt gazde pe regal flanc Dar studiu teorie şah artă Toata lumea aceste considerații sănătos avea în minte În general la fel principal minus mutare b -b — neproductiv pierderi timp Pierderi ritm în debut etape mai ales periculos De exemplu, în pozitii pe diagramă Nu negru, joc CD CD Cb KN Las , Mai primul a incepe activ luptă actiuni Bun protecţie rege pe flanc este triunghi din pionii Cu fianchetted (dezvoltat pe flanc) elefant Acest vedere protecţie afișate pe diagramă Nu El se intalneste foarte de multe ori în şah practică Poate sa recomandat TVA și poziţie negru rege (diag Nu ), Unde avansare pionii f va fi promova contrajoc negru în centru și pe regal flanc Nu mutare albii Mult mai rar aplicat lung roca, Asa de Cum pe regină flanc rege situat Mai puțin în siguranță in orice caz în individual cazuri lung rocadă se dovedește chiar Mai mult util, Cum mic de statura Pentru exemplu hai sa aducem diagramă Nu (protecţie Steinitz în Spaniolă petreceri), Unde alb stand niste mai bine și, Prin urmare, lung rocadă destul de adecvat Toata lumea spus ne despre progres h —b aplicabil și la mutare a -a la lung rocadă Odihnă feluri pion acoperi rege pe flanc este interzis atribuite la număr satisfăcător apărări (vezi diag Nu nouă) Aici poziţie negru rege protejat izolat pionii La la asta la fel din cifre numai negru regină acceptă participare în protecţie Nu mutare negru Nu nouă Nikitin — Vlasov turneu pe corespondenţă, alb start și victorie Pentru victorii trebuie sa distrage regină, la a cuceri pion h L :d ! (Koya trebuie sa înlătura, pentru el împiedică mutare e -e ) CD e ! (La negru regină cont pentru părăsi al -lea orizontală; dacă Phoebus, laZ Ke -f~ ) F: g patru- g f + Kpf patru Fe ! ("Liniște" mutare, dar Cu neplăcut irezistibil amenințări ) patru b cinci Qe -f~ KrL F^b! K - d L :g Kpf L Kf nouă Rc Negru a renuntat LA şah practică foarte frecvent astfel de cazuri, când rege „prin testament destine" ar trebui să a urca pe margine scânduri Aceste prevederi rege Asa de la fel periculos Cum și deschis (diag Nu ) Aici, de exemplu victorie suficient simplu: L:L *I gb Nu Chigorin-Kotrch Praga, alb start și victorie Nu Kon — Steinitz alb start și victorie F! patru- Kph F: f patru- Kph patru Cg -j- Negru s-a predat pentru ei pierde regină (patru Kpg cinci Ce + !) Dar, cu siguranță, nu mereu decizie tactic întrebări s-a întâmplat asa de ușoară, Cum în anterior exemplu Uneori cel mai dificil este primul mutare tactic operațiuni, în care suficient de multe ori este principal idee LA Următorul pozitii (diag # ) la învingătoare Oportunitati departe nu evident continuare Le !!, și negru trebuie sa renunța Asa de toate puncte viziune exclusiv interesant combinaţie Cehover, care el efectuate în petreceri Cu Duz-hoti-mundane (diag Nu ): eu La : g ! Kxg (Alb trebuie sa au fost asigura contraatac eu Kg , pe ce posibil CG sau Mai mult spectaculos La ■' e F:bz-f Kpgl de patru L'- e , și dacă patru Lai, apoi cinci Leb-]-! Nu Cehover-Duz-Hotimirski Vilnius, alb start și victorie Î: e F - - Yu F : h + Kpg § + Fr nouă f:§ X-) f Kh (Desigur, nu Ne ? L :e !, dar merita considerare , JIg , pe ce alb mergeau Joaca Loeb Ke patru f FG cinci fe F : f L: f de h , și la negru nyh jumătate de zwang; alb în acest opțiune uşor căuta victorii prin traducere a lui rege pe e , și anterior elefant a pune pe f ) Loeb JIg (nu mai bine și g patru F + Kph cinci § , de exemplu L F : h ~ fb Le +) Părea ar, negru temeinic s-au apărat dar alb calculat Mai mult mai departe, face A mea primul mutare (cm diagr Nu ): patru F : b patru-!! L : h cinci L : g + Kph L : d patru- Nu Cehover-Duz-Hotimirski Vilnius, alb start și victorie Negru a renuntat Acest lucios, cu mai multe sensuri și multivariate combinaţie fondat pe în general niste tactic idei care noi noi vom studiu în capitole a cincea și şaselea Pentru completitudine tablouri hai sa analizam Mai mult niste exemple LA petreceri Botvinnik-Ragozin după mare complicatii s-a adeverit poziţie, care este dată pe diagramă Nu negru, apărând din mata, jucat b (Nu salvat și Nu Botvinnik-Ragozin Leningrad mutare negru, alb victorie alte continuare, de exemplu Kph b ! Cu amenințare f^ patru- și patru h patru-, sau Taxi F : La dracu F g + Phl F -f- patru Kpgl Kg ! (DIN amenințare cinci la: h și L;bz Interesant ca urmare a final (diag Nu ) Negru jucat pe capcană: Cg -(-! Kp;d ?? (Trebuie sa a fost retragere rege ) Bf X- Relativ clasificare jocurile finale (simplu, amestecat și complex) cm capitol nouălea Nu având — Stâlp Moscova, Negru start n victorie Nu alb start și victorie Nu Bondarevski-Gligorich Stockholm mutare negru, alb victorie Nu mutare negru LA simplu și amestecat se termină centralizat rege este, Cum regulă "suflet" Total bătălii Forta rege în centru scânduri este egal cu aproximativ ușoară figura Pe diagramă Nu este dată final poziţie din petreceri Bondarevski-Gligorich, în care negru a renuntat De ce la fel negru decide dacă nu continua luptă? Dacă atent a analiza diagramă, apoi nu e complicat și a da exhaustiv Răspuns Inainte de Total se repezi în ochi mare diferență între poziţie alb și negru Regii La la asta la fel la albii mânca în rezervă unu ritm (liber mutare pion g -g ), permițând apuca opoziţie și Cu a ei Ajutor sparge pe regal sau a reginei aripă (Toata lumea Detalii despre acest cm în capitol nouălea pagină ) jucandu-se în petreceri ar putea ar ia forma aproximativ Asa de: Kpd g Krs (Pe Cre decide caz sat! ) Kreb Krsb patru Kpf Cr: c cinci Cr : g b ab Cr : b g ! Mulțumită acest descoperire unu din albii pionii trece în regine mai devreme, Cum negru pion A Considera Mai mult singur interesant finalul jocului (diag Nu ) Avantaj albii fără îndoială Asa de Cum ei Joaca Nu Botvinnik-Smyslov Groningen, alb start și victorie Nu Levenfish-Romanovsky Leningrad, Poate sa dacă negru Joaca F + ? Cum ar Cu de prisos figura (centralizat rege) mare sens Are la fel avansare pionii b in orice caz victorie departe nu Asa de simplu, Cum poate a aparea Dacă b , apoi Kg b DIN : e patru- Krs DIN : b La implementare realizat Beneficii trebuie sa căuta la restricţie contrajucuri dusman LA petreceri a fost: b ! (Nu admitând cal pe g ) f (Cel mai bun şansă; deloc rău LA : b b Kpf Kc , și alb parcurs pionii de neoprit ) DIN : eb+ Kpg ef eu Cr f patru Dc Kre cinci Kpd ! g (> u Kdl a KSZ patru- Kreb La : b nouă Cr : b CL Krb H negru a renuntat descentralizate pozitii rege în finalul jocului Mai puțin benefic Foarte periculos sunt pozitii rege în colţ și pe margine scânduri LA petreceri Levenfish-Romanovsky (diag Nu ) după cu două tăișuri, pe nu infailibil jocuri s-a adeverit curios pictura Simplu analiză spectacole ce negru rege Nu Ieșire din stabilit mat retelelor Curios, ce negru inainte de cel mai Sfârşit petreceri nu conştient toate gravitate a lui prevederi Dacă acum g , apoi Qe + § - g X- Negru jucat Ф -|-, anticipând posibilitate a primi castigat pion finalul jocului, dar urmat g -f!, și Toata lumea iridescent speranţă risipite pentru mat inevitabil Mai tarziu s-a dovedit, ce poziţie negru rege asa de rău ce chiar Poate a inlocui alb regină elefant și dupa toate acestea obține învingătoare (cm diagr Nu ): eu Qe (singura protecţie din Cel pe loc pierde F( Bc g cd + ) Bc F cd ! (U albii zugzwang ) F -f- (Sau Fes patru g -)- F : ff -L cinci DIN -KZH ) patru g' +! F:? -b cinci C:g X- Nu mutare negru, alb victorie Exclusiv interesant studiul Botvinnik (diag Nu ) La albii figura mai mica, dar ei victorie mulțumită foarte rău pozitii negru rege g patru- Krb , sb! (LA acest frumoasa progres pe scurt Două idei: atracţie regină pe h și eliberare câmpuri d ; cm capitol a cincea ) F: bb (In caz contrar fb X-) F +! Kpg patru FsI -N (Din cauza nevoie salva regină negru forţat închide cal, și negru rege se dovedește în mat rețele ) patru Kf cinci F(І X LA petreceri Smorodsky — Romanovsky (diag Nu ) negru Bun folosit rău poziţie alb rege Ar trebui să înștiințare ce o sarcină negru nu este usor LA eliminarea albii disponibil frumoasa contra șansa, A exact — punct de control pion a , Cu Cum negru trebuie sa în mod constant Fii considerat Nu M M Botvinnik, alb start și gât; trotări Nu Smorodsky — Romanovsky Moscova, Negru start și victorie JIg ! ab (Pe retragere cal Kdl ar trebui să Cf ! ab DIN: (patru patru a Lts f- + cinci Phl L : f patru-; nu mai bine și Kfl Rg patru- L^ hg, și victorie ) L ; e ! (Nu frică punct de control pionii A ) a Lei! patru Cr: b (Poate pare ce la albii "Toata lumea în bine", dar ) patru Cxf !! (Sclipitor mutare, lung prevăzută negru ) cinci JIh (Ultimul atentat, încercare protecţie: la fel de rău Cum cinci L: f LII X, Asa de și cinci a F TE IUBESC + L L '■ і X-) cinci Kpg !! (DIN amenințare mata în 'Două mutare ) Cr ■ h (Sau R§ + Kr I ) LEZ Ce Cg + & Kph Cel X- X" alb start și victorie Ocupând colţ poziţie, rege riscuri a primi stătut mat cal (cm capitol nouălea) sau chiar elefant (diag Nu ) LA acest amuzant pozitii ("Şah în URSS”, Nu - ), Unde la negru copleșitoare material superioritate, alb victorie "Liniște mutare" Kpf !, și din mata Nu protecţie Nu Mai puțin curios studiul Treime (diag Nu ) LA limba germana negru rege ademenit în colţ și primeste mat: Ch + Kpg g Kpf (Dacă e , apoi Kreb e patru Kpf e cinci DIN: e , și victorie; dacă la fel e +, apoi Kpd ! Kpf patru Cre Kpg cinci Kpf e Kreb e Kpf e DIN : e , și victorie ) F - (Victimă Cu scop atracţie rege în colţ ) Cr • g patru Kreb Kph cinci Kpf e Cg X LA petreceri Lisitsyn — Mike-noi (diag Nu ) alb castigat numai mulțumită Nu ȘI ȘI Treime alb start și victorie Nu Lisitsyn-Mikenas Leningrad alb start n victorie fără succes pozitii negru rege pe b Urmărit: Kpf ! L + (Negru înțeles ce lor treburile rău și asa de ei încercând fi mântuit Cu Ajutor etern șah; pe Kph ar trebui să , LeZ!, sau b L : bz! ) Kpf ! L + (LA continuare în petreceri ve copii L Kpg !) Kpg ! L + patru Kph L (Sau patru L + cinci Krb LbD- R§ ! ) cinci Krb a (LA din pacate este interzis cinci b din cauza L : b ) JIg ! Negru a renuntat Într-adevăr, protecţie deja Nu, de exemplu: b Loeb LІ Le și t d LOCAȚIE REGINĂ LA debut și jocul de mijloc pentru regină nu Asa de uşor specifica bun "parcare" Toata lumea caz în volum, ce regină foarte de multe ori devine obiect atacuri sau pradă plămânii cifre dusman Poate, cel mai cel mai bun pozitii pentru regină în debut și jocul de mijloc ar trebui să gândi central câmpuri al -lea (pentru negru al -lea) orizontală, apoi mânca c , d , e și f (pentru negru c , d , e și f ) Pe diagramă Nu dat poziţie din Asa de numit nou indian protecţie, Unde ambii regină situat, Cu puncte viziune fără- Pericol, foarte cu succes Nici unu din plămânii cifre sau pionii nu poate cauză lor cel mai mic anxietate În general la fel Locație regină în întregime depinde din caracter ales alb sau negru debut opțiune (cm capitol Al optulea) De exemplu în individual cazuri destul de posibil mobilizare regină pe câmpuri al -lea sau al -lea (pentru negru al -lea sau al -lea) contururi, cu toate că din acest a lui Securitate în semnificativ grad scade LA debut Reti frumoasa poziţie pentru regină poate slu Nu Hyd albii Nu Capablanca-Lilienthal Moscova, mutare oly Trăi camp al (pentru negru — camp a ) Un exemplu acest este rând petreceri și, în în special celebru lotul Capablanca— Lilienthal (diag Nu ) Lucrul principal programare regină în debut și jocul de mijloc — a sustine și regla activitate plămânii cifre, rooks și pioni; activ intervenţie regină în luptă nu mereu s-a întâmplat util, mai repede viceversa — aceasta este intervenţie suficient de multe ori Oportunitati la dezastruos rezultate Un exemplu ultimul aprobare poate servi cu toate că ar poziţie din a reginei gambit (diag Nu ), Unde negru Joaca Bf ! F = І (Sau F Laboratorul ) Kf + Cu învingătoare nefericit regină LA pozitii pe diagramă Nu este dată unu din prevederi limba franceza protejat, Unde negru mutare Cf captură alb regină ( ef f ) sau rămâne Cu de prisos figura Nu Negru start și victorie Nu Negru start și victorie Nu Framem-Rabinovici Leningrad, alb start și alp gruyut LA petreceri Freiman-Rabinovici (diag Nu ) din cauza fără succes pozitii negru regină alb, Cum minim, victorie calitate Ka ! d BL !! (Victimă Cu scop atracţie negru regină, de exemplu: , F : b Sa !, și regină prins ) ab F:a , și mai departe este faptă tehnologie implementare realizat Beneficii Aproape astfel de la fel pictura în petreceri Etajul-Benko (diag Nu ) După Lsi! negru s-a predat pentru din "ucigaş" mutare cdl Nu satisfăcător protecţie Aproximativ la astfel de la fel circumstanțe decedat regină la Furman Nu Flor-Benko Meci Moscova^Budapesta, alb start și victorie Nu Furman-Panov Leningrad, Negru start și victorie (diag nr ) mutare Kf negru start și victorie Întrebat: dacă regină pe flanc situat fara succes, apoi De ce la fel studii de masterat și marii maeștri Asa de de multe ori a pune a lui Acolo? La a da Răspuns, trebuie sa aplica la jucat petreceri Analiză spectacole ce în cel mai cazuri regină pe aripă lovituri întâmplător, în forta rând tactic circumstanțe dar se intalneste destul de adecvat flancare mobilizare regină în conexiuni co specificul A merge sau alte debut opțiune (de exemplu, în olandeză petreceri regină a pune pe h sau în sicilian petreceri — pe a ) Regină, ca rege în debut și mitelishile, ar trebui să urma celebru prudență cel mai bun poziţie pentru regină necesar recunoaşte astfel de puncte, care nu disponibil pentru dusman plămânii cifre La nealocate plămânii cifre poziţie regină în cent- Nu Alekhine-Euwe Meci, alb start și victorie re scânduri sau pe flanc înainte al lor cifre este departe nu sigur La din pacate ultimul lucru circumstanţă a uita chiar foarte puternic jucători de șah Exemplu Nu împrumutat ne din al -lea petreceri revanșa Alekhine — Euwe La fel de indica Botvinnik, alb ar putea utilizare rău poziţie negru regină, jucat FN! b (La alții răspunsuri negru de asemenea urs material pierderi ) g fb g fb patru Kf , și victorie Pe diagramă Nu dat poziţie din al -lea petreceri revanșa Steinitz — Chigorin După stare brută greșeli albii g ?? (dreapta F Cu aproximativ egal cote) urmat eu Re , și regină decedat LA petreceri Smyslov-Botvinnik (diag Nu ) negru la fel a reușit organiza captură regină pe g Urmat e (Botvinnik condamnă eu insumi pe acest mutare, socoteală Mai mult puternic Fs , de exemplu: LІ Kb ! DIN : b Ce Cu învingătoare regină ) te (Decisiv eroare; ar trebui să Joaca de, păstrarea pion paisprezece ) Kxd Cb Fgі •patru F: ab ba cinci CD L ! L: a f? -f- Kpdl a , și alb curând a renuntat Vom vedea, Cum folosit Botvinnik rău poziţie regină Mai mult în Două petreceri Pe diagramă Nu afișate interesant fragment din întâlniri pe radio între Botvinnik și Denker (Meci URSS — STATELE UNITE ALE AMERICII, G ) Urmărit: 'e ! (Amenințător nu asa de mult pion d , cat de mult negru regină ) de? (Oportunitati către planuri alb, dar și la alții răspunsuri negru la fel trebuie sa suporta orice pierderi, Asa de Cum din amenințări CL sau CD Nu satisfăcător cusut ) CL ! cd Kd ! ab (Căutare practică Nu Steinitz-Chigorin Meci, Poate sa dacă cu parul carunt Joaca ga? Nu Smyslov-Botvinnik Moscova, mutare negru tic sanse în pierdut poziţie ) patru S-Sam S:s cinci Nc FI cd ! e ! (DIN scop da gratis regină pe turnul și elefant, continuând rezistenţă; dacă Cd , apoi DIN : a b Kd +, și victorie ) K:e F:S + F:S C:d nouă F:b Kpd fz L unsprezece Fs L - Jlh b L paisprezece с g Kg sau Kpf Kg -f-Kpg Ke patru- Kpf II La :g -j—p Kpg Fs f- Seb F La dracu X- \ Ineressh) final petreceri eu Iruup-Simagin (diag Nu ), Unde negru cu costul victime pionii a reușit ispitire dusman regină pa rău poziţie; Cd ! f-b (Oportunitati la forţat pierde; mai bine Fe ) Sb fabulos d ! patru JI (In caz contrar va urma La Cu învingătoare regină ) patru Fgі ! (Elegant mutare, conectarea în tu' simultan protecţie și atac ) cinci L :e F f- Kpfl (Este mai bine și KrY F : e F ■ c(> Fts Phoebus f- Kph nouă Fa L Nu Pruun-Simagin Vilnius, mutare negru cf Fes unsprezece Kpg g h h g h , după ce nu este văzut protecţie din FeZ—el—g -f- ) Qxe F: sat Fai Kpf Fgі f- nouă Kpfl LG -N cf Fes ȘI Fgі f- Kph e f:gі La dracu Fe -f- alb a renuntat Noi considerată rând pozitii Cu Asa de numit "rău regină " Vreau să reaminti cititori ce "bun regină" în debut și mitelspi-le mereu ar trebui să a fi in afara zone a ajunge pentru plămânii cifre dusman (cm , de exemplu, diagr Nu ) De măsura dispariție plămânii cifre pozitii regină trebuie sa a fi Toata lumea Mai mult centralizat Descentralizare regină în simplificat pozitii Mai puțin adecvat ȘI în finalul jocului regină în centru scânduri — principal actual față toate şah pozitii LA petreceri Romanovski-Stalberg (diag Nu ) alb castigat patru G M Lisitsyn Nu Romanovski-Stalberg Moscova, mutare negru, alb victorie Nu alb start și victorie principal cale mulțumită frumoasa Locație a lui regină Fb -f- (Încerc crea contrajoc; la pasiv protecţie alb treptat amplifica Ale mele poziţie și trebuie sa victorie, de exemplu:' Qs Cresus Kre Cre Kpf patru b ! punând dusman în zugzwang ) Cresus Fsi -f- Cre (LA finalul jocului, Cum regulă centralizare rege necesar ) Zâne -|- patru Kpf F: GBP cinci F:s + Kpg Qs -|- Kph (Niste mai bine Kph Fe !, dar și în acest caz negru trebuie sa pierde din cauza inevitabil pierderi pionii e ) § ! (La a primi pion finalul jocului Cu de prisos pion ) Zâne Kpg ! (Aici Unde afectează fără succes Locație negru cifre') Fsi nouă Î ! (DIN amenințare mat ) nouă f £ patru- Kpf Kph unsprezece F -f- g Fs Negru a renuntat Romanovsky perfect a petrecut finalul jocului Pe margine scânduri sau în colţ regină în finalul jocului — rău figura Asa de, de exemplu, în pozitii pe diagramă Nu alb căuta victorii prin Kra (Sau krt ) а Ф-(- krz, și negru nu este nimic asumă mulțumită rău pozitii cifre și, în în special a lui regină LOCAȚIE Rooks Succes în şah petreceri depinde în mulți din cel mai rapid mobilizare ambii rooks și coordonare lor acțiune Cu ușoară cifre Din spus picior pare ca ce jucator de sah nu poate a fi calm, dacă cu toate că ar unu din a lui rooks nu mobilizat apoi mânca nu implicat în joc La fel de la fel provo ditsya mobilizare rooks? Pe ce fel câmpuri lor trebuie sa pariu? La Răspuns pe aceste întrebări, ne Trebuie să spune Puțin despre Asa de numit "deschis linii " LA petreceri Smyslov-Kotnauer (diag Nu ) alb foarte repede realizat victorii: X !! DC Cf !! cd (Dacă F: f , apoi Qs + Kre patru F : b Kpf cinci L : d Kpg g FG La , și victorie ) C:d L patru :d -j-!! Negru a renuntat LA Cum cauză rapid înfrângere negru? Inainte de Total, în volum, ce negru rege a ramas fără rocadă (cm „Necastat rege"), din cauza ce negru Joaca fără rooks b ; ea nu implicat în general luptă, a ei Cum ar Nu Deloc alte poate sa și trebuie sa a spune despre albii rooks Sunt situat pe deschis linii — verticale A și d — liber din proprii pionii (în diferență din rooks h ); mulțumită acest circumstanţă alb la- Nu Smyslov-Kotnauer Groningen, alb start și victorie dji deja Cum ar "decojit" din depărtare Locație negru cifre, lor acțiune afectează pe pozitii dusman LA şah teorii și practică foarte de multe ori cont pentru avea caz Cu verticale liber din pionii unu laturi sau ambii chinuindu-se laturi, apoi mânca albii și negru; aceste vertical numit "deschis linii " Prin urmare, alb rooks situat pe deschis linii A și d, negru turnul b situat pe deschis linii b\ linia h pentru rooks h închis din- pe proprii pionii b Pe deschis linii rooks aproape mereu situat perfect Dupa toate acestea necesar tine cont de, ce deschis linii — aceasta este principalul strategic cale liniar cifre pe şah bord De deschis linii rooks nu numai Mai conduce intens presiune pe poziţie dusman dar și spargere la -l în spate (cm Notă la al doilea mutare negru în petreceri Smyslov-Kotnauer) mare sens deschis linii pentru muncă rooks dovedeste și exemplu Nu Aici ambii alb rooks ocupa excelent poziţie pe deschis linii d și e Negru turnul с la fel situat Bun, dar un alt negru turnul este in afara jocuri mare dezavantaj pozitii negru este necastificat rege Toata lumea aceste minusuri alb imediat folosit: L :d i (Influență alb rooks ei afectează pe negru pion La dracu patru Nu Makarov-Bannik Campionat RSS Ucraineană alb start și victorie acoperire necastificat rege din sah ) eu KsZ FsIZ Kxd ? (Negru nu vedea mat combinatii; relativ mai bine K:S F :S Kpf , dar și apoi, după patru F(i , poziţie negru suficient fără speranță ) F :g —|—!! (Frumoasa mat combinaţie Cu preliminar eliminare protecţie ) hg patru DIN : g +• Negru s-a predat din cauza patru Cre cinci Kf X Asa de, turnul pe deschis linia, Cum general regulă ar trebui să gândi "bun" figura Numai nu trebuie sa întoarce aceasta este important regulă în dogmă amintindu-şi celebru adevărul ce Nu reguli fără excepții! DIN scop amplificare actiuni rooks pe deschis linii lor de multe ori "dublare" apoi mânca a pune împreună pe unu vertical ' Detalii despre acest cm în secțiune "Deschis linia", capitol al treilea Pe diagramă №> mulțumită pregătit "baterie" constând din Două rooks cі și c , alb a reușit petrece decisiv combinaţie: La : b ! L - b C:a Ls DIN: b L: b patru ab L (Sau patru La cinci L: sat Cu la urmatorul b -b , ce de asemenea rău ) cinci L:Sam CO (LA rezultat combinatii alb primit și material și pozițional avantaj; punct de control pion A de neoprit Asa de Cum a ei a sustine regină și dubla rooks ) a ! (DIN amenințare Rc ! DIN : с a F) Î F L : b fabulos cd nouă Rs, și alb castigat Poziţie unu rooks sau ambii rooks în spate adversar, apoi mânca pe al -lea sau al -lea (pentru negru pe al -lea sau ) linii orizontale aproape mereu este bun de dorit realizare (cm capitol a cincea, secțiuni "Mat pe cele mai recente orizontale" și "Mat pa penultima orizontale") Nu Moiseev-Panov Moscova, alb start și victorie Central deschis pozitii rooks, la disponibilitate plămânii cifre, este interzis recomanda din considerații Securitate centralizat barcă în mod constant Mai a ameninta elefanti, cai și pionii dusman La bun pozitii rooks poate sa atribuite a ei poziţie in spate proprii pioni, dacă ultimul avansat cu toate că ar pe Două Etapa redirecţiona LA acest caz turnul suporturi promovare acest pioni, păstrarea niste libertate manevrare (cm diagr Nu ), Aici, de exemplu, poziţie alb rooks fl foarte de succes Ea poate, dacă aceasta este o sa ai nevoie, merge pe f , f și alte câmpuri La la asta la fel turnul protejează pană pion f , mulțumită care Toata lumea timp ameninta Qe -b -g X-B petreceri alb castigat prin F ! Qs + (singura protecţie ) JId !, și, Cum minim, negru pierde cal Similar la fel prevederi rooks in spate proprii pionii aplica la fel în caz a sustine miscarile a lui cadru de mers pionii (cm capitole a cincea și şaselea), pentru deținere pion asalt pozitii rege (cm capitol al treilea), pentru deținere descoperire sau subminarea pion lanţuri (capitol al treilea) și pentru traducere rooks Cu unu vertical pe un alt Toata lumea odihnă pozitii rooks este interzis recunoaşte satisfăcător, meritatoare orice recomandări Este interzis, de exemplu, recomanda poziţie rooks față al lor pioni, mai ales la disponibilitate plămânii cifre LA petreceri Kotov-Keres (diag Nu ) turnul g ia fără succes poziţie Urmărit: g ! (La victorie calitate după Kpgl-hl și Kf -h ) е (Oportunitati la pierzând pionii fără orice compensare; relativ # ^ Yong-rogman, alb start și victorie Nu Kotov — Keres Moscova, mutare albii mai bine Qe , pregătirea eb-e , dar și apoi, după Cf ! C:f LA: f L! patru Laei, alb ținut pozițional avantaj, care furnizate lor Toata lumea sanse pentru jocuri pe victorie ) de! (LA petreceri a fost LA-, La dracu, ce mult mai slab ) Loeb (Dacă Fe , apoi Kf , și victorie ) KО Le patru Kxd ! LA: d cinci fs , și alb trebuie sa victorie Rook, încăpăţânat în proprii pion (fără interval), la fel ia fără succes, înghesuit poziţie, care necesar a intari prin a ei traducere pe deschis linia sau promovare pionii (cm capitol al treilea, "Câştig pozitii cifre") Astfel de rooks noi deja văzut la analiză pozitii (cm , de exemplu, diagr Nu , turnul ai, sau diagr Nu , turnul h ) Deloc rău este turnul hl pe diagramă Nu A ei funcții Aici negativ, Asa de Cum ea blocuri și fără A merge foarte înghesuit poziţie alb rege LA petreceri a fost: fz (pătrunde fizic din cauza Lae ) Cc (Se pare, este interzis F : b + din cauza Le F : a Kg patru LI LA: f l și victorie, sau SI DIN : f -H Cr : f Kg + patru Cr '• f L X-) CO (Disperare ) Cxf F:b + Kpg patru F: a Le (LA învingătoare velo la fel patru Ch cinci LI DIN: О +! Cr: О Le patru- Cr •• f Cg + Kpf Le X-) cinci h DIN: f + Kpfl CD h + Kpg alb a renuntat La rău rooks trebuie sa atribuite acestea, care în proces jocuri s-a dovedit a fi printre închis, nemişcat pion lanţuri neîndemânare inflexibilitate rooks foarte dă eu insumi stiu în aceste cazuri LA petreceri Bondarevski-Averbakh (diag Nu ) alb castigat prin Nu Shpilman — Stolz Meci, mutare alb, negru apar Nu Bondarevski — Averbah Moscova alb start și victorie utilizare rău rooks dusman pe f Urmărit: Ke ! (DIN amenințare g ; dacă Kd , apoi Kg Kf Kh , și turnul prins ) f g L : e fe Qs patru FN F : g cinci F Kpf L , și negru este timpul renunța Pe diagramă Nu este dată poziţie din petreceri Flor-Geller, XVII campionat URSS La albii "rău" turn, proprii pionii interfera a ei a accepta participare în luptă Negru cu măiestrie folosit a lui avantaj: Kpg ! (Se pare, este interzis K:e aZ, și scoaterea pion liber trece în regine ) b a (Mai mult mai puternica L ! •—specificat DIN Flor ) K: e a patru bg hg cinci d -H F : d C:d Kd patru Cc Kc cinci L : d Rc Cb Ka L : La dracu LA: b L : e , și alb castigat finalul jocului (cm parte Nu ) schimb valutar Cum tactic mijloace larg aplicat în pozițional combinatii, A la fel în niste alții cazuri (cm capitol a cincea) FORTIFICARE PROPRII POZIȚII LA proces şah luptă cont pentru diferit o singura data do nu numai mișcări, care conectat Cu amplificare pozitii al lor cifre, schimburi sau niste tactic operațiuni Alte o singura data sănătos do mutare, pe primul, vedere inactiv, dar întărirea proprii poziţie, apoi mânca din sensibil puncte, având foarte important sens; mai mare parte aceasta este Sunt central puncte Nu ar trebui să gândi, ce întărirea proprii pozitii —■ niste „în așteptare strategie" In nici un caz Nu! Întărirea vital important puncte, noi subiecte cel mai a contribui succes viitor luptă operațiuni * U LA Mai ales întărirea proprii pozitii vine jos la coase critic și slab puncte (cm capitol a cincea), A la fel strategic puncte slabe Cum, de exemplu, izolat și dubla pioni, ruinat pion protecţie pozitii rege și t P LA petreceri Bronstein-Lisitsyn (cm diagr Nu ) foarte important s-a dovedit a fi mutare L !, Cu Ajutor pe cine negru întărit pion f DIN acest la fel scop în petreceri Botvinnik-Boleslavski (cm diagr Nu ) alb jucat lei, întărirea izolat pion e Interesant urmă mutare luptă în un alt întâlnire între Botvinnik și Boleslavski (cm diagr Nu ) Acolo alb Cu special sănătate mintală a reactionat la coase central articol e (mișcări cb , bf și unsprezece Lei) Mulți debut Opțiuni conduce la creare central izolat pioni, care este și slăbiciune (a ei trebuie sa proteja cifre) și forta, Asa de Cum ea dă posibilitate cai lua convenabil poziţie în centru Dar o singura data izolat Pix pescuitul cu traule pion este tu strategic slăbiciune, apoi trebuie sa dacă a intari a ei poziţie? Răspuns pe acest întrebare noi găsi în mulți petreceri campion pace Botvinnik De exemplu, în petreceri Botvinnik— Budo (diag Nu ) alb ar putea ar Joaca Lasi sau Leei Cu scop a intari poziţie al lor rooks in orice caz Botvinnik preferat Jladlo Acum pion d în mod fiabil Nu Botvinnik-Budo Leningrad, mutare albii fortificată și alb cal deja poate intensifica a lui poziţie prin K — e Apare Mai mult unu întrebare Nu ia dacă turnul dl de asemenea pasiv poziţie? Desigur, Nu! Dupa toate acestea turnul întărește central paragraf d ȘI cifre, protejand central puncte, mereu sunt minunat "rezervisti" intrând în lupta la primul convenabil caz Asa de a fost și în acest petreceri Sb Taxi cd Bc Kfd patru CO (Poziţie negru foarte dificil și ei străduiește-te schimburi atenua protecţie, dar • toamna în nou necaz ) patru Nxe cinci de (După schimb valutar cai turnul pe dl a luat excelent poziţie Aici primul dovada putere mutare JladJl ) cinci Cg fb h Cg Qs h cd (Acum alb turnul dl admis cel mai mai fierbinte participare în general lupte libere ) nouă JId ! Phoebus JIg f II ef L : f Seb Ssb (Ultimul speranţă ) o sută JI :g -f~! (eroic turn!) Negru a renuntat întărirea proprii pozitii aplicat în mulți cazuri şah practici LA Italiană parte, de exemplu, (cm diagr Nu ) alb Nu mutare albii diferit o singura data a primi pion centru in orice caz pionii d și în particularități e cere protejat La fel de trebuie sa Aici Joaca? Fara indoiala, ar trebui să a intari A mea pion centru prin f ! Negru a ramas Cu mare material preponderenţă și curând castigat parte Similar dor în joc studii de masterat extrem rar studii de masterat şah artă nu numai vedea tactic amenințări, dar și A ști cum anticipa întregul pregătirea plan jocuri a lui dusman Când intenții dusman dreapta înțeles alte cuvinte — dezlegat, se face astfel de • mutare, care promovează implementare proprii plan și împiedică contrajoc dusman LA petreceri Tolush— podea (diag Nu ) alb Mai mult în debut donat pion, primit în formă compensare mult cel mai bun poziţie La fel de este văzut din diagrame, alb intenționează utilizare niste slab mutare negru Nu Tolush-Flor Moscova, s-a lăsat dus și am luat pion mutare C:h ? Mare maestru Smy mutare albii Mai mult și nesiguranta negru pionii pe regal flanc DIN un alt mână, negru trebuie sa avea în minte câştig pozitii cifre și în primul întoarce ambii cai Ar trebui să dacă interfera intenții negru? Fara indoiala! Dar preferabil la la acest a fost tinut în viaţă și proprii plan Tolush Bun M-am decis livrat sarcină FTZ! (Nu admitând cal pe d și pregătirea atac pe pion f ) Kfd (Acest mutare legat Cu dăruire calitate; ne pare, ce Mai mult sanse a fost ar la negru după L d fb (Amenințător victorie calitate prin Bf — b ) nouă a fz Lei alb sunt rezolvate da gratis pion, la crea contra-atac, pentru opțiune Fe L unsprezece TE IUBESC (Mai mult mai rea unsprezece Rd C ! ) unsprezece C:f gf (Sau fizic FIZ gf LZ paisprezece Kpg Ch ! +•) cb nu stânga lor suficient sanse pe salvarea Și Toata lumea la fel aceasta este a fost mai bine, Cum apoi, ce S-a întâmplat în petreceri EIP unsprezece gf fizic Lsb Kph F sb! paisprezece Fgі LaT (La nu da a lui adversar orice contra şanse negru anticipat a intari Toata lumea al lor neprotejat puncte Astfel de politică cel mai corect la implementare realizat Beneficii Mai mult despre acest cm în capitol Al patrulea) Phoebus d (Este timpul de prisos punct de control pion a merge în regine ) şaisprezece Rd d Lai Cf ! DIN scop împinge înapoi alb cal pe cel mai rău poziţie Aici alb ar putea Joaca pe capcană: optsprezece fz -f-Kpg ?? nouăsprezece Kf - {-!, și negru regină moare Ultimul n* tui rinita spectacole ce chiar în II IPI rnііііom poziţie trebuie sa Ai ni pse timp atent Corect Răspuns pe optsprezece FZ-|-, cu siguranță optsprezece Kpg Cu amenințare L — с — si, din ce la albii Nu Nu protejat optsprezece KP Kpg ! nouăsprezece JId (singura protejat din nouăsprezece JIh ) nouăsprezece L : d F :d patru- L F F& ~r Phl L alb a renuntat Similar descoperire înapoi pion efectuate Smyslov în a lui petreceri Cu Petrosyan (diag Nu ) , d Nu Petrosian-Smyslov Moscova, mutare negru DIN primul privire pare, ce acest îndrăzneţ mutare gresit, și trebuie sa A fi găsit respingere Dar dacă Mai adânc adânci în în poziţie, pe loc va deveni clar întregul strategic proiecta negru, care vrei deschis linia, crearea operațional spaţiu pentru toate al lor cifre De opinie Smyslova, acum alb ar trebui să Joaca ed e ! La e C:b patru cf C:aZ cinci LbZ, având punct de control pion în calitate compensare pe Două raza lunga negru elefanti descoperire, organizat Smyslov, aparent a fost surprinde pentru Petrosyan, și el alege opțiune Mai puțin puternic K:d (?) C:d ed L:s (LA rezultat descoperire negru pierdut a lui Beneficii Două elefanti, dar infiltrat pe al doilea orizontală, ce este Mai mult mai mare avantaj ) patru b e ! (Acest pion destinat Joaca decisiv rol! Pa ameninta e — e Cu învingătoare elefant ) cinci g e JIg JId (DIN scop a tăia calea și distruge punct de control pion d LA completare toate necazuri alb cont pentru schimb valutar rooks, și punct de control pion e pătrunde chiar pe d Mai departe parte petreceri — frumoasa exemplu tehnologie implementare realizat Beneficii ) L :d ed (cm diagramă Nu ) Din cauza colorat elefanti, victorie negru- Nu Petrosian-Smyslov Moscova, mutare alb, negru victorie nyh nu Asa de deja simplu Pentru progres victorii negru necesar inainte de Total dezamăgire a lui rege mai aproape la centru și apoi, folosind punct de control pion d , Cum constant o amenintare a încerca forja actiuni toate albii cifre Mare maestru Smyslov Cu de invidiat claritate execută întregul acest plan cdl (Inutil Gf ? L : d , și elefant Toata lumea egală ar trebui să merge pe dl ) L: d nouă Kpgl Kpf Kpfl Cg unsprezece a h ! (Negru pion pătrunde pe h pentru restrictii Activități alb rooks Dacă h , apoi nu Cxh JIh , A Cd ! Cu învingătoare Mai mult unu pioni ) b h ab ab paisprezece JIF (Dacă paisprezece Le , împiedicând Kpf — e - f , apoi paisprezece ^d , și alb turnul forţat merge pe b ) paisprezece Cre L Kpf şaisprezece LeZ Cf ! Kre Kpg optsprezece L b ! (Mai mult Mai mult jenant negru cifre Acum victorie închide dar la victorie, negru rege trebuie sa sparge la a lui punct de control pion LA apoi la fel timp alb foarte greu asumă orice esenţial Pe nouăsprezece RdZ Smyslov urma să Joaca nouăsprezece Le -|- Kpf Lei Ce TE IUBESC, și alb nu' a evita zugzwang ) nouăsprezece Kpfl Le Ce SeZ! (Întreruperea turn, negru a pregati final Martie a lui rege ) cdl Kpf Ce Le alb a renuntat Subminarea pion lanţuri realizat prin promovare pionii LA petreceri Smyslov-Botvinnik campion pace de două ori recurs la la Ajutor subminarea (cm diagr Nu ) Nu Smyslov-Botvinnik Campionat pace, mutare albii Ultimul mutare negru a fost f -f ; asa de prin pion e se face schimb și pentru cal b devine accesibil camp d Mai departe a fost: Dc fe F: e La î c DC Kd patru Lei lse , și negru hotărât livrat față tu strategic sarcină LA mai departe marele maestru Smyslov a reușit victorie pion in orice caz aceasta este nu LED la învingătoare petreceri (cm diagr Nu ) Prin subminarea g ! Botvinnik fără muncă realizat a desena: Kpf L Le Kf ! (Tactic recepţie pe repetiţie mișcări, cm capitol a cincea ) patru Le Kd cinci Le Kf Le (Este interzis Rc din cauza Kd Kd LeZ + Kpf DIN : b , și victorie ) Kd A desena LA petreceri Lisitsyn — Capablanca (diag Nu ) alb, folosind subminarea, a reușit elibereaza pionii pe regină flanc a ! Qs ab! Rc (Nimic un alt nu ramane Nu Smyslov-Botvinnik Campionat lume- mutare negru Nu Lisitsyn-Capablanca Moscova, mutare albii Cum merge la protecţie ) ab F :b patru Lai Rc cinci Lysy L Qs ! (Amenințător f și Kc , învingătoare calitate ) Qs (cm diagr Nu ) alb realizat absolut castigat 'pozitii Acum, în loc de La ?, Cum a fost în parte, imediat hotărât Ke ! De exemplu: KO Pentru: sâmbătă Krb (In caz contrar nouă Ke +, și victorie ) nouă L:a L:a La '• b , și sunt câștigătoare sau Kd K:s Krb (Dacă Kpf , apoi nouă Qs , și victorie ) nouă L:a L:a K:a F :c unsprezece L : c L :b Lsb Cu învingătoare cifre și petreceri Nu Lisitsyn-Kanablaika Moscova, alb start și victorie Nu Euwe-Noteboom Amsterdam, mutare albii Exemplu Nu ilustrează rănit în pioni, permanent pe diagonalele elefant b ! Taxi (Pe e poate sa bc ef ef + sau Cg taxi a +, pentru pion e din timp sau târziu trebuie sa pieri ) b ! Cu învingătoare pioni, Asa de Cum imposibil bc din cauza C:b La patru Ssb și cinci cb Perfect jucat Estrin vs Yudovici (cm diagr Nu ) f ! ef Kf * Seb Khg (Ţintă, livrat alb, atins Pion d slăbit și curând moare ) Întreb (Alb castigat imediat pion d după K' g patru L :g Lsb cinci La : La dracu L : La dracu :d ) patru Kxf KrTs cinci K: la naiba+ Phoebus L^b Qe La dracu L F : d LA rezultat toate operațiuni alb primit avantaj, suficient pentru victorie De multe ori subminarea și descoperire reciproc completa prieten prieten De exemplu, în olandeză petreceri și Carlsbad opțiune alb uneori Joaca b — b , a — a și b — b , străduindu-se sparge pe regină flanc și simultan elibereaza pion sat Considera parte Averbah — Ravinsky (diag Nu ) După Lali Cg Ke Ch b ab patru a alb pregătit descoperire b — b Cu simultan subminarea pionii sat negru, în Ale mele întoarce, crea contra şanse pe regal flanc patru Kg cinci DIN :e Î: e Kxg C:g b ! ab ab § nouă Phl Laboratorul bc b c Creată poziţie —■ unu din cel mai acut în regină gambit Greu a spune, a caror sanse Aici mai bine, albii sau negru Mai departe a fost unsprezece Ke Lgib Livre lib Negru încercând crea atac la pret victime pionii mai calm și, aparent mai bine a fost Cd Averbah admis sacrificiu pioni, reflectat atac și ulterior castigat parte Explozii și descoperiri foarte Nu Estrin-Iudovich Moscova, mutare albii Nu Averbah-Ravinsky Moscova, mutare albii de multe ori cont pentru conduce în indianul regelui protecţie Cu scop atacuri centru sau la fel flanc Special interes este Poziţie din petreceri Furman— Tolush, care niste aminteste poziţie asemănătoare tip din petreceri — Pachman— Bronstein (vezi diagr nr ) joc în mare stil, nu frică nici unul complicatii Tolush foarte Bun a petrecut final petreceri (cm diagr Nu ) Urmărit: Nu Furman-Tolush Leningrad, mutare negru b ! (Strălucit jucat! alb forţat bate îndrăzneț pion, Asa de Cum g DIN ■ g ! velo la mare complicatii benefic pentru negru ) gh Ch (LA rezultat subminarea absolut distrus pion acoperi la alb rege Începe atac ) F F patru Cb Kh (DIN fiecare mutare negru amplifica presiune pe șce puncte slabe în tabără alb, care Toata lumea timp cont pentru excela în protecţie ) cinci Xe F Ss Fa FGZ (Aparent cel mai bun protecţie alb parada amenințare DIN: f -f- și a pregati puternic contra-atac ) Cd (DIN scop transfer către întoarce mutare a lui adversar, pentru util mișcări în eliminarea albii aproape Nu ) KО (Cel mai bun ieșire la stabilit situatii Dacă kpgl, apoi deja poate sa K;b , ce anterior nu a trecut 'De exemplu: nouă La : b F: b Cg Fsiii -f-, și negru rămâne Cu de prisos figura ) Cxf nouă ef L:eZ Fes gf (Mulțumită reciproc victimă pionii alb primit niste contra șanse, pentru deschis și poziţie negru rege Și Tot la fel la exacte joc negru alb nu fi mântuit Deja prea mult vulnerabil lor numeroase slăbiciune ) unsprezece F (Dacă unsprezece Fe -|-, apoi pur şi simplu unsprezece Bf , și pe b ar trebui să decisiv mutare Ne ! meritat Atenţie unsprezece Fё , pe ce negru mergeau Joaca unsprezece f ! Interesant, ce aceasta este slăbire Aici eu insumi complet justifică de exemplu, F : d F : e F:s SL + paisprezece KrY Fsiii + Фgl Kg -f- şaisprezece Krb Ke patru- KrY F- glx, sau paisprezece Kpgl SeZ patru- Cu învingătoare regină ) unsprezece Kg Kg Kge ! Kh Ke paisprezece bf d ! (Start decisiv Exod luptă victorios Martie punct de control pionii A ei imposibil Stop, Asa de Cum Toata lumea cifre albii înlănţuit cu fir numeroase puncte slabe proprii poziții ) CD CD şaisprezece Ce Fgі b d optsprezece fază Fe ! atacând pe cal și simultan eliberarea cale pentru îndepărtat shego promovare pionii d Prin niste mișcări alb a trebuit sa capitula Negru foarte cu seriozitate folosit Toata lumea acestea beneficii care ei primit în rezultat subminarea pion lanţuri dusman Următorul poziţie (diag Nu ) ne împrumut- Nu Pakhman-Bronshtein Praga, mutare negru Wana din petreceri Pachman-Bronstein (meci-turneu Moscova — Praga, ) Ea s-a adeverit în rezultat luptă în unu din cel mai acut Opțiuni indianul regelui protecţie, Cum a fost, între apropo, și în petreceri Furman-Tolush: d Kf с d KSZ e patru Kf (După schimb valutar regine patru de de cinci F : d -|-Kp-'d , negru, joc s -sat și Kpd — c , a primi confortabil loc de parcare pentru a lui rege ) patru Kbd cinci g g Cg Cg — — b (Acum acest mutare se intalneste rar; cel mai la modă e sau e ) Le nouă e (Pe imediat nouă Cb ar putea urma nouă e , Kg e ! Cu pozițional avantaj la negru ) nouă ed Kxd Dc unsprezece Lei a ! (Pregătirea la submina pionii a reginei flanc ) CL Este interzis nu înștiințare ce un joc pe subminarea sau descoperire- favorit trucuri în indianul regelui protecţie (Cm diagr Nu ) a ! (Foarte puternic și în timp util! alb dezavantajos b ? aZI, și poziţie negru niste preferat ) Lei sat paisprezece Cal ab ab fb (Deja acum simțit rezultate subminarea albii pionii Negru primit deschis linia A și intenționează a ataca înapoi pion pe camp b Slăbiciune pionii d nu Are practic valorile Pentru dezvoltare capturat inițiative negru necesar legume şi fructe mic regrupare al lor putere, A la fel subminarea albii pionii pe regal flanc ) şaisprezece b Kfd ! (Bun gând! La albii Bravo situat cal pe d Dacă negru va efectua traducere Kf — d — f — La dracu, apoi presiune pe pion b mult intensifica ) TE IUBESC KО optsprezece Krb (pregătirea f — f , la crea niste contrajoc în contragreutate sistematic joc negru ) optsprezece b ! (Nu numai cheltuire destinat plan, dar și împiedicând nouăsprezece f , pe ce foarte puternic nouăsprezece b g Kfeb! Cu excelent joc Negru Grozav bucură-te toata lumea stabilit circumstanțe alb forţat merge la protecţie ) nouăsprezece Le b (Da el unu subminarea, și pe acest o singura data deja decisiv Exod petreceri ) Rd Acest un alt mutare alb, făcut Cu scop a intari poziţie cal pe camp d , permite negru finalizarea luptă în Ale mele beneficiu Cu Ajutor Sclipitor combinatii Ar trebui sa aiba hotaraste-te pe b , ce ținut pe alb posibilitate rezistenţă (cm diagr Nu ) L:a ! (DIN Ajutor distrageri și înlătura protecţie negru a pregati dubla lovit pe camp b ) Nu Pakhman-Bronshtein Praga, Negru start și victorie L : al C:d L =d K:b fl:d (Obligat Răspuns Dacă TE IUBESC, apoi pur şi simplu F :d Simultan alb a pune capcană, dar foarte rău deghizat: K:a ? Kd ! și apoi Kf +• La fel de spectacole mai departe curgere parte, negru și aceasta este a fost furnizat ) F:І Cu toate că din cauza tactic operațiuni necesitate în subminarea pion fortificaţii A cadea Toata lumea la fel pion b co-servit negru mare serviciu Cal invulnerabil! Într-adevăr, pe F ■ b negru Joaca nu F : g +, ce, in orice caz, de asemenea velo ar la învingătoare A hg+! Phl C:h ! R§ (singura cusut ) C -g patru- L' g FYa + Лgl FZH- La F^ + Phl F:sz Laz (Pe LbZ ar trebui să elegant Răspuns — Fsi!, și cal este salvat din persecuţie ) DIN: b L:LZ C:g + Cr •' g F : с (De merite zicală luptă deja peste, pentru la negru și material supraponderali - patru pionii pe calitate, și pozițional superioritate — rău protejat alb rege ) Jld Phoebus treizeci L:b La Fe b + alb s-a predat Asa de Cum inevitabil mai departe pierderi, de exemplu: Krb Fe +, sau Kpf F + Cresus Taxi! Mare interes cauze lotul Tolush — Bronstein (XIII campionat URSS), Unde negru îndrăzneţ original joc pe regal flanc a reușit submina fortificaţii albii (cm diagr Nu ) Acest poziţie apărea din indianul regelui protecţie, dar în prieten a ei opțiune d Kf с d KSZ e patru e Kbd cinci Kf g Ce Cg b - Cb Le nouă Fs sat - F (Negru intenționează constrânge dusman în centru, joc e -e și d -d ; dar în acest caz la albii poate a aparea serios contrajoc pe regină flanc după schimb valutar pionii с : d sat : d , KSZ — b și Cb — aZ, ce poate împiedica poziţie regină pe a ) unsprezece LІgіІ Kf a e Kd bf paisprezece b (Mai bine paisprezece d , împiedicând plan negru ) paisprezece Qs Kfl d şaisprezece CD CD fz fugit optsprezece fldcl Fe Aici la negru preponderenţă în luptă- Nu Tolush-Bronstein, Moscova, mutare albii Ieșire forte pe regal flanc, A la albii pe regină, ce și defineste mai departe planuri jocuri In orice caz, la Cu succes petrece atac pozitii rege, negru aplica testat mijloace — subminarea Cu scop elibereaza alb pionii nouăsprezece a b ! a b SAZ (Dacă b , apoi negru continua ofensator, joc g , și după relevante Instruire sparge pe linii g ) b g K b (LA conexiuni Cu slăbire articol f negru cal tradus pe g Acum principal o sarcină la negru — apuca important paragraf f în al lor mâini ) Kd Kg b Phoebus Ka Cg ! Fgіі (Amenințări negru oţel tangibil, și alb în timp util Accept necesar măsuri pe protecţie a lui la joc de rol flanc Pe cfl negru mergeau Joaca Bf Cu ulterior Phoebus- f , Kf — g și cf — g ) F Ce (LA caz Rc negru la fel a avut ar cel mai bun cote, joc DIN : e F 'e Las Lasi L : с treizeci L: с Rc !, mulțumită Control de mai sus linia Cu și paragraf f ) DIN : e F : e Jldc DIN : f (Bronstein gandeste ce mai bine Aici Bc , închidere linia Cu ) Cxf treizeci Dc b ab ab L : a L : a taxi Ce Kpfl Rc Фdl L:s F:s În ciuda pe material egalitate, negru Toata lumea la fel trebuie sa victorie mulțumită puncte slabe articol f și niste fără succes Locație albii cifre LA petreceri a fost jucat Kpg , și alb curând a renuntat La fel de cu seriozitate dovedeste Bronstein, în eliminarea negru, în loc de atent Kpg , a fost Cel mai bun mutare, care LED la forţat victorie: Kf ! La : f F : f Qs + Kpg F: b FY + Kre FY F FbZ+ Krei SAZ și Nu protecţie din Ca -b -c X- Transportul Tolush-Bronstein este tu excelent probă intenționat jocuri pe subminarea pozitii dusman Recomandat cititori comparaţie acest parte Cu alții minunat exemplu creativitate D Bronstein (cm pagină ) LA mai departe prezentare cărți noi Mai mult nu o singura data față Cu întrebări implementare explozii și descoperiri în şah luptă Pion LANŢ Și PLAN JOCURI Plan jocuri în mitelippil în mulți cazuri este funcţie din state pion lanţuri Dacă ultimul s-a adeverit deschis (cm diagr Nu ), apoi de obicei caz vine jos la pregătirea descoperire Cu scop autopsie linii pentru al lor rooks LA în special pe dat diagramă cel mai natural plan jocuri pe albii va fi legat Cu deținere mutare с — c după KSZ — a ; ce preocupări plan negru, apoi ei deja pentru o lungă perioadă de timp pregătit la f — f Aici sanse ambii petreceri sunt egale Similar pozitii de multe ori apărea în indianul regelui protecţie și maghiară petreceri Dar mai mare parte pion lanţ din cauza schimburi devine în niste grad încălcat Mulțumită acest unu din adversarii primeste pion preponderenţă pe unu din parcele față, A la un alt dusman format pion superioritate undeva în opus site-ul lupta Joaca trebuie sa Acolo, Unde disponibil superioritate în putere, — El vorbește unu din şah axiome Dacă urma acest şah postulat plan jocuri cont pentru construi Cu luând în considerare a lui pion superioritate Asa de ori LA Steinitz a devenit regula ce pion superioritate pe regină flanc — foarte mare pozițional avantaj Şah practică diferit o singura data confirmat aceasta este Steinitz definiție De exemplu, în petreceri Ale- Nu mutare negru Nu Alekhine-Landau Amsterdam, mutare albii chin-Landau (diag Nu ) alb primit lung inițiativă mulțumită de prisos pion pe regină flanc Urmat c ! bc bc JId Sat! Sev patru g F : a cinci Lai fdb Lesi Kd (Dacă ab, th c ! Cu copleșitoare poziţie la alb ) L : a g (apărând din C = h + Kp;h nouă fb + Kpg La ■ f , și victorie), și Aici, în loc de F (Cum a fost în petreceri), mai puternica Total Ce !, păstrarea puternic presiune pe poziţie dusman in orice caz dogmatic afirmație Steinitz, cu siguranță, nu poate în orice grad Revendicare pe complet infailibilitate Viceversa, în mulți cazuri Mai mult beneficii poate aduce pion superioritate pe regal flanc, din cauza oportunități conduce atac vs pozitii rocadă LA petreceri autor Cu maestru Rabinovici după rând schimburi în centru apărea poziţie, Unde negru proprii pion avantaj pe regină flanc (cm diagr Nu ) Conform teorii Steinitz, negru stand mai bine, Asa de Nu Lisitsin-Rabinovici Moscova, mutare albii Cum ei Traduceți parte în finalul jocului, Unde format "la distanta punct de control pion", primind Toata lumea sanse pe victorie in orice caz toate necaz negru în volum, ce inainte de finalul jocului caz nu vine DIN Ajutor a lui de prisos pionii pe verticale e și f alb fără orice dificultăți executa decisiv furtună pozitii negru rege Asa de modul în care "lege Steinitz" valabil numai în acestea individual cazuri, când de prisos pion pe regal flanc pe niste într-o zi motive nu poate a fi implementate (Cum, de exemplu, noi văzut aceasta este pe petreceri Alekhine-Landau) f f Negru forţat do acest, mutare, la retineti-va circulaţie pionii e Mai slab Qe CD (mai bine Total; periculos imediat e Bc -|- Phl Kg Cu contra-atac) Cu ulterior Lai—el și e — e CD (Prost e ? Bc + Phl Kg patru h F !, și la albii greu un joc În general pion e trebuie sa mutare redirecţiona numai apoi, când Toata lumea cifre albii voi mobilizat și punctat pe cel mai avantajos poziții ) Seb (La poziţie pionii pe e nimic nu dă negru Kg din cauza ,- b Cu forţat retragere cal Acum deja vizibil avantaj albii LA apoi timp Cum ei treptat a pregati atac pe regal flanc prin mișcări L fl — f , Lai—fl, h — h și g — g c ulterior g — g sau f — f , negru condamnat pe aproape complet inacțiune, Asa de Cum lor inițiativă în centru și pe regină flanc foarte limitat ) LGZ JIad patru jlafl Bc cinci b (Amenințător g Cu puternic atac ) cinci Kd (Străduindu-se Cu Ajutor schimburi deversare stabilit încordat atmosfera Cu exceptia A merge, mutare în text pregătește f pentru protecţie regal flanc și, în în special articol h ) Ke f (Acest defensivă mutare necesar dar, Cum spectacole curgere parte, negru acum deja fără apărare ) Kg Ss (După Lbe g fg nouă C:h + Kph Cg fb unsprezece hg repede hotărât ar parte atac albii pe linii h ) g ! [Puternic lovit, distructiv toate poziţie negru Prost acum fg nouă DIN: h + Kph Cg fb (Sau F unsprezece Cel fb hg cb Cf ! C:g paisprezece LgZ ) unsprezece hg DIN: g LZG , și negru pieri din cauza atacuri albii pe linii h ] Fyab (Aparent singurul mutare, pe care negru fixat Toata lumea al lor speranţă in orice caz și el deja nu în in stare a salva parte ) nouă e ! C:f (Nu e complicat asigurați-vă că, ce odihnă continuare Mai mult mai rea, de exemplu: ) nouă felO B:e F~ C:b +, și victorie: ) nouă fg? ed, și victorie; ) nouă KI L: f F : g unsprezece Cc + Kph L : f ! Qe Cg fdb paisprezece C:d C:f S:s , și victorie ) L : f La unsprezece DIN fg (Pe aceasta este poziţie așteptat negru, face A mea al -lea mutare Acum alb avea Două cifre pe turn, dar negru de asemenea avea niste pro, care niste compensa sudoare secară calitate: Două de prisos pioni, amenințare victorie al treilea după g :b , sau recastiga calitate prin LG : f Cu ulterior Qg :g In orice caz, Cum spectacole curgere parte, plată albii a fost mai departe și mai precis ) Сс Kph Kf + L paisprezece DIN F Cg ! *d şaisprezece C:d F:d F ! (Cel mai bun mutare, după pe cine negru absolut fără apărare ) Seb optsprezece ФІ -|-Ф nouăsprezece L + Cg e g La dracu Kpg e bf hg Negru a renuntat Dacă în proces debut luptă la unu din petreceri se dovedește pion avantaj în centru, apoi mai departe plan jocuri poate sa construi, bazat pe acest avantaj Pentru exemplu considera parte Furman — Constantinopol (diag Nu ) De obicei în pozitii acest tip Nu Furman — Constantinopol Moscova, mutare albii alb străduiește-te petrece b — b , a — a , b — b Cu scop descoperire pe regină flanc Furman găsește nou lanţuri fz L h K d B:e F: e patru f (Pa amenintatoare cinci g Cu învingătoare elefant ) patru Nxe (Pe patru f alb Joaca cinci Kxd F-^ e !, și de prisos pion start avans!) cinci de f (La a salva elefant din moarte ) e ! (Început Cu acest moment, alb maestru inițiativă La fel de noi vom vedea Mai departe, exact promovare pionii e ruinat negru toate contra joc ;) fe ed bf (Pe Qs -|- Furman dă astfel de opțiune: Kpli ef nouă Ke Ф Le F Kpf fib F : ) paisprezece Kg ! La LA: e ! (LA petreceri a fost F ■ e , h apoi permis Boleslavski stai așa Mai mult mișcări; mutare în text imediat LED la obiective ) Qxe şaisprezece F F Kd și victorie Dacă deschis linii pe şah tabla de scris Mai mult Nu, apoi lor crea prin schimb valutar pionii (cm capitol al doilea, "Câştig pozitii cifre") Există și un alt cale; el legat Cu amplificare pozitii cal (cm diagr Nu Botvinnik-Boleslavski Moscova, alb start și victorie Nu Thomas-Alekhine Baden Baden, mutare negru Nu ) Urmat Kd ! Aici, Cum cunoscut (cm capitol al doilea, "Câştig pozitii cifre"), cal ia clasa întâi poziţie, redare neplăcut presiune pe poziţie albii LA caz a lui schimb valutar (cm patru La ■ c ) negru lua pion, și deschis linia Cu va fi bun operațional scump pentru acțiune greu cifre alb pa Mai mult nu Mai Schimbare cai (In caz contrar :g X ), dar în viteză timp ei forţat la schimb valutar (cm de mai jos) KeZ Phoebus cdl Kd ! patru La :d (Este interzis la fel indiferent observa, Cum negru Cu fiecare mutare amplifica poziţie al lor cifre; dar schimb valutar minele creează deschis linia Cu ) patru CD cinci Kxd Ф:гі cf Fb DIN: b F : b с (Destul de natural o dorință scapă de din a lui înapoi pionii c ) DC! nouă b c LA rezultat amplificare pozitii cal ( Kd !) și a avut loc apoi schimburi, negru primit evidentă pozițional avantaj, Asa de Cum "agăţat pioni" pe al treilea orizontală foarte sunt slabi Toata lumea mai departe — bine probă implementare realizat Beneficii (cm diagr Nu ) nouă Las Cb JIfd unsprezece L bf (La eliberare regină din nevoie proteja pion ) d (LA acest alb din timp sau târziu Toata lumea egală forţat ) Fgі Fes F ! (Plan negru este în utilizare puncte slabe albii pioni; pentru acest necesar traducere rooks pe linia A Cu preliminar schimb valutar regine ) paisprezece Fgі JId b La dracu şaisprezece Lei F Lai b optsprezece Fgіі Rc nouăsprezece fz Lgib Kph laborator LZN Ce KrY L sb Leei Ch ! (La vytes- un fir turnul Cu linii e; dacă Nu Thomas-Alekhine Baden Baden, mutare negru Le , apoi f:b ab L: a + DIN: al laborator Cb La , ce clar în beneficiu negru ) LI Fs (Acest negru, in cele din urma, forta schimb valutar regine, pentru in caz contrar va urma La și Lsab ) F : с R-s a Ce L Y cd ! g Cr (Mai departe clar Pe linia A tradus la fel al doilea turn, și alb, nu a evita material pierderi ) Kpg Kre treizeci Kpf Kpd Kre Krsb La Lsa LAI Kpd Kpd R a Cel ab Cb b ! h şaisprezece Cel e le te Cb ed CD b !, și prin niste mișcări alb a renuntat forţat deschidere linii din cauza amplificare pozitii cal — foarte frecvent petrecându-se în contemporan şah practică ATAC PE FLANȘĂ Printre moduri luptă în mi-telspile unu din cel mai proeminent locuri ia atac pe flanc aceasta favorit recepţie jocuri toate începători și jucători de șah mijloc calificări Dar și studii de masterat şah artă mereu bucură-te acest activ cale lupte libere, dacă prezinta-te convenabil petrecându-se Suficient de multe ori atac pe flanc este derivat din ales debut opțiune De exemplu, în petreceri Botvinnik-Alexander după celebru teoretic mișcări d KО с La dracu KSZ Cb (Protecţie Nimzowitsch ) patru e d cinci a DIN: sz n- bc c CD ed CD b nouă Ke Sub (DIN idee schimb valutar câmp alb elefanti, Cum a fost, în în special în petreceri Botvin, porecla — Capablanca, Amsterdam ) a - unsprezece S:ab Q:ab SAZ Le FbZ с paisprezece Fs F - (cm diagr Nu ) s-a adeverit poziţie, Unde la albii disponibil pion avantaj în centru, A la negru — de prisos pion pe regină flanc prin urmare plan albii evident Promovare pionii e, sprijinit cifre, și, la nevoie, promovare pionii ȘI trebuie sa a da alb atac pe regal flanc La negru la fel Toata lumea cote, cu siguranță, numai pe regină flanc Acolo ei Mai utilizare Ale mele suplimentar pion și pion puncte slabe albii KZZ (Cal păstrează cale pe b ; la fel jucat și Capablanca vs Botvinnik ) şaisprezece Laei Taxi Kg (Alb a pregati e -e ) Ka optsprezece О KYZ nouăsprezece e Î: a (Negru a reușit victorie pion, dar ultimul lucru cuvânt pe alb, care conduce atac nu vs pioni, A direct vs rege, ce mult mai serios ) fb a (De opinie Botvinnik, meritat Atenţie g e Kd f f și t etc , împiedicând alb disloca luptă operațiuni ) e b Creată interesant cu două tăișuri situatie, benefic pentru alb, cu toate că contra şanse negru pe regină flanc este interzis subestima cd Loeb ef! Rxd fg b DIN primul privire poate pare ce resurse negru Mai mult nu epuizat, dar deja Următorul mutare Botvinnik Le !, Cu amenințare ocupa linia e, introdus complet claritate în luptă despre- Nu Botvinnik-Alexander Radnomatch URSS-Marea Britanie mutare negru setare Le f Qs (Negru, înţelegere toate Pericol Locație a lui rege, complet comutat pe protecţie ) Fe JIde Î R:e de bc (cm diagr Nu ) LA acest pozitii cel mai- Nu Botvinnik-Alexander Radnomatch URSS-Marea Britanie mutare albii Mai mult simplu cale la victorie- treizeci Kh LA petreceri alb la fel realizat victorii, dar Mai mult dificil cale Considerat lotul confirmă vechi adevărul despre volum, ce de succes atac pe flanc posibil numai la centru, încuiat pioni, sau la absenta serios contrajucuri în centru Plan atacuri pozitii rocadă poate sa divide pe Trei părți: ) concentraţie putere, ) creare puncte slabe și ) finala Primul parte plan cere transferuri părți al lor cifre pe aripă Slăbire puncte pozitii rocadă de latra sau Cu Ajutor victime, sau prin amenințări, sau prin promovare proprii pionii Cu scop asalt Final parte este tu represalii Cu lipsit protecţie ostil rege, dar și Aici necesar precizie din cauza limitări atacatori fonduri Al doilea parte plan atacuri (creare puncte slabe) în individual cazuri poate și absent LA petreceri Lilienthal-Botvinnik (diag Nu ) pe fata Nu Lilienthal-Botvinnik Moscova, mutare negru Toata lumea necesar fundal pentru de succes atacuri negru Contrajoc în centru și pe regal flanc în cel mai apropiat viitor imposibil Poziţie rocadă alb rege deja slăbit Prin urmare, întrebare este numai în transfer rooks b pe a reginei aripă Cu scop concentraţie luptă forte aceasta realizat prin h și LI — h — b Botvinnik alege Mai mult lung nuti,, dar la fel destul de suficient pentru victorii: Jld Rc JI d Kg (Atentat, încercare schimb valutar cal e mutare Kf ) patru h h cinci Ke JIgb Kf FAZ! (Dacă acum F : aZ, apoi L : a Ldsi L b ! Cu învingătoare pionii sz ) Mai departe a fost Kg LA: sz F:aZ L : a nouă Lgіsi Kb La : О L : e , și alb curând a renuntat La niste jucători de șah chiar foarte puternic, disponibil periculos obicei arunca a lui regină pe aripă pentru mentine atacuri Ca metodă jocuri poate sa recomanda numai în volum caz, dacă pe flanc regină nu a ameninta orice necaz LA petreceri Rudenko-Bruce (diag Nu Rudenko-Bruce Radiomatch URSS-Marea Britanie mutare albii Nu ) alb jucat Următorul cale: DIN : h ! gh F : h (DIN amenințare lei—e — g + sau la fel Ch + Kph patru Cg + Kpg cinci f + Kpf FL H ) Kf LeZ Ke patru lire sterline + Kfg cinci h ! Kf C : f ef h F Kd ! Loeb nouă Kf Qe hg L : g unsprezece L : g fg F:£b+ Kpf Kg Fgі paisprezece Kh + Kpe FG + Negru a renuntat Atac, efectuate Rudenko, se aplică la combinatii pe subiect "Distrugere pion protecţie rege", revizuit în capitole a cincea și şaselea Grozav castigat Alekhine la Lasker (diag Nu ) Asa de Nu Alekhine-Lasker Zurich, mutare albii Cum plămânii cifre albii deja decojite poziţie negru rege, apoi ramane pentru concentraţie forte dezamăgire Da el turnul și regină Fgib Ked (la alții răspunsuri de exemplu: Kg , alb tactic prin distrus pion acoperi: Kh + gh F : F + ) „ LTgіІ Lagi FgZ g (Alb a reușit forta promovare pioni, ce slăbit poziţie rocadă ) patru Qg Kph cinci Kd Kpg e (pregătirea transfer rooks pe mic de statura de stânga aripă ) Kg Jld f (Toata lumea al lor speranţă negru fixat pe acest protecţie și la a ei izo toate forte pregătit Dar Lasker "ceva" subestimat!) Kf -f- Kph nouă F : g ! (Sclipitor exemplu înlătura pion protecţie) Negru a renuntat LA Recent Două exemple alb realizat succes, cheltuire atac Cu personal participare regină pe flanc LA capitol primul ("Locație regină") este dată destul de putine exemple moarte regină sau material pierderi din cauza hobby-uri acest metodă atacuri Dacă număr plămânii cifre, protejand poziţie roca, Mai mult Două apoi, Cum regulă regină foarte periculos a fi "în general mana in mana luptă " La versatil rocadă (A în niste cazuri și la unilateral, cm , de exemplu, diagr Nu , Lisitsyn — Rabinovici) destul de adecvat general promovare pioni, sprijinit cifre, Cu scop Berbec protecţie dusman rege Acest plan numit: "pion furtună pozitii rocadă” mare maestru deținere pion atacuri a fost târziu campion Moscova Ryumin Considera a lui parte Cu fost campion pace Euwe (diag Nu ) Negru slab jucat debut, lor cifre ocupa foarte rău pozitii, interferând prieten prieten (de exemplu, elefant d și elefant c ), la la asta la fel la lor mare înapoiere în mobilizare forte Toata lumea aceste limitări au fost Cu mare energie folosit alb Nu Ryumin-Euwe Leningrad, mutare albii Nu Ryumin-Euwe Leningrad, alb start n victorie FbZ! (pregătirea — — și simultan amenintatoare atac articol h ; dacă b , apoi Se b gf La patru LA: f DIN cinci jigl, și victorie ) Ф§ (Transfer regină pentru protejat articol h ) h ! fb g Dc (Acum negru a inteles ca ei degeaba transferat a lui regină pe aripă ) patru F b cinci O -O -O CL g ! Phoebus F d (DIN amenințare lei ) fb Lei Kpd Principal Nu Goldberg-Bronstein Leningrad, Negru start și victorie poartă atins Negru rege întârziat în centru Rook și elefant inchis in orice caz Cum implementează a lui avantaj? Mai departe a fost patru Cf ! Phoebus (Sau patru Ф§ cinci Kg Le Ke Phoebus Fbb! FD LA: Î + Kro nouă DIN: d + și R:e ± ) cinci cd ! Î F , și alb castigat, Asa de Cum este interzis Le din cauza Cc -f- F : с L : e -f-Cr : e nouă F ■ c Blocadă flanc disecă putere dusman pe Două diferit părți, interferând lor coordonare LA acest include Mai mult unu beneficiu, primit din blocadă flanc LA petreceri Goldberg — Bronstein (diag # ) negru jucat eu JI d !, și alb s-a predat din cauza opțiune Kpg L:b -n Kp:h L -b patru Kpg LZ cinci L gf + Kp:h g -J- Kph F f- Kpgl f nouă Kpg F H- PACHET Și JUMĂTATE BIND CUM STRATEGIC RECEPȚII Din capitole a cincea și şaselea noi noi stim Toata lumea acestea Beneficii, care poate a da pachet sau semi-buncătura la tactic operațiuni Și despre legare poate aduce și un alt beneficiu Dupa toate acestea legarea Două cifre dusman a lui unu figura, noi primim avantaj în forte pe niste prieten site-ul față Pachet și semibuncătura, Cum strategic trucuri, larg aplica în şah practică Pentru exemplu poate sa conduce legare cai elefanti Cu scop atacuri pozitii rocadă sau deteriora pion Locație dusman LA prezent secțiune noi considera niste exemple din practici marii maeștri LA petreceri Bondarevski — Botvinnik (diag Nu ) a fost F ! (Asalt pe pion este câștigat foarte important ritm pentru transferuri pe a reginei aripă rooks fl ) О Jlfal (Acum Exod luptă rezolvat în beneficiu alb, Asa de Cum negru nu scapă de din legare fără material pierderi) Cd L aZ fb patru Fgіі La cinci KP! LGa KeZ Kpf L a ! Plan albii extrem simplu Sunt, după mic Instruire, intenționează a intari presiune pe linii A, Nu Bondarevski-Botvinnik Moscova, alb start și victorie la victorie pion c Vs acest plan la negru Nu protecţie Laborator b (Alb deja a ameninta nouă L : a L: a K:s , de exemplu: L:a unsprezece K:b Lai SY + ) F(І nouă K:s CL LA: a L : a unsprezece Fai LA rezultat legare alb a ramas Cu de prisos pion și curând castigat parte Capablanca donat figura pe Două pioni, la a primi avantajos poziţie, care este dată pe diagramă Nu Negru conectat pe linii Cu și al -lea orizontală Plan învingătoare include în promovare pionii h, ce, Cum minim, trebuie sa conduce la recastiga cifre b ! f (LA caz Rs, încercând dezleagă ar trebui să b ! Pădurea h cd ; cu toate că negru a scăpat de din semi-pachete, păstrarea elefant, dar victorie albii Toata lumea egală asigurat prin patru F:a -f Kr'-a Nu Capablanca-Schroeder New York, alb start și victorie Nu Euwe-Keres Meci, Negru start și victorie cinci L: с L: с L : с S:s f ! cd g ! bf nouă g Ch e Kpb unsprezece f ef ef Kpc g fg paisprezece fg, și victorie, sau cinci DIN :c Lsb!! — curios intamplandu-se, unu figura conectează Trei dusman!) F? ! Le Qe Lsb (Vedere în severă pozitii, dar la negru Toata lumea egală nu a fost protecţie din h — h — h — h — b f Cu ulterior Rc : c ) patru L : c ! Negru a renuntat Bazat pe legare, a petrecut minunat idee atacuri marele maestru Keres (diag Nu ) d !! L :d F : d !! F:gіZ cd f-!! Dacă acum patru Phl, apoi patru L'-e , și Nu protecţie din cinci Lae Cu ulterior Le LA petreceri a fost: patru LІ R:e cinci Kpfl Lae , și alb lovit în nou necaz și negru ei vomita nu numai DIN : și Le -f-, dar și traducere elefant pe b , punând alb, în zugzwang Euwe încearcă ultimul şansă f Le f gf! (Dar nu DIN : Cri Le +? din cauza nouă Î: e L : e Cr:e Cxg ? unsprezece f , și victorie ) Lgі Ss (DIN amenințare nouă Ch ) nouă Kf LeZ! FY L patru- unsprezece Kpg (Cu toate că alb eliberat din ligamente, dar lovit în nou necaz ) unsprezece L : paisprezece! gl Rg - Kpf Cg patru-! alb s-a predat din cauza inevitabil mata sau pierderi regină ATAC FUNDAL Pionii înapoi pion — mare defect pozitii LA cel mai cazuri ea sau se este pe moarte sau este cauză moarte alții obiecte a lui tabere (cm capitol primul, "Locație pioni") Plan atacuri înapoi pionii în construcție prin concentraţie al lor forte pentru atacuri pe înapoi pion, dar, cu siguranță, necesar tine cont de și alte momente LA pozitii pe diagramă Nu la albii înapoi pion La fel de aceasta este utilizare? Evident, prin traducere al lor greu cifre pe linia / Prin urmare, se sugerează L și L Ce prefera? Fara indoiala mai bine L !, Asa de Cum opțiune L : a F : -ph F : f L : f ~ patru Kpg L:b a dat negru Două de prisos pionii Dacă la fel pe L alb Răspuns kpgl, apoi L f (Sau L : a L '• patru Cg Kpg , și alb rău) ef patru CD f f- cinci Kpfl LGZ F-^bf- F: g C••g RgZ (sau L:eZ) Cu uşor învingătoare la negru Nu Stahlberg-Lilienthal Budapesta, Negru start și victorie LA petreceri Kotov — Ragozin (diag Nu ) alb deja pentru o lungă perioadă de timp pregătit la atac înapoi pionii sat și Cu acest scop construit al lor greu cifre pe linii Cu Acum a venit moment Nu Kotov-Ragozin Moscova, Nu • Kotov-Ragozin Moscova, alb start și victorie mutare negru, alb victorie pentru decisiv lovit Urmat b Las (Nu a avut loc с din cauza amuzant raspuns DC!! F ■ e cb! L : sz patru ba! L : c cinci L : c !—vezi diagr Nu ) bc Kpg (Dacă La ;с , apoi cb , și victorie ) FY! (Start Sfârşit ) La : sat patru F •• b (Toata lumea cifre negru conectat pe al -lea orizontală și linii Cu; urma shchim mutare negru încercând scăpa din ligamente, dar aceasta este numai accelerează inevitabil catastrofă ) patru L cinci F :b ! K:b L:s Q;a Cxg ! (Final atac nu lipsit interes ) Taxi L : Sat Luni: Sam nouă LI + Krb (Sau nouă Kph Ch și unsprezece Kg X ) f ! F:eZ-b unsprezece Kph F: e fe Negru a renuntat ATAC IZOLAT Pionii Strategic plan Aici de obicei în construcție Asa de la fel, Cum și la înapoi pioni, A exact, produs concentraţie luptă forte și Împingând înapoi protejand cifre Ar trebui să înștiințare ce succes toate atacuri depinde în mulți din cantități plămânii cifre pe şah tabla de scris, Asa de Cum plămânii cifre sunt minunat apărători izolat pionii prin urmare izolat pion în centru (de exemplu, d la albii în regină gambit sau d la negru în limba franceza petreceri) în nici un caz nu slab dacă pe şah tabla de scris a fost Puțin schimburi Izolat pion în centru în mulți cazuri şah practici se dovedește chiar pozitiv factor (cm , de exemplu, petreceri Botvinnik— Vidmar, Botvinnik-Budo, Botvinnik-Batuev, Alatortsev— Goglidze și etc ) in orice caz pe măsura simplificare Nu Levenfish - Micenas Moscova, Negru start și victorie pozitii slăbiciune izolat pionii devine Toata lumea Mai mult și Mai mult evident, ce nu e complicat înștiințare, dacă a analiza exemple Nu și Nu -a Transportul Levenfish-Mykenas (diag Nu ) unul din caracteristică exemple atacuri izolat pionii Negru deja pregătit la atac pionii a Următorul lor manevră regizat pe Împingând înapoi tezaurizare sz b ! Fe Phoebus (Mai mult unu atac pe pion a ) Ссі b ! patru Ke L : a cinci L : a (Este interzis cinci K'- din cauza cinci F : e !) cinci L : a F Cf Negru cucerit izolat pion, și subiecte cel mai strategic o sarcină a fost rezolvate RĂU ELEFANTII Și SLĂBICIUNE CÂMPURI Elefant numit rău dacă a lui diagonalele blocat (ocupat) pionii proprii tabere În timp şah petreceri necesar urmări pe subiecte la pionii nu au fost situat pe câmpuri culorile a lui elefant Funcții rău elefant extrem limitat și cu experienta jucator de sah mereu va fi capabil profită acest circumstanţă Cu scop implementează blocadă dusman pioni, interferând elefant și întoarce rău elefant în inutil unitate LA parte Alatortsw-Levenfish (diag Nu ) asa de rău elefant este elefant g interferând către el pionii (f , e și d ) inchis Negru Bun folosit ivit din cauza acest slăbiciune negru câmpuri Negru rege centralizat și gata la primul oportunități sparge pe îngust cale e -d pe a reginei aripă Strategic plan în astfel de pozitii bazat Nu Alatortsev— Levenfish Tbilisi, mutare negru pe pregătirea descoperire Cu luând în considerare contrajucuri dusman Urmărit: g hg hg Kpf g ! (DIN amenintare L :f +! cinci DIN : f g + Kpg gh + Kp : h JIg Cu necomplicat victorie ) patru Jlh Kpd ! cinci jldl +? (Eroare, accelerând pierderi; in orice caz, și după relativ cel mai bun cinci L gf DIN : f Cg DIN : g L : g L : с L ' alb suficient rău) cinci Cresus JIh gf cfl (trist necesitate, Asa de Cum DIN : f L ■ f + Cr : f Cg + Oportunitati CONSERVARE INIȚIATIVE Și LA şah petreceri mult mai simplu a primi inițiativă apoi mânca mic avantaj, Cum a pastra a ei explicat aceasta este fenomen a crescut pe Recent ani tehnică protecţie LA joc vs mare studii de masterat, detinand toata lumea strategic și tactic trucuri, a primi inițiativă — aceasta este Mai mult nu mijloace victorie parte apărând latură cu siguranță vom aplica Toata lumea eforturi (la cel mai mic deviere luptă din echilibru), la îndreptă-te poziţie pe tabla de scris și chiar intercepta inițiativă în al lor mâinile Lucrul principal pentru detinand inițiativă — anticipa acestea cale, care Mai conduce parte la echilibru Trebuie sa Asa de construi plan jocuri, la nu da adversar oportunități egaliza joc Samo tu desigur ce conservare inițiative exact Asa de la fel Cum și protecţie dificil pozitii la pierderi cifre ) Krs G (Rege au inceput „elimină în al altcuiva Acasă!") JId (Sau Lai Cg nouă L : с L ! Cu repede decisiv atac ) Ch ! (Interesant combinaţie, fondat pe distragerea atenției Cu eliminare protecţie; negru sunt câștigătoare Cum minim,, calitate ) nouă L : f LIZ-K Kp:f C : fl unsprezece Jl:c Jlf (pion trebuie sa salva!) JJd Kpd L:gі Се + paisprezece Kpf f JIh Rg şaisprezece JJh Cr : e JJh + Kpd optsprezece L Rg nouăsprezece b ab Am renuntat PROTECŢIE DIFICIL POZIȚII cere mare experienţă și înalt tehnologie continuare, care conduce minciună protecţie dificil pozitii (sau la conservare inițiative) la echilibru noi noi vom apel nivelare Prin urmare, o sarcină detinand inițiativă include în volum, la a evita nivelare continuare, crearea a lui adversar în acest relație variat obstacole La analiză petreceri Lisitsyn — Botvinnik (capitol al doilea) noi deja văzut acestea măsuri și contramăsuri, care întreprinse ambii adversarii la pentru unu laturi salva inițiativă A pentru un alt — îndreptă-te mediu inconjurator lupta Cât costă a trebuit sa Acolo alb atașați eforturi la împiedica nivelare promovare Sat-S , care Asa de temeinic pregătit negru! Din toate metode protecţie cel mai cel mai bun este tejghea atac Dacă crea a ei nu a reusi, trebuie sa gândi despre traducere petreceri din unu faze luptă în un alt (de exemplu, din mi-telspiel în finalul jocului), Asa de Cum acest tranziție absolut schimbări rol rege Nu nu ar trebui să domnisoara din minte variat tactic oportunități și mai ales a desena, despre care detinand inițiativă de obicei în căldură luptă uită Pasiv dar puternic protecţie la fel destul de adecvat Maxim număr creată adversar obstacole —■ Aici motto pentru apărând! Ce fel strategic și tactic fonduri Necesar la conservare inițiative (sau protecţie dificil pozitii ce echivalent)? Sunt bune Toata lumea disponibil fonduri, care curge din stabilit pozitii Lucrul principal — anticipa și a evita nivelare continuări In caz contrar inițiativă se evaporă Pentru ilustrații luptă pe conservare inițiative considera parte Botvinnik —■ Boleslavski Poziţie pa diagramă Nu apărea după e La dracu d d Kd Taxi (Îndoielnic continuare; după с ! la negru egal un joc, cm capitol Al optulea ) patru Kf KО cinci e Kd (Principal idee luptă în protecţie Cu Taxi este în subminarea central articol e mutare f — f ; dar aceasta este cu greu dacă compensate înghesuit Locație negru cifre ) KIZ! f CL ! (Alb deja stand niste mai bine; deoarece negru str- m Botvinnik-Boleslavski Moscova, mutare negru ciocnire a primi preponderenţă pe paragraf e , apoi alb pentru conservare inițiative trebuie sa a intari acest nodal paragraf luptă ) Fii Cf ! (Mai mult de-întărire important paragraful ) O — (Nefavorabil fe? nouă La '• e Ks : e DIN : e Cu avantaj la alb ) nouă ef! gf (Aceasta forţat; după nouă LA: f alb complet Control paragraf e , și principal idee ales negru debut opțiune pierde orice sens ) — Kbb unsprezece Lei! (Unu mutare hotărând pe loc Trei sarcini: in primul rand, se intensifică poziţie rooks, În al doilea rând, sub decojirea este luat înapoi pion La dracu, în- al treilea, Mai mult o singura data întărește paragraf e ) unsprezece Cd Cg ab CD Ka paisprezece TE IUBESC (cm diagr Nu ) LA rezultat consistent debut luptă alb primit mic pozițional avantaj, Asa de Cum în Locație negru disponibil mult Mai mult contra, Cum în Locație albii paisprezece b (Negru agitat în in cautarea contrajucuri — de prisos dovada A merge, ce lor treburile nu Sclipitor; mutare în text negru destinat a avertiza neplăcut posibilitate c -с , dar iremediabil slăbit A mea paragraf c ) sz! (Întărirea proprii poziţie, la descărca cai din protecţie pionii d ) Cd şaisprezece Kh (Plan albii este în captură puncte c și e ; pentru acest lor trebuie sa Schimbare câmp negru elefanti, forțând lua pe d figura, de exemplu regină ) şaisprezece L LeZ Le optsprezece Fe ! (Alb nu numai continua intensifica poziţie al lor cifre, dar și a ameninta donare calitate pe La dracu, primind în conexiuni Cu acest suficient material echivalent și strategic important paragraf f ) optsprezece F nouăsprezece C:d Ф:гі (Moment pentru schimb valutar elefanti a fost selectat foarte cu succes; dacă nouăsprezece CD, apoi L-dracu'! DIN; La dracu f:eb-f, având pe dat calitate Două de prisos pionii la cel mai bun poziții ) Jlg L :g (Amenințat DIN : b + Cr : b FY + Kpg Kg , și victorie ) hg Qe Lei g Nu alb start și victorie Nu Alekhine-Freeman New York, alb start și victorie Sunt pozitii, Unde acest complex se repetă Mai mult Mai mult număr o singura data LA şah artă complex — activ mutare și obligat Răspuns, — repetate unu, Două, Trei și Mai mult o singura data, numit forţat opțiune LA Recent Două exemple noi a avut caz Cu combinatii, constând din - Opțiuni Exemplu Nu include din unu opțiune; el se rupe pe Două tactic recepţie: eliminare protecţie ( F:§ ~) și mat reţea ( C:g§X)-B exemplu Nu deja Două opțiune ( Le f- Kf Kh -F'-Ib și kb ), și el include din Trei tactic trucuri: mat pe cele mai recente orizontală (patru Ф Х)> abstractizare ( Le patru- și Kh ~) și atracţie ( L : f patru-)- LA proces studiu întrebări strategii și tactici noi nu o singura data față Cu Mai mult Mai mult complex exemple Acum, când noi a dat seama cauze combinatii pozitii și fonduri constrângere în tactic luptă, este timpul merge la considerare tactic trucuri și combinatii Ar trebui să înștiințare ce în combinatii mereu poate sa vedea Trei major moment: ) principal gând, sau "idee"; ea de obicei este nascut în conexiuni Cu motive combinatii dat pozitii, ) Opțiuni, ) prevederi, la care în final cont conduce Opțiuni Mai mult despre acest va fi spuse în capitol al șaptelea ("Tehnica calcul tactic trucuri și combinații"), LA următoarele clasificate exemple ilustrând tu tactic trucuri și lor combinatii, cititor vor găsi Toata lumea apoi, despre Cum spus în acest mic administrate la probleme tactici ATRACŢIE La efectuarea tactic operațiuni în timp şah petreceri cont pentru de multe ori ispitire figura sau pion dusman pe niste camp, la în mai departe conduce vs a ei atac Acest tactic recepţie noi noi vom apel "atracţie"; el extrem de multe ori aplicat în şah practică, A la fel în studiul compozitii atracţie cifre sau pionii mereu bântuie niste anumit poartă: mat rege dubla lovit, etern Verifica, impas și t d mijloace pentru atracţie servi de mai sus moduri, A exact: victimă, Verifica, amenințare, atac și alții Noi să începem Cu acestea exemple Unde rege dusman Cu Ajutor victime ademenit în mat reţea Doar și Bun castigat Chistiakov la Novotelnova (diag Nu ): F : g Nu Novotelnoie-Chistiakov Tbilisi, Negru start și victorie alb a renuntat Pe Cr: g ar trebui să mat în unu mutare ( Se X), A Kpgl F-eI-)- cfl F :fl de asemenea nu salvează din iminent moarte (patru Kph Ce X)- Întoarcem Atenţie cititori ce Aici atracţie a fost produs pe Verifica victime cifre pe critic paragraf (g ) Cu ulterior atac rege pe acest paragraf LA prieten exemplu (diag Nu ) insuficient Qe C-Kpg Qe + Kph , dar Le patru-!! (Victimă Cu scop atracţie rege ) K:e Qe X pe loc decide caz Nu alb start și victorie LA petreceri Cehover — Pavlenko (diag Nu ) alb foarte Bun folosit fără succes Locație negru cifre și, în în special nerulat rege F:І ~! (Din nou victimă pentru atracţie rege pe critic paragraf ) Cre (Dacă Kp:f , apoi C:g X-) R:e patru-!- Negru s-a predat G M Lisitsyn Nu Cehover-Pavlenko Odesa, alb start și victorie Nu alb start și victorie Asa de Cum pierderi regină sau mat inevitabil Bun exemplu (diag Nu ) pe atracţie Oportunitati Romanovsky ("Şah în URSS”, Nu ) alb Joaca F -f!! Cu scop ispitire rege pe f și a da mat ( Cr : f d X) sau distrage turnul pe optsprezece (despre eiom tactic admitere cm mai departe), la do mat cal ( L; f Ke X)-Ar trebui înștiințare ce ispititor continuare Ke -f?? infirmat prin L ■ e F e F : e -f F : e DIN: e -f, și negru Cu de prisos elefant trebuie sa victorie ispititor Mai precede alte tactic trucuri De exemplu, în petreceri Arnold — Chigorin (diag Nu ) negru fără muncă tu- Nu Arnold-Chigorin Petersburg, Negru start și victorie ne jucam după F:§ -f! (DIN scop distruge pion protecţie alb rege ) Kp:g cf -f-, Asa de Cum Opțiuni Krp Kh sau Kpg C conduce la matu Grozav ar putea victorie Chigorin la Schiffers (cm diagr Nu ); Jlhl - f!! (DIN scop distrageri cal ) K;S Ch -f (Pentru atracţie rege ) Cr : b L -f patru Kpg KО -f cinci Kpf (Sau cinci Kpg ) L H- Anterior exemplu ne spectacole ce atracţie poate a fi complicat cu mai multe sensuri recepţie, fiecare mutare pe cine este tu elementar trucuri pe atracţie Similar exemple foarte frecvent! LA petreceri Kugenek-Romanovsky negru castigat prin Nu Shiffer-Chigoriya Negru start și victorie Nu Kugenek-Romanovsky Petersburg, Negru start și victorie FI - -! (Eliminare protecţie și atracţie ) Cr : f (Nu schimbări treburile krz F:b + Kp:h R e + patru Kph LII patru- cinci Kpg Ke patru-, și negru victorie ) R e patru- Kpf Ke -f- patru Kpf jlfl patru- cinci Kpg h patru-! Kp:b L: patru- Kpg JIh X frumoasa final! La fel de este văzut, fiecare al lor mutare negru cifre ademenit alb rege pe margine abis LA acest cu mai multe sensuri atac primul și a cincea mișcări negru — recepţie pe atracţie prin victime, A odihnă — recepţie pe atracţie prin sah Nu Lasker-Thomas Londra, alb start și victorie Transportul Ed Lasker-Thomas (diag Nu ) interesant a lui cu mai multe sensuri final combinaţie pe atracţie La fel de tunet printre clar cer a sunat primul mutare acest combinatii: F:b ~! (Pentru atracţie rege sub deschis Verifica; nimic nu a dat * La : f + din cauza gf Cu cu fir articol b — opțiune, pe care și așteptat negru ) Kp:h K = f + + (Este interzis acum Kph din cauza Kg X ) Kph Butoiul + Kpg patru h patru- Kpf cinci g + Kpf Ce patru- Kpg JIh patru- Kpgl — — X- LA acest la fel spirit încheiat și lotul Shyilman — NN (diag Nu ): F:b patru-! Cr : h L patru- Kpg L -Kpg patru h patru- Kpg cinci KeZ patru Kpg LGZ X Nu Shpilman — NN alb start și victorie Cauză rapid pierzând albii sau negru în revizuit ne exemple a fost temporar superioritate unu din petreceri pe volum site-ul şah scânduri, Unde a fost ostil rege atracţie dusman rege poate a fi produs și fără orice victime De exemplu, în pozitii pe diagramă Nu alb verificări ispitire negru rege în mat reţea Nu alb start și victorie Ch patru*! Kph Cg patru- Kpg f patru- Kpf patru F : f Acest petrecându-se atracţie rege suficient de multe ori se intalneste pe practică Dacă rege nu protejat pioni, apoi în debut și mi-telspile a lui poziţie extrem periculos (cm capitol primul) LA Următorul pozitii (diag Nu ) alb da mat în Trei mutare, ispititor negru rege Cu Ajutor verificări pe margine scânduri Qg patru-! Kph (Imposibil fg, Asa de Cum pion legat — cm Mai departe "legătură" ) L patru- Kh L : h X- atracţie aplicat nu numai vs rege, dar la fel și vs alții cifre LA petreceri Petrov — Shimansky (diag Nu ) alb a tras Atenţie pe fără succes Locație negru regină, pe cine Cu succes Mai a ataca plămânii cifre (cm capitol primul, "Rău regină") De- ar trebui să Cf ! (DIN scop ispitire regină sub dubla lovit după F : f Kd patru- și t e ) Kxf CG + +! Kpf Fe X Între alte la învingătoare LED și un alt cale, A exact Ch (Intrare prin atacuri ) eu Phoebus (Sau FG K( + ) SI patru-! (Pentru atracţie rege sau regină sub dubla lovit ) Cr I (sau F : f Kd și victorie ) Kg și negru trebuie sa renunța Nu Asa de pur şi simplu găsi victorie în pozitii pe' diagr Nu Dar dacă a fi atent apoi nu e complicat descoperit zhu" alb start și victorie Nu alb start și victorie Nu Petrov-Șimanski Varşovia, alb start și victorie Nu Niederman-Zucks, alb start și victorie • Trăi Toata lumea vulnerabil locuri în Locație negru Aici inainte de Total raporta critic puncte f , g , gl La la asta la fel negru regină și turnul с stand pe unu diagonală, destul de accesibil pentru alb elefant Luand in considerare Toata lumea aceasta este, poate sa găsi idee, do necesar plată și implementează toate destinat tactic Operațiune LA petreceri a fost Cg ! (forțare regină deveni pe vertical g sau învingătoare calitate ) F : g jldgl Negru s-a predat din cauza iminent pierderi regină atracţie poate a fi intrare nu numai la dubla a sufla Acest recepţie aplicat literalmente pretutindeni în şah artă! ȘI, studiu tactic trucuri, noi Mai mult nu o singura data ne vom intoarce la întrebare despre ispititor ȘI acum a analiza mutare luptă în Două interesant petreceri (cm diagr Nu ) Aici alb Mai victorie, dacă lor a reusi apuca în al lor mâinile al -lea orizontală Urmat eu Bc ! (forțare atracţie rooks pe c , Asa de Cum FU •! КрІі F : b C=b F : b pierdea din cauza patru F( patru Qs cinci La -N) eu L :c laborator-);! (DIN scop distrage rege și distruge turnul p ) Kr-a F:s L patru Phoebus L cinci F + (ispitire rege n mat reţea ) cinci kr Qe -|- F( F:Y H- LA petreceri Lilienthal-Cote-Nauer (diag Nu ) alb pe Nu Lilienthal-Kotnauer Moscova-Praga, mutare negru debut primit pozițional avantaj Retragere regină pe (optsprezece ar putea conduce la atac pozitii rege (cm diagr Nu ) prin urmare negru hotărât pe LA : e , dar, folosind tactic trucuri pe atracţie și semibuncătura, alb a reușit victorie cal: с (Intrare prin atacuri ) F Fs Kxd patru La :d CD cinci DIN : e Qe f Negru a renuntat REZUMAT Tactic recepţie pe abstractizare ținută în acestea cazuri, când trebuie sa pentru succes treburile distrage unu din existent cifre Cu cel mai important site-ul luptă acțiune LA re rezultat distrageri de obicei încălcat protecţie, ce Oportunitati la imediat catastrofă sau material pierderi bun exemplu Tot de mai sus servește aburi ■ tiya Cehover — Sokolsky (diag Nu ) Atac negru atins a lui punct culminant Nu Cehover-Sokolsky Leningrad, Negru start și victorie Dar Cum Toata lumea la fel victorie? Negru a tras Atenţie pe critic paragraf f , protejat rege și regină Dacă distrage regină, apoi alb rege primeste mat prin urmare negru jucat eu Sub!!, și alb a trebuit sa imediat capitula Aici negru castigat, distragerea atenției regină prin ligamentele La fel de noi vom vedea în mai departe, distragere-mănunchi foarte de multe ori se intalneste în şah teorii și practică Următorul exemplu împrumutat din petreceri Tolush — Smyslov (cm diagr Nu ) Acest poziţie ar putea a se dovedi la greşeală negru; în realitate la fel negru ne jucam deloc in caz contrar, și lotul încheiat a desena LA poziţie pe diagramă Nu alb da mat în Două accident vascular cerebral: JIg -J-! (La distrage turn ) L : g Kf X- Nu Tolush-Smyslov Moscova, (Opțiune din petreceri) alb start și victorie Nu Morphy — consultanti Paris, alb start și victorie Asa de, abstractizare aplicat apoi, când trebuie sa forta unu din cifre sau pionii dusman părăsi, la, apoi conduce Cu succes final atac LA celebru petreceri Morphy — consultanti (diag Nu ) alb uşor castigat, punerea în aplicare abstractizare DIN :d -}-K:d fb + (Pentru distrageri cal, acoperire tu abordari la negru rege) LA : b JId X Exact asa de la fel cale realizat victorie și în pozitii pe diagramă Nu Nu alb start și victorie Rc ! (Pentru distrageri regină din protecţie important articol g ) F:s (Sau F : d !, amenintatoare victorie regină Cu Ajutor dubla lovit După eu Kxf negru salvat regină ( Jlg +? Nu Makogonov-Mikenas Tbilisi, alb start și victorie Nu Kogan-Sokolsky Kiev, Negru start n victorie :g C:g L : g patru F -)-! (Acest simplu mutare Bondarevski nu găsite în presat de timp ) gh Phoebus patru- R§ (Sau Kph LG patru- Kpg patru sau Krs cd X- Putere deschis sah noi văzut pe mulți exemple Dar pentru complet asimilare acest G M Lisitsyn cel mai important recepţie ar trebui să rezolva Mai mult destul de putine exemple simplu și complex Poziţie pe diagramă Nu ar putea a se dovedi în petreceri Kotov — Botvinnik, și Botvinnik gând pe cel mai bun pentru negru Le Dar, Nu Kotov-Botvinnik Leningrad, (Opțiune din petreceri) Negru start și victorie Nu alb start și victorie Cum indicat Serjanov ("Şah ' în URSS”, Nu unsprezece, pagină ), negru Mai foarte Frumoasa victorie Cu Ajutor deschis sah: eu JI:g -]-! (Eliminare protecţie Cu atracţie ) Kp;g (Nu salvează Phl din cauza Ch l ) Ch + -(-!! (Cel mai puternic, dar învinge la fel Bf -|- Phl Kf + patru LI S:S și t e ) Cr :h Kf +!! (Al treilea victimă contracta pentru eliberare ' câmpuri, la introduce în lupta turn ) patru L : L :e + cinci Kph fb + Kpg FZ+ Kpg h X Inainte de acum de cand noi analizate astfel de exemple din petreceri, Unde în în cele din urmă deschis sah s-a adeverit mat rege dusman Dar aceasta este s-a întâmplat nu mereu În mulți cazuri caz se termină învingătoare cifre sau pioni, și mai departe — "întrebare timp și tehnologie " Asa de în pozitii pe diagramă Nu , joc R:e ! F: e Nu Isakov-Nikitin turneu pe corespondenţă, Negru start și victorie F:b -ț—! Kp:b Nc patru-, alb rămâne Cu de prisos turnul Interesant caracter admis lupta în petreceri Isakov — Nikitin (diag Nu ) Poziţie negru arata critic La lor figura mai mica, și ameninta mortal continuare — Cc xd -|- Dar după FsiZ +! (DIN scop atracţie și dubla lovit ) Cr : d DIN: sat + Cresus DIN: a , negru jucat figura și Cu de prisos pion în curând timp castigat parte LA concluzie secțiune ne ramane spune despre Asa de numit "moara" (cm diagr Nu ) Aici alb nu numai întoarcere sacrificat material, dar și înșiși rămâne Cu mare material avantaj L: b - - Kra L:G + Krb L +! Nu alb start și victorie (La din nou "încărca" turnul ) Kra patru L : g + Krb cinci L +! Kra b L -N (Nu a uita ar despre regină!) Kra L:b , și victorie albii nu cauze îndoială PACHET Legate de figura sau pion numit astfel de figura sau pion, care protejează pe niste linii şah scânduri a lui rege din atacuri co laturi dusman liniar cifre Pe grafice №№ — sunt date numeroase mostre legate de cifre și pionii Asa de, pe diagramă Nu negru elefant b legat alb pion f , pe diagramă Nu alb regină g legat negru pion g , pe diagramă Nu negru turnul b legat alb pion c , pe diagramă Nu ! alb turnul e! legat negru regină, A pe diagramă Nu alb regină legat elefant negru pe camp e Fiecare jucator de sah ar trebui să invata sa în timp jocuri distinct vedea Toata lumea legate de cifre și pionii Cum la eu insumi, Asa de și în tabără dusman Ar trebui să la fel bine tine minte, ce legat figura sau pion nu aștepta servi protector orice un alt cifre sau pionii ȘI, în afară de A merge, legat figura sau pion nu poate mutare Cu jucărie lipină şah scânduri, pe care ea legat liniar figura dusman prin urmare pe diagramă Nu negru Mai cu impunitate Joaca >:g !, deloc * nu temându-se alb pionii f Din cauza amenințări mata, alb trebuie sa Răspuns CO , dar apoi ar trebui să DIN •• f !, și alb nu fii mântuit; interesant, ce acum și pion g a devenit legate de negru regină Pe diagramă Nu la ■ du-te albii poate sa, nimic nu frică Joaca Kh -j-, Asa de Cum este interzis ! gh; în rezultat e pierdut negru regină, ce este echivalent cu pierzând petreceri De acest la fel motiv (diag Nu ) negru Mai "gratuit" lua turnul alb cal d Asa de, legat figura sau Nu Negru start și victorie Nu Negru start și victorie Nu alb start și victorie Nu mutare negru pion — aceasta este suplimentar pe şah etapă; Toata lumea actiuni asemănătoare cifre și pionii sau complet, sau aproape deloc paralizat De exemplu, pe diagramă Nu negru regină legat alb turnul el și asa de poate mutare numai pe linii e ȘI pion Nu Smyslov-Alatortsev Moscova, mutare negru Nu Makogonov-Cehover Tbilisi, Negru start și victorie g pe diagramă Nu poate mers pe jos redirecţiona pe linii g, dar merge pe un alt linia ea nu Are oportunități Acum, când noi deja niste întâlnit Cu elementar proprietăți legate de cifre și pioni, este timpul aplica la Mai mult dificil exemple Noi deja vorbit despre nevoie distinct vedea legate de cifre și pioni, A la fel a intelege lor proprietăți, A apoi diferit o singura data chiar în practică studii de masterat caz vine inainte de cazuri "şah orbire " LA petreceri Makogonov—Cehover (diag Nu ) alb al lor ultimul mutare a mers rege Cu gl pe f , la Traduceți a lui pe a reginei aripă și subiecte cel mai scapă de din negru regină Dar destul de corect gând albii a cerut exacte proiecta Ar trebui sa aiba Joaca Kpfl Negru pur şi simplu și Bun folosit greşeală dusman Nu Ebralidze-Ragozin Tbilisi, mutare negru JId (Contralegatură ) fb -o (foarte curios mutare, posibilitate pe cine fondat pe de mai sus proprietăți legate de cifre; acest mutare din cauza presat de timp a fost vizualizate alb) Mai departe deja nu cere nici unul explicatii Nu Smyslov-Alatortsev Moscova, alb start și victorie Nu Un alt, Mai mult Mai mult curios petrecându-se se intalneste în petreceri Ebralidze — Ragozin (diag Nu ) LA puternic presat de timp negru în loc de calm continuare eu Lc , conservarea pe lor Toata lumea sanse pe victorie, conceput uimitor manevră Be ? JId (Natural și corect Răspuns ) Rc ?? La fel de s-a dovedit, negru gând recastiga turnul după L: с cd +, uitare ce elefant conectat! In orice caz, cel mai interesant a fost înainte! După lung reflexii alb nu admis eronat victime rooks totuși ei și nu au fost în probleme de timp! LA petreceri a fost jucat Lb ??, și negru, ieşind din presat de timp implementate Ale mele suplimentar pion De neegalat petrecându-se "şah orbire!" El extrem instructiv pentru toate jucători de șah cu sârguinţă studiu Toata lumea subtilități şah strategii și tactici Nu Botvinnik-Pakhman Moscova, Negru start și victorie Negru start și victorie Uneori curiozități co pachet se întâmplă deja în debut Asa de, de exemplu, în petreceri Keres— Arlamovski (Shavno Zdrój, G ) negru după e sat KSZ d Kf de patru LA! e Kf cinci Fe (ca de obicei continuare Aici cinci La : f +) jucat cinci Kbd ??, nu observând mata în unu mutare — Kd X- Mulțumită a lui imobilitate legat figura (sau pion) este frumoasa obiect pentru atacuri (cm diagr Nu ) Aici legat negru cal La fel de aceasta este utilizare? alb conceput foarte bun și corect plan, corespunzător dat specific setare: g ! h h g (In caz contrar va urma g Cu învingătoare cal ) hg hg patru A după Nu Ezerski-Lelciuk Smolensk, alb start n victorie Nu Keres-Levenfish Moscova, alb start și victorie Acum Cum ar negru nici răspuns ei trebuie sa pierde de exemplu: Ф§ L ! DIN : d + Phl h patru L : g + Cr : g cinci Fs X" merge - F :d -j- Phl h L H- Rezumând rezultate toata lumea revizuit exemple poate sa a spune, ce în copleșitoare cel mai cazuri mat pe cele mai recente orizontală ținută Cu Ajutor tactic recepţie pe abstractizare Sunt și Mai mult complex pozitii, despre care noi învăța în şaselea capitol Probabil, cititori deja acum clar, Cum obține victorii în Următorul poziţie- Alekhine-Koll Paris, alb start și victorie Le F : e ! negru rămâne fără rooks Pentru mântuirea rege din mata pe cele mai recente orizontală jucători de șah de obicei bucură-te Asa de numit "fereastră" Pentru acest unu din pionii față rege inainta redirecţiona pe unu sau pe Două câmpuri, și, Prin urmare, la nevoie rege poate adaposteste-te în format aerisire in orice caz și frunză de fereastră nu mereu ajută LA petreceri Alekhine — Koll (diag Nu ) negru avea frunză de fereastră (camp h ), pe care ei fixat mare speranţă Tem nu Mai puțin după fіsi ! JI'-d Le + Kph R s , negru rege poate fi mântuit din amenintatoare mata numai cu costul mare material pierderi LA petreceri Lilienthal — Kotov (diag Nu ) alb în presat de timp jucat h ?, uitare ce "fereastră" pe g împuşcat prin negru regină De- ar trebui să LA: b i F:a Kd JIdl (La apără-te din Kd — e — cm diagr Nu ) g -)-! Kph cinci F ; GB patru- Kpg Qg -Kph f Rg fb, și alb da mat Nu Steinitz — NN alb start și victorie Perfect castigat la Bannika Duz-Hogimirsky LA pozitii pe diagramă Nu alb rege a anunţat Verifica, Cu Ajutor pe cine negru așteptat victorie parte Dar S-a întâmplat deloc alte! L :d ! (Victimă Cu scop înlătura protecţie pozitii roca ) CD (Este interzis , L a LD F: d Kh ~ , și victorie ) KF * (La elibereaza pion acoperi negru rege ) Kpf (Sau gf fb, forțând mag ) F;b ! gf (In caz contrar patru Fts H ) patru Lei! Negru a renuntat Inainte de Cum do orice constatări, a analiza Mai mult niste interesant, pozitii Față ne poziţie din celebru petreceri Paulsen— Morphy (diag Nu ) LA Dan- Nu Duz-Hotimirski — Bannik Vilnius, P S alb start și victorie Nu Paulsen-'Lorfi NewLoack, Negru start și victorie ny moment alb rege protejat Trei pionii și elefant dar a lui poziţie deja tras asupra toata lumea negru cifre Și nimic Nu uimitor în volum, ce Morphy donat regină pe elefant Cu scop elibereaza protecţie albii eu F : f ! gf Jlg + Phl Ch patru jldl? (Asa de a fost în petreceri; Em Lasker dovedeste ce Mai mult rezistenţă poate sa face după patru FbZ, atacând teribil turnul g , de exemplu: patru F cinci L Lts , de exemplu: F( L : f Kpgl R§ -K nouă Phl L{» X sau d L : h Kpgl LII X-) Kpgl Ch patru- Phl C:f nouă FP C:fl L : fl Le II JIal , d ,h Urmat L'b |-! (Eliminare protecţie Cu scop atracţie rege ) eu „L : h L : h -f- Kp = h FY D-Kpg patru f + Kp-fB (Sau patru Kpf ) cinci Kxd -| , n negru a renuntat Din toate revizuit exemple este văzut, ce pentru dubla ularov foarte confortabil figura este cal Asa de și se întâmplă-în copleșitoare cel mai cazuri in orice caz dubla lovit poate a fi implementate orice figura și chiar pion Interesant final în petreceri Kotov-Geller (diag Nu ): L:L -N (Pentru atracţie ) Kp;h C = g -|- F: g hg+ patru Kph fg alb a renuntat Doar și Bun castigat Chigorin la Yanovski (diag Nu ) Aici dubla lovit, pregătit o victimă pioni, ținută regină Lgі D- Nu Kotov-Geller Moscova, Negru start și victorie Kpg f ! C:f Qc ! Acum Nu protecţie din mata pe f sau pierderi elefant prin urmare Yanovski a renuntat Pentru student şah artă trebuie sa în excelenţă maestru' tehnică dubla lovituri, care în şah- Nu Cigorin-Ianovski Paris, alb start și victorie Nu Barna-Smyslov Moscova — Budapesta, Negru start și victorie Noah petreceri Mai întâlni literalmente pe toata lumea Etapa La la asta la fel vedea dubla lovituri — aceasta este mijloace de rezervă eu insumi din mulți stare brută vederi Pe diagramă Nu este dată poziţie din petreceri Varna-Smyslov, Unde alb, nu realizând tactic amenințări negru, jucat pe anterior mutare b -b ? Urmărit: KeZ!, și Vartsa pierdut calitate, Asa de Cum fe DIN : e - |- conduce la pierderi regină Mai departe parte petreceri marele maestru Smyslov a petrecut Cu mare precizie și realizat victorie LA petreceri Keres-Levenfish (diag Nu ) ultimul mutare Nu Keres-Levenfish Leningrad, alb start și victorie negru a fost b -b ? Acest eroare permis alb victorie pion LA: Sat! B:e (Sau fe DIN ■ сІ ed? F:d + și patru F: a ; la matu Oportunitati K:sZ FY patru-! ) C:d La e Dubla lovit pion numit "furculiţă" Noi deja întâlnit Cu acest vedere dubla grevă la analiză diagrame Nu și Nu Temă "furculițe" hotărât Exod luptă în Următorul petreceri (diag nr ) Kf ! gf ef (Acum Nu Golyak-Hayduk Moscova, ameninta f Cu furculiţă ) ^gf B:e jlf patru LeZ (După acest mutare negru forţat da gratis calitate, Asa de Cum protecţie din Ссі Nu ) patru Kd cinci Ch Le:e fe R:e Fei LA mai departe alb folosit A mea material avantaj Nu Shishman-Koblenz Chișinău, alb start și victorie Nu Alekhine-Golmayo Madrid, alb start și victorie alb start și victorie Nu Muchnik-Voronkov Moscova, alb start și victorie De multe ori dubla lovit inclus în compoziţie dificil tactic operațiuni (diag Nu ) Aici decide f ! gf (Rook retragere nu poate, A pe Kxf alb Răspuns f + ) C:d R:d g + Cu învingătoare rooks și petreceri graţios final petreceri Shishman-Koblenz (diag Nu ) Kf - (Pentru înlătura protecţie rege ) gf (Nu mai bine Kph F: f , și negru neajutorat de exemplu: gf d C:d patru Kh ! ) L : c ! (Pentru atracţie rooks sub dubla lovit ) L * s Qg + Kph patru F:s Qs cinci FG cd SY Kpg LA stabilit pozitii mai simplu Total Kb ! (în petreceri alb castigat in caz contrar cale), pentru este interzis F :d din cauza La '• f -f-, A Kpf F: f ! Kre nouă Kg ~! obligă negru la imediat predare GATEWAY PION Puncte de control pionii în tactic luptă noi noi vom apel acestea pioni, care au traversat frontieră (Al patrulea orizontală pentru albii și a cincea orizontală pentru negru), in afara dependențe din A merge, stagnat lor circulaţie dusman cifre și pioni, sau Nu Şah teorie și practică dovedi ce punct de control pion, mulțumită a lui de neoprit aspiraţie trece pe în regine, are niste ascuns energie circulaţie Și Cum mai aproape punct de control pion la cele mai recente orizontală, subiecte Toata lumea Mai mult și Mai mult a ei dinamica DIN punct de control pion legate de destul de putine variat combinațională idei da și se punct de control pion, din cauza a lui posibil transformare în regină sau niste un alt figura, este tu frumoasa subiect pentru variat — simplu și dificil — tactic şah operațiuni Combinaţie pe punct de control pion poate a fi aplicat în orice etape şah parte, dar mai des Total ea se intalneste în jocul de mijloc și finalul jocului La fel de la fel sunt tinuti aceste combinatii? La fel de petrece în regine pion, dacă a ei promovare suspendat? Inainte de Total Hai sa facem general, important cometariu, ce combinaţie pe subiect "punct de control pion" ținută Cu Ajutor tactic trucuri pe abstractizare sau eliminare protecţie Distragerea atenției sau distrugând cifre și pionii adversar, care împiedica sau constrânge circulaţie punct de control pioni, noi în Sfârşit se termină realizăm a lui și întoarce punct de control pion în unu din cifre, mai des Total în regină Decisiv combinatii Mai apărea la punct de control pion, situat pe penultima orizontală LA petreceri Muchnik-Voronkov (diag Nu ) punct de control pion с ar putea ar deveni regină, dar, Vai, acest împiedică turnul a ; elefant La dracu lua în ras-account nu Trebuie să Asa de Cum el conectat Urmărit: Q -|- (Victimă regină Cu scop distrageri negru rooks din articol p ) Lga s F H- Folosind recepţie pe abstractie, Sokolsky castigat la Navrodsky (diag Nu ): Nu Sokolsky-Pavrolsky Omsk alb start și victorie Nu Florian-Koska Bppo alb start în victorie CD ! Negru s-a predat pentru Nu protejat din * C:g -f-Cr :g ( F |-, niste Mai tare victorie în petreceri Florian-Koska (diag Nu ) Fs fi (Toata lumea Cu jucărie la fel idee distrageri interferând cifre; negru obligat a accepta sacrificiu regină, Asa de Cum suficient deznădăjduit Kpg F : с F : с J T с L : с patru e F ) L : с R:e + Kpg Lc f-Negru a renuntat Cu exceptia distrageri poate a fi aplicat eliminare protecţie (cm diagr Nu ) Nu Zamihovsky-Rosenkrantz Moscova, alb start și victorie Aici decide F:s ! (DIN scop înlătura unu din rooks, obstrucționând progresivă circulaţie pioni), și negru s-a predat ce a fost oportun Pe L-s ar trebui să Le + FI L : с F : с patru І Ф + La punct de control pion pe penultima (apoi mânca al -lea sau al -lea) orizontală Mai vozik- Nu Tolush-Ravinsky Leningrad, alb start și victorie sufoca mat idei (cm diagr Nu ) alb repede castigat după Taxi! (DIN amenințare mata pe e ) F: e ~ Cr : e bc Fe Acum Nu protecţie din patru Qe patru-, Dacă, de exemplu, Kpf , apoi patru Fsib patru- Kpg cinci Fe Dacă pion sprijinit turnul sau regină pe vertical, apoi aceasta este, cu siguranță, numai întărește a ei putere Dar, Cum noi deja a văzut punct de control pion, și nu sprijinit pe vertical greu cifre, la fel suficient puternic Uneori distragerea atenției mutare literalmente de abia vizibil (cm diagr Nu ) Ca ~! L '• a (Sau Cr - a b f X-) L : a negru a trebuit sa renunța Posibilitate mutare Ca ! explicat influență rooks al prin negru turnul pe paragraf a Toata lumea Detalii despre "inducţie" liniar cifre sunt date în secțiune despre critic Nu Cigorin-Iankovici Moscova, alb start n victorie Nu Stahlberg-Menchik Moscova Negru start și victorie și slab paragrafe (cm la fel diagr Nu , Kasparyan-Cehover) Pe al -lea orizontală (pentru negru pe al treilea) punct de control pion are niste mai puțin forta, pe destul de suficient pentru deținere decisiv Exod luptă tactic operațiuni Nu Şcelochilin-Cernikov Leningrad, Nu Kasparyan-Cehover Erevan, Negru start și victorie alb start și victorie LA poziţie pe diagramă Nu negru fără muncă căuta victorii: F-'bz! (Interesant, ce acest distragerea atenției mutare nu observat ambii partener!) ab a dl S:sz!, rămânând în rezultat Cu de prisos turnul ȘI negru chiar pierdut acest parte! Grozav castigat Shchelochilin la Cernikova (cm diagr Nu ) Aici decisiv rol joacă punct de control pion g Urmărit: Ch ! (La distrage pion g ; dacă acum gh, apoi g + și g patru- Cu uşor învingătoare petreceri ) Fo Seb!, și negru s-a predat Asa de Cum pentru lor la fel de rău F : h gh sau Qxe f patru- Qg patru DIN : g și t d Final petreceri Kasparyan-Cehover (diag Nu ) aminteste deja revizuit ne parte Chigorin- Ianovici (cm diagr Nu ) Negru castigat în astfel de la fel Sclipitor stil: Fb ~! Kpfl (Dacă Cr: b , apoi hg ~, și mat în Două mutare ) FY - Kre hg (cm diagr Nu ) patru L : b ~ (Jucat în impuls disperare; pe patru F : sat a fost curios respingere patru glK -!! Cu ulterior cinci F : sat ) patru Cr : b alb a renuntat Nu Kasnaryan-Cehover Erevan, Poate sa dacă alb Joaca Fe ; Sat? Promovare punct de control pionii poate a fi sprijinit elefant (diag Nu ) Aici, de exemplu, Oportunitati la învingătoare FP+! F:P e patru- (Deschis Verifica — în acest și este rol elefant ) KО (Sau FG edf-|- patru Cel Î: e X ) eIF - Kp:fl L : f patru-, rămânând în în cele din urmă Cu de prisos turnul Nu Linden-Berg Negru start și victorie Următorul poziţie împrumutat din revistă "Şah în URSS”, Nu patru pe G (cm diagr Nu ) alb victorie de mai sus cale: L( - F;s (Nu mai bine Cf L :f -l Kr'■ f F X ) e patru- F e F patru- Bf patru Fі' !, și mat inevitabil Vreau să reaminti cititori ce, Cum ar nici au fost evident acestea sau alte continuare, trebuie sa lor mereu temeinic Verifica și exact numara (cm diagr Nu ) LA acest pozitii intreaba- te alb start și victorie Nu Kadera—Posl Praga, alb start și victorie Xia F : с sau F: Î Cu scop distrageri negru regină in orice caz F ■■ с eronat din cauza F:s e ~ Kpg e F?? K:e învinge FI ! (Asa de a fost și în petreceri ) DIN :g (Sau F :f e patru- Kpg e F, și victorie ) Î: e R:e f Negru a renuntat G M Lisitsyn Acum deja nu greu găsi victorie și în Următorul cu două tăișuri poziţie (diag Nu ) Fe !! Kph (Din L :e f -f- Kph fe :d Cb + (Deschis atac ) Sev unsprezece F : d Similar cazuri de multe ori întâlni în şah practică Acum, când la ne deja pe- Nu Chigorin-Tarrdsch Monte Carlo, alb start și victorie acumulate mic experienţă, considera Două pozitii din petreceri vechi studii de masterat Perfect castigat la marele maestru Gudron-papură Grozav Rusă jucator de sah Chigorin (diag Nu ): LZ! Din greseala a fost ar pe loc Kg + din cauza hg LZ L L:b L:b Cu de prisos figura la negru Liu- cu interes, ce Tarrasch exact bazat pe acest opțiune, face A mea ultimul mutare (JIg -g ) LA dat caz s-a adeverit corect celebru Adevărat, ce "amenințare mai puternica a ei performanţă " Mai departe a fost: JIfg Kg +! (Deschis atac ) hg fg! (important intermediar mutare pentru etaje protecţie rooks g , care acum inevitabil e pierdut după forţat F : b patru F : b + Kpg cinci f:§ ), și Tarrasch a renuntat Nu este complicat dar frumoasa combinaţie Andersen (diag Nu ): Cg :g FG (Pentru distrageri regină din protecţie rooks d ) FI L : d patru- Kp:d patru Le > f -j- A desena Dacă poziţie rocadă deja orice slăbit apoi organiza etern Verifica mult mai simplu spiritual cale realizat a desena Baranov (diag Nu ) Urmărit: F : e ! B:e (Forţat Asa de Cum JId JIgl patru* Dă alb cel mai bun șanse ) Rgl - Kph Cg patru- Kpg patru Ch patru- Etern iiah Uneori etern Verifica se dovedește din cauza A merge, ce rege forţat proteja unu din al lor cifre și nu poate îndepărtați-vă din a ei Asa de a fost, de exemplu, în petreceri Ilivitskiy— Dubinin (diag Nu ) După L: LI Fes patru- Kpg F( patru- a desena inevitabil Cu exceptia etern sah în şah practică Cu scop Nu Bastrikov-Gilman Amar, mutare negru Nu Baranov-Zelinsky Saratov, mutare albii optsprezece G M Lisitsyn forta repetiţie mișcări uneori aplicat continuu atac, apoi mânca atac pe unu sau niste cifre adversar, recurente continuu Un exemplu etern atacuri poate servi celebru poziţie (diag # ) din limba franceza petreceri alb la dorință Mai do a desena prin etern atacuri pa negru regină: CD fb TE IUBESC F:aZ Lai fb patru TE IUBESC fază cinci Lai și t d DIN Ajutor continuu atacuri a încercat fi mântuit Nu Ilivitski-Dubinin Sverdlovsk, Negru start și do a desena Nu Lipnițki-Boleslavski Moscova mutare albii Nu mutare albii Nu Smyslov-Botvinnik Moscova, (Opțiune din petreceri) mutare albii Nu Shpilman-Capablanca New York, mutare negru Nu ȘI Gurvici (Final studiu) alb start și do a desena Lilienthal în petreceri Cu Panov (cm diagr Nu ) Uneori etern Verifica și continuu atac împletite între tu constituind singur recepţie Asa de a fost, de exemplu, în petreceri Lipnitsky— Boleslavski (diag Nu ) Poziţie albii Aici foarte situație dificilă, dar ei găsi ieșire S:s ! bc Jld Kre (Retragere cal sau ef negru, cu siguranță, puţini aranjează ) Loeb -|- Kpf patru laborator Kre A desena Interesant petrecându-se repetiţie mișcări ar putea a fi în petreceri Smyslov — Botvinnik la greşeală negru (diag Nu ) alb căuta a desena, joc LG + Kph L! Kph LІ + Kph patru LG și G d LA realitate la fel a fost in caz contrar Botvinnik mutare Rc apărat a lui rege și realizat victorii (cm diagr Nu ) a desena combinaţie capablanca (diag Nu ) foarte aminteste anterior exemplu Negru Terminat a desena prin La ! (DIN amenințare Kh X ) Ssb Laz + cf La Dacă b , apoi etern Verifica cal, A CD dezavantajos din cauza L LA concluzie secțiune despre repetiţie mișcări considera poziţie din studiul Gurvici (diag Nu ) alb căuta a desena după L ! fb (Lua turnul este interzis din cauza dubla lovit ) L ! fb L !, și t d POZIȚIONALĂ COMBINAȚII Și SCHIMB VALUTAR De-a lungul Cu corect tactic trucuri și combinatii, dând în rezultat Verifica și mat sau niste mate real avantaj, în şah Noah practică larg aplica І : sunt pozițional combinatii și schimb valutar Sunt nu da material Beneficii lor catre initiator dar dar semnificativ modifica poziţie Pe diagramă Nu alb ameninta mat pe g sau Phl FP-f- L :fl L : repara- in orice caz alb nu pierd A victorie prin F : f FI Le F: e DIN : e KО patru ab Kd cinci a și a F Toate combinaţie se rupe pe Două tactic recepţie: ) atracţie ( F: f -|~) și ) pachet ( Le ) Mulțumită acest combinatii lotul a trecut în finalul jocului Cu de prisos punct de control pion la albii Exemplu Nu spectacole ne, Cum Cu Ajutor pozițional combinatii negru căuta a desena în poziţie, Unde, părea ar, pierderi lor asigurat LA petreceri a fost: lei +! Î: e F:b -]-! Kp:b Kd + patru Cresus La = ei cinci Se K:g !, și a desena (cm diagr Nu ) Aici suplimentar elefant nu învinge Toate combinaţie fondat pa ispititor sub dubla lovit A ei sfarsit este tactic recepţie pe pozițional a desena Acest exemplu suplimentar o singura data confirmă ce puternic jucator de sah ar trebui să proprii elementele de bază finalul jocului pozițional combinaţie, redus în exemplu Nu , este tipic Ea întâlnit nu unu o singura data în şah practică, în cel mai variat variatii De bază motiv a ei- pachet L : La dracu! L : La dracu Bc ! Acum negru Mai mers pe jos numai turnul Cu e pe e și înapoi (In caz contrar piere turnul eb ), A pe aceasta este timp alb mult amplifica Ale mele poziţie: R e Le Le patru Kpf R e cinci Cre Le cd ! (pregătirea Cre — d ) R e Kpd Le L: la naiba! L : La dracu nouă Krs ! (Grabă co luând pe La dracu nu necesar ) nouă Cre Nu alb start și victorie Negru start și do a desena Nu alb start și victorie Nu Tolush-Lublinsky Moscova, alb start și victorie DIN: La dracu Cr- La dracu unsprezece Krb, și sunt câștigătoare de exemplu: unsprezece Kpd Cr:b Krs Crab Kreb paisprezece Kra Krs ab Krs şaisprezece Krb Krb a -f- (Poate sa și pur şi simplu a merge la pionii regal flanc ) Kra optsprezece Crab b nouăsprezece gh g h , și mat în Următorul mutare LA petreceri Tolush-Lublinsky (diag Nu ) alb pentru învingătoare trebuie sa numai simplifica poziţie, Asa de Cum rege lor deschis și poate sa intră în sub etern Verifica Urmărit: C:g -|-, și negru s-a predat din cauza opțiune L : g F g F: g -|-Ф;§ patru L :g Cr : g cinci ab, și pion nu Ajunge din urmă! Acum devine de inteles De ce alb sau negru s-a întâmplat trebuie sa modifica poziţie Goluri Aici cel mai simplu aceasta sau tranziție în finalul jocului Cu avantaj sau pentru progres a desena, sau simplificare pozitii, la a evita contrajucuri dusman LA individual cazuri în loc de combinațională trucuri poate sa aplica pe Ajutor la schimb valutar — Bun celebru strategic și tactic mijloace (cm diagr Nu ) Aici necesar schimb valutar regine, și luptă va fi terminat în beneficiu albii Geller găsite simplu cale: Qs - Unde ar negru rege, nici a mers, el pretutindeni ademenit sub dubla lovit Cu schimb valutar regine, de exemplu: krz fb ~ Krs FsIZ patru- Krb patru F( patru-, sau Kpd F patru Krsi zâne ~ Kpb patru Ф:а -Kp:al, după ce ar trebui să cinci g Kra Kpf Kg Kpg KrsZ h , și victorie schimb valutar poate a fi realizat cel mai variat moduri LA petreceri Keres— Pilnyak (diag # ) a fost Î ! (DIN scop îmbunătăţi situat Nu Geller-Lipnitsky Kiev, Nu Reshevsky-Treisman STATELE UNITE ALE AMERICII, mutare albii alb start și victorie Nu Keres-Pilnik Budapesta, mutare albii X" mutare albii poziţie câmp negru elefant g Dacă gf, apoi Bc ) F:T DIN •• с (LA rezultat schimb valutar ambii albii elefant mult intensificată Acum alb trebuie sa numai a pregati Cg -c Prematur a fost ar pe loc Joaca Bc din cauza H M mutare negru LA ■ petreceri Vukovich — NN (diag Nu ) suprapune combinate Cu distragere a atenției: Kf ! (Alb, desigur Toata lumea a lui Atenţie a tras pe slăbit poziţie negru rege ) F:b (Singurul mutare; la matu Oportunitati gf Fö + fg JI:g — ) F !! Acum negru trebuie sa renunța Dacă gh, th Kh X (paragraf h blocat!) Prost și F: h Ke DIN Ajutor etaje Chigorin, joc co Steinitz, castigat pion (cm diagr Nu ): Kd ! CD F : sat negru trebuie sa a fost Joaca Seb, crearea contra şanse Steinitz jucat, dar, niste mai slab Urmat Nu Vukovich — NN alb start și victorie Nu Chigorin-Steinitz Venă, mutare albii Cg JI:d § patru Hadl (DIN amenințare cinci F : a și Rd -)•- ) patru Cg cinci Kxg C:dl L:gі , și Chigorin curând forţat Steinitz capitula Combinaţie pe suprapune poate întâlni în şah petreceri în orice moment Despre acest trebuie sa mereu tine minte Asa de, de exemplu, în petreceri Keres-Alatortsev (diag Nu ) ultimul mutare negru a fost f -f Continuând ef! (În loc de L :d -f- F :d Î: e C>d FES F : c patru Fa -f-s de prisos pion la greu cifre, Cum a fost în petreceri ) :g + (La alții răspunsuri suprapune diatonali d -h foarte repede afectează de exemplu L ■ e R;e + Kph L^ + Le patru L=e X, sau F ■ f L : d + F : d F '• La dracu +, și victorie ) lg L : e L :d -Kpf patru LG + Kpg cinci f -Kph f , alb fără muncă castigat ar parte La fel de noi deja nu o singura data vedere- Nu Keres-Alatortsev Leningrad, m alb start și victorie dacă, combinaţie pe suprapune însoţit întreg din apropiere alții tactic idei aceasta strălucitor a apărut în petreceri Breitman-Khasin (diag Nu ) Aici la negru pe Două pionii mai mica, dar la lor activ situat Toata lumea cifre Viceversa, alb, în afară de toate alte neajunsuri, avea Nu Breitman-Khasin Minsk, Negru start și victorie № Kirillov-Bastrikov Ryazan, mutare albii rău turnul hl Urmat e !! Cu scop bloc protecţie câmpuri si, eliberare camp e pentru atacuri articol g și a incepe general ofensator vs albii Mai departe a fost: sau Cr;a laID- F patru L:a H) L:s -N F:s f + Cr = a patru Lai X- Grozav castigat Urzeanu la Anastasiad (diag nr ) Pentru victorii alb necesar salva a lui regină pe avantajos pozitii și a cuceri paragraf f Urmat CD !! (Acest minunat mutare pe dubla suprapune alb a tăia calea câmpuri d și f ) mutare albii L: d patru- Kpe (Sau Kpc F: e + Kpcl bf , și victorie ) Cg JIf F : e patru- Kpf C: f nouă gf >f cinci :d h H Cd Cf f fe! (Mai mult unu intermediar mutare ) patru Kf L: f cinci FI K - hl fb Nu Geller-Vagnikov Kiev alb start și victorie Nu Guldin-Ufimtsev Amar Negru start și victorie ; Nu Najdorf-Kotov Stockholm, alb start și victorie Nu Lilienthal Panov Moscova, Negru start și victorie Kd F: hl e alb a renuntat DIN Ajutor intermediar mutare marele maestru Najdorf castigat la marele maestru Kotova pion (cm; diagr Nu ) Ssb Cg B:e C dl DIN: f -R! (Intermediar MUTARE ) Kp:f patru L: dl DIN : b cinci Lgі patru- Kpg L : a Trebuie sa da gratis datorată inventivitate și calm sovietic jucator de sah care a reușit aplatiza acest fara speranta enshdpil a desena! Toata lumea aceasta este suplimentar o singura data aminteste ne despre mare importanţă tehnologie finalul jocului, care la argentinian marele maestru, Cum s-a dovedit, s-a adeverit nu pe datorată înălţime Intermediar mutare ar trebui să mereu avea în minte la tactic complicatii Prin urmare, socoteală complex multivariante combinaţie, necesar Verifica orice răspunsuri a lui dusman (cm capitol al șaptelea) Perfect castigat Panov la marele maestru Lilienthal Judecând pe mutare lupte libere, el verificat Cu mare precizie Toata lumea Opțiuni a lui tactic operațiuni (cm diagr Nu ) Urmărit: L : c ! (Pentru înlătura protecţie articol b ; dacă acum DIN : c , apoi LG , și victorie ) LI^I (Alb vis despre repetiţie mișcări: Fit TE IUBESC § patru Loi§ și t e ) L ! (Grozav contraatac, anticipat prevăzută negru ) F : b F^I! (LA acest intermediar progres și este întregul "unghie" combinatii negru; acum ei rămâne Cu de prisos figura ) patru C:h patru- (LA speranţă pe vedere patru Kp;b cinci Fe ~ Kph L:§ ; Aici alb regină scăpat mulțumită intermediar mutare cinci Fe -b) patru Kph ! cinci L^I ab, și negru după mic de statura luptă realizat destul de bine meritat victorie CONTRACARE LA dificil tactic operațiuni contraatac, Cum separa tactic recepţie, Cum mijloace activ tactic protecţie, Are important sens Curios petrecându-se s-a întâmplat în petreceri Borisenko — Geller (diag Nu ) alb eram speriati lua tezaurizare b din cauza opțiune F : b fb Kpfl cd și jucat CĂTRE: c Mai tarziu jucator de sah II deversare camarad Petrenko Evidențiat ce temerile albii au fost absolut degeaba Asa de Cum pe Cd alb ar putea Răspuns frumoasa contra-atac Rc !!, de exemplu: F:s patru F: d -|— f cinci K:s , și victorie, sau F : b patru fs , rămânând Cu de prisos turnul Spiritual contraatac aplicat Boleslavski în petreceri Cu Alatoriev (diag Nu ) Negru nu luat regină de dedesubt lovit, jucat Mai departe Nu Borisenko-Geller Moscova, a fost fg L: e Fes Cg ! (Elefant tradus pe sat Cu amenințare Re -g -(- •) patru FdZ (LA fara speranta pentru albii pion finalul jocului velo patru Lei L :el + cinci F : el LP + și t e ) patru Bf cinci Rf (După acest negru pe loc victorie; Mai mult rezistenţă poate sa a fost ar face, joc cinci Kpfl ) cinci La - Phl Ssb L : f Kp:f (Din cauza teribil amenințări deschis sah alb trebuie sa pierde regină sau a primi mat ) Ff patru- Rf -|-! alb a renuntat Foarte frumoasa final! Combinații Cu contra-atac Mai întâlni și în debut De exemplu, în petreceri Taimanov-Zakhodyakin (diag Nu ) negru a mers pe interesant dar, Cum s-a dovedit, gresit combinaţie Cu mutare ' Cd (poziţie pe diagramă s-a adeverit în rezultat alb start și victorie Nu Alatopsev-Boleslavski Moscova, Negru start și victorie celebru teoretic mișcări eu e e KО Taxi CL ab patru Ca d cinci sz f ef DIN: f (paisprezece e Kg d nouă f e IO f cd unsprezece DIN: e Qe Fe ) Mai departe a fost F s d Csf Negru gând ce ei forţat recastiga figura in orice caz lor calculele a reușit respinge Cu Ajutor curios contraatac paisprezece KО După forţat paisprezece C:e (Cal invulnerabil; pe paisprezece Cr ■ f decide O — O, A paisprezece F : f rău din cauza LI! ) K:h Kf şaisprezece Kd C:d -|-+ Kp-'d negru din nou încercat mutare Re crea periculos amenințări Urmărit: optsprezece Krs KО Acum poate pare ce negru recastiga calitate nouăsprezece Kg ! (Mai mult unu contraatac Toata lumea subiecte la fel rapid cal!) nouăsprezece hg F : g -{-Kpd Laei Ke DIN :c bc F:s Negru a renuntat Pe pe tot parcursul mic petreceri alb de două ori aplicat contraatac interesant combinaţie a petrecut Lisitsyn vs Byrno-va (diag Nu ) Negru în acest petreceri ales dificil opțiune protejat Steinitz ( e e Kf Taxi Cb d patru d cd cinci KSZ Kf b — ed K;d Kxd ? F: d C •• b nouă La : b , cm capitol Al optulea), în care la albii mult cel mai bun sanse Ultimul mutare negru nouă ab este decisiv greşeală din cauza contraatac e ! Idee acest — nu nou Ea întâlnit și anterior, de exemplu în petreceri Claman — Ivashin, jucat în G Acum la negru mânca numai unu Mai mult sau Mai puțin satisfăcător mutare — c , care de asemenea poate sa atribuite la contraatacuri LA acest caz alb necesar Joaca unsprezece FG ! (Dar nu unsprezece K;d + F: b F: b DIN = d ed, și pion d trebuie sa Nu Taimanov Zakhodyakin Moscova, Poate sa dacă negru Joaca CD ? Nu Lisitsin-Birnov Kalinin, mutare albii Nu Averbakh-Zak Meci, mutare albii Nu Kopylov-Șamaev Leningrad, alb start și victorie a muri), păstrarea mare pozițional avantaj Byrnow jucat mult mai slab: ab După unsprezece ef gf (Sau unsprezece F :f Fe + Ce F : b Cu de prisos pion la alb ) Fe ~ Kpd F:b L paisprezece Ф? Ce Lei! (Derivare turnul și in acelasi timp crearea critic paragraf e în conexiuni Cu Kpd -с ) Krs şaisprezece fz - Krb (Este interzis şaisprezece FB din cauza L'e ; aceasta este a fost furnizate anterior mutare ) fz Qs optsprezece a ! L ct nouăsprezece ab J creată castigat pentru albii poziţie (cm diagr Nu , capitol al șaptelea) Perfect folosit contraatac în a lui petreceri Cu Zakom Averbah LA Răspuns pe Kg ? (diag Nu ) urmat Kf - Kpf (Vit cal, desigur este interzis ) b ! f Brusc pentru eu insumi negru lovit sub semibuncătura, din care Aici foarte greu din amesteca Mai departe a fost patru R ' ! Rdg ( Ie trece patru ef din cauza cinci ef R g DIN : sat de Phoebus -Kpg L : d L ! d nouă Qe ~ și t e ) cinci Cf ! e (ȘI acum pierde cinci ef ) L : g L^ DIN: g ! (LA completare toate necaz negru mulţumit sub dubla lovit îndrăzneț cal f ; dacă acum L : g , apoi F : g ! — ispititor!) fdb CL Negru a renuntat Cât costă contraatac diferit o singura data s-a întâmplat voalat Bun spectacole lotul Kopylov-Șamaev (diag Nu ) Negru numai ce jucat ab, nu observând Pericol Dar atacat cal nu retras! DIN Ajutor original contraatac edil (Amenințător victorie negru regină după Ke și patru Ch ) Kd K:s K:s patru F:s alb castigat Două pioni, ce apoi hotărât Exod lupta STĂTUT MAT bun educational exemplu poate servi final din petreceri Zgurev-Mechkarov La fel de este văzut din diagrame Nu , alb fara indoiala trebuie sa victorie, Asa de Cum Toata lumea lor cifre ocupa ideal (Cu puncte viziune atacuri) pozitii Proximitate alb cal la pozitii rocadă El vorbește despre oportunități stătut mat Bazat pe acest, alb jucat Bd -f! Acum dacă CD, apoi F : d patru- Kph Kf + Kpg (LA matu Oportunitati și L ;f patru FL Od cinci Le f-i t e ) patru Kh + + Kph cinci § +! L^ Kf X prin urmare negru nu am luat elefant, jucat Kph , și apoi la albii găsite graţios posibilitate FsZ! Negru s-a predat în minte inevitabil mata, de exemplu: JIg Kf X DIN: sz L:L X, Fgі F : d și t d LA petreceri Alekhine — Pedrey-ra (diag Nu ) alb realizat material avantaj Cu Ajutor complex combinatii, în care amenințare stătut mata jucat activ rol: Ke ! (Amenințător Dc Qs ed, alb a provoca dusman pe DIN : e , la negru regină a devenit neprotejat ) Cxe ? (Aceasta distruge negru, cu toate că lor poziţie și fără cele mai recente greșeli suficient dificil; Mai mult poate sa a fost face rezistenţă, joc g sau f ) LA: d ! (Deschis atac și stătut mat; negru, Cum Cel mai bun ieșire din prevederi, cont pentru întoarcere elefant și stau fără pioni ) Bf K;f Phoebus patru C:d La:gі cinci b g L :d L : d f , și negru curând a renuntat Posibilitate stătut mata este foarte puternic ameninţător Nu Zgurev-Mechkarov Sofia, alb start și victorie Nu Alekhine-Pedreira Sesiune simultan jocuri "ORB" mutare albii zoi, și din a ei nu nu ar trebui să refuza la atac rege dusman tabere LA petreceri Smyslov — Katetov (diag Nu ) alb realizat copleșitoare pozițional Beneficii (rău negru rege ) A ramas numai unu — alege și calculati plan atacuri pozitii negru rege Disponibilitate albii cai și regină aproape pozitii rocadă Drept indicat pe posibilitate stătut mat Ar trebui sa aiba Joaca Kg ! și, Cum spectacol Opțiuni, la negru animal de companie suficient protecţie, de exemplu: Kxf ce în final cont LED la ecuaţie și a desena LA şah practică întâlni ciudat exemple stătut mata, când rege nu complet inconjurat de al lor cifre și pionii Protozoare exemplu pe acest subiect este dată pe -diagramă Nu La albii lipsuri calitate; la la asta la fel negru cifre invadat în lor Locație, amenintatoare represalii in orice caz acum mutare alb, și ei do stătut mat-" Kg patru- Krb KО - -Kph F -! LA: b patru Kg X-Similar prevederi stătut mata avea mare practic sens LA petreceri loisha — starkov (diag Nu ) alb viguros ținută atac eu K;f ! (Pentru înlătura protecţie articol f ) Cr : f Kg patru-! Dacă Nu Smyslov-Katetov Moscova-Praga, mutare albii Nu alb start și victorie Nu Loişa-Starkov Tambov, alb start și victorie acum Kpg ( Kpf La '■ eb-}-), apoi după F : e + Kph patru Kf -f- Kpg cinci La '■ h + + Kph Qg +! K'g (sau L : g ) se dovedește stătut mat — Kf X- în petreceri pe Kg - negru răspuns hg :e -|-Kpf Cg Ke cinci B:e Bc DIN : e R:e , dar Toata lumea la fel după DIN : с L ■ La dracu L : La dracu lor a trebuit sa renunța Ar trebui să înștiințare ce și opțiune eu K;f DIN: e (Sau K'-e B:e Cr : DIN : b F : b patru F : La dracu -Kpf cinci L •• d , și victorie ) DIN : scop atracţie ) F:b Fk !! (Abstracție Cu simultan atac pe un alt mat punctul - d ) F : g J О FY patru L : d X- victorie în al doilea pozitii similar: Ca ! Î: a F !!, și alb, Cum minim, pierde regină Din cauza importanţă teme "mat pe cele mai recente orizontale" poate sa recomanda cititori inainte de Cum merge la considerare Următorul, Mai mult dificil pozitii secundar a dezasambla Toata lumea acestea exemple, care sunt date în a cincea și şaselea capitole pe acest subiect Repetiţie a trecut va da posibilitate cititor în semnificativ grad a intari dobândit cunoştinţe Şah practică stie și curios cazuri pe subiect "Mat pe cele mai recente orizontală " DIN acest puncte viziune curios ca urmare a poziţie (cm diagr Nu ) Ultimul mutare negru a fost FY —d ? În loc de acest stare brută greșeli ar trebui să Joaca L :e , păstrarea oportunități protecţie, de exemplu, FG Lei - Kph Kpf patru La = g ~? hg cinci h LM-N Cr : hl fz patru- Kpgl F ■ h , și sunt câștigătoare sau fe Qe (Indicat Kahn ) LA Răspuns chz F (LA imediat predare negru velo FG ! F: f& L : e X- Interesant, ce ambii dusman tratat superficial redus ne opțiune ) Kpf KO L:eZ patru K h patru-, (Intermediar muta,) Ke cinci Kf patru- Kre Kd ~ - Kpd ' F :d -|-Cr :d K^e Acum negru s-a predat pentru pion h inevitabil trece în regine Nu Terpugov-Kai Leningrad, alb start și victorie LA petreceri Alatortsev-Bela-Venets (diag Nu ) slab Securitate orizontală permis negru victorie pion, ce și hotărât Exod lupte libere: L : e ! (Dacă Nu Ajtortsev-Belavenets Leningrad, Negru start și victorie Nu Alekhine-Molina Buenos Aires, alb start și victorie L: e , apoi L : e F : e ?? F paisprezece-, și mat inevitabil ) jlefl Qe F Le patru fb F(g cinci fizic JIdd L^I Kph cămin de vizitare F& L d b nouă L : a (Alb a reușit crea contra joc, dar cu costul pulverizare' proprii luptă putere, ce și permite negru petrece important tactic Operațiune ) nouă Jl:g ! F: d (ie eu-g ?? la paisprezece- și lei L - glX ) * — L :g unsprezece L^ FY ~ R§ F:bz LA mai departe alb Mai mult a rezistat optsprezece mișcări, dar n Sfârşit se termină ei au fost forţat pliază armă interesant lupta desfăşurat în pozitii pe diagr Nu În loc de corect b (fereastră), negru ospătat pion, jucat K;b Reciproc combinaţie Alekhine Bun conceput și departe calculat: F : a ! L:a (Nu salva și alte continuare, de exemplu: K:dl L: Abramov-Strekalovski II Moscova mutare albii Urmat contraatac CL !" forțând da gratis regină, Asa de Cum la imediat pierzând Oportunitati Qe Jlg -|-Kph Fe ) L:s DIN: f Cr: optsprezece FI + Kpg patru g ! Kpg cinci FsI L ? (Oportunitati la rapid moarte; Mai mult sanse pe protecţie la cinci Rs ) LSI! L:b b ! b Rc Kph nouă F + Kph F Kph unsprezece Rg Negru a renuntat LA petreceri Biglon- Semenov (diag Nu ) negru mulțumită barcă pe al doilea orizontală și pachet cal e suficient repede implementate A mea pozițional avantaj L:L LSII Kpf g f patru a g cinci h (Permite negru cal a invada pe paragraf g , dar și la alții răspunsuri alb Toata lumea egală nu fi salvat ) cinci Taxi cd Kg cf K О FYa C:e -b și negru castigat parte Interesant exemplu dă ne poziţie pe diagramă Nu Nu Biglov-Semenov Kiev, mutare negru Sat! bc bc Kpg (Dacă DC, apoi d !C = d patru Kf + ) Sat! Qs patru f F:b cinci cb (Amenințător La ) cinci L Kd ! (Cal tradus pe a , la do posibil La ) Cg Nc e fe bf nouă Ka Negru a renuntat excelent combinaţie efectuate Capablanca în petreceri Cu Alatornev (diag Nu ) eu L : f ! (Se pare, este interzis Cr •• f din cauza Rc + Kpg F •• g + patru Kph g + cinci Kph F :h patru* Kp:g ■Hg + Kpf fb -}-, sau Kpel § patru f + Kpg Nu Ivanov-Pov Meci Bulgaria-România, mutare albii Nu Alatortsev-Capablanca Moscova, mutare negru cinci Qe patru* f , și negru victorie ) >g Le alb a renuntat Poate, aceasta este decizie destul de în timp util, mai ales Luand in considerare înalt tehnică Capablanca In orice caz, mântuirea cu siguranță, nu a fost De exemplu, pe Lei negru Joaca ■ L:sІ - patru L:s Fe ! cinci LsZ L F F : f gf a , și alb Nu are nevoie continua fara speranta luptă Invazie regină pe penultima orizontală, sprijinit alții cifre, Cum regulă dă pozitiv rezultat LA petreceri Steinitz— Chigorin (diag Nu ) negru suficient repede realizat victorii: Minciuna ! B:e L : e Bc (U albii Nu satisfăcător protejat din ФІі patru- ) Fb + patru Kpfl FY patru- (LA petreceri a fost patru Le , și alb pliat armă ) cinci cgl fz X- mare impresie frunze un joc marele maestru Botvinnik în petreceri Cu Goglidze (diag nr ) Fc ! SaZ DIN : a L : a F : e patru F : b La (Acum se dovedește ce alb lovit în mat reţea ) cinci Fd F:P patru-!! Kp - fl LY - Kre Ls H- Nu Steynip-Chigorin Londra, Negru start și victorie Nu Goglilze-Botvinnik Moscova, mutare negru Uneori invazie regină este numai preludiu la captură turnul penultima orizontală LA petreceri Capablanca-Alekhine (diag Nu ) a fost: Qs ! F:s L : с (Dacă acum La , apoi Kg Kh patru Taxi -h tu joc calitate ) bb L : b Las patru b Rc cinci a Ce Kh ! h (Este interzis, la din pacate Kpf din cauza Kd patru ) Kh:g Le LI -}- Kph nouă f , și negru curând a renuntat LA concluzie hai sa aducem Două foarte interesant pozitii, normal mutare care încălcat Nu Kotov-Stalberg Stockholm, alb start n victorie Nu Capablanca-A lekhiv Petersburg, alb start și victorie Nu Luidn-Smyslov Groningen, Negru start și victorie probleme de timp LA primul din lor (diag Nu ) alb ar putea victorie, continuând Le ! f (Sau Fsi ~ Kpg Cb Le + L :e patru F :e + Kpg cinci Bf ~! Kpf Qe + Kpf g + Kpf CL + g nouă C:g X ) Fya ! zâne ~ Kpg f patru F h cinci § Qe + Kph , și negru este timpul renunța În loc de Le alb jucat Kpg h laborator, și lotul încheiat a desena În al doilea pozitii (diag Nu ) negru limitate etern Verifica ( Kf -f- Kpgl Kh + și G d ) La ușoară victorie velo F: CI + Kpgl Kh ( patru Phl Fe ! (Amenințător cinci, LA: paisprezece ) cinci LI F: e Liz Fe -|- L^Z La ••paisprezece a Ke nouă a Kd , și negru victorie DISTRUGERE Pion PROTECŢIE REGE Printre furtunii combinatii important loc ocupa acestea tactic operațiuni, Unde donat elefant pe camp h (b ) Cel mai simplu petrecându-se acest tip afișate pe diagramă Nu : C:h -|-! Cr: h (La fel rău ! kr fb Ф :g -|- Negru a renuntat Mai mult Mai mult feroce și dificil a fost luptă în petreceri Capablanca Molina (diag Nu ) C:h -JI Nu Schlechter-Wolf alb start și victorie Nu Capablanca - Molina Buenos Aires, mutare albii Kp-'h Kg f- Kpg (Pierzând regină Krb? Kxf -H ) g f (Fara indoiala cel mai bun protejat; în caz e alb căuta victorii, joc patru Taxi f- Kpf cinci f , cm diagr Nu , de exemplu: cinci S:f Fe X, sau cinci LA: La dracu fe f |- Kr'-e Ф§ Ф- Kf FI f- Kreb nouă Fe f- Krs Lasi +, și victorie, sau cinci с F§ f-Kr:eb Qe f- Kpd Jlfdl-f-Kd nouă Nxe Kreb L^Z! F:bz P Lsi f Krb Fs f- Crab Dc -eu- Krb paisprezece a f-Krb КпІЗФ- Cr:a şaisprezece Lai f- Krb Fs X ) patru § Krb (Lasker recomandat patru f Cu scop după cinci ef Kf g Kh lire sterline forta a desena repetiţie mișcări, dar alb ar putea Joaca cinci § , păstrarea inițiativă și bun cote, de exemplu: cinci e Taxi + Kpf F : g f-cr;eb labi, cm diagr Nu , Cd nouă ef L' f Nu / Capablanca-Molina mutare negru Nu Capablanca— Molina mutare negru L fel Taxi unsprezece Kd ! și victorie ) cinci fb f- Kpg f f- Kpf (LA matu Oportunitati Kp:g F:§ f Kph Ke !, sau Kg f f- Kph nouă f funcții t e ) e Kg (Este interzis L e f- Kp:g f f-Kpg b f- Kpg unsprezece Ke X; cu greu dacă poate sa fi mântuit (> Kotnauer-Kotov Moscova-Praga, mutare albii Kp-'d fază ~, și victorie Desigur, pe bord, în conditii limitat timp datorată pe deliberare mișcări, Capablanca nu ar putea inainte de Sfârşit calculati toate acest abis lung și dificil Opțiuni Parte din lor el cântărit, bazat pe corect, obiectiv evaluare pozitii în curs de dezvoltare în proces calcul prin urmare toate combinaţie capablanca poate a fi atribuit la număr indicativ, care noi noi vom considera în Următorul capitol Nu Mai puțin complicat și interesant lotul Kotnauer-Kotov, având mare teoretic sens pentru estimări de actualitate Meranian opțiune, conducere la acut luptă LA pozitii pe diagramă Nu urmat deja familiar ne lovit: C:h -}~ Kp:h Kg patru- Kpg (Este interzis Kpg sau Cf patru Qg !, sau f patru Kg și victorie ) C:d >:d (LA matu Oportunitati K;d C -g -|-! L'-a patru Qd ^- ) C:g + L : g patru F : f Bf cinci L : g DIN : g LA: f + Kpg Kh + C :h F -'bb Le nouă ftb, și curând negru a renuntat Mai mult Mai tare combinaţie Duz-Hotimirski (diag Nu ): L: bb Fgі ! L s b -f Kp;b LZ-|- LA petreceri în timp presat de timp Aici au fost admis reciproc erori: FGZ? L ? patru fb -eu- Kpg cinci fb g LZ, și alb castigat; ulterior Bronstein demonstrat ce pe F( ?, negru trebuie sa Joaca ФФ |, de exemplu: patru LZ fb! cinci L'- bbf-gh F : f + Rg F : La dracu ab FG + și lotul încheiat ar a desena „ Kpg patru Fe f-f cinci ef patru- Cr : f LGZ -f- Kre f -f- *Ф ( Kpd ' fb f-, și victorie ) LT -f-Kp:f nouă F:s -f- Kpf d ! ed unsprezece Qd •f-, și periculos pion a este distrus Mare maestru Bronstein indica, ce la pierzând Oportunitati la fel cinci Kpf (în loc de cinci Kp' f ), de exemplu: f -f- Cr : f L -f- Kpg F , sau Nu Duz-Hotimirski-Petrosyan Erevan, alb start și victorie " Kpf fg+ L :g JIh -|-JIg nouă jlh , sau Kpg flg + Kph FI >:f nouă LZ+ Kpg FN patru- Kpf unsprezece JIh + F:b Qe -f- Kpg f X- DUBLA LOVIT LA plus la Tot spus despre dubla lovit în anterior capitol considera Mai mult rând exemple pe acest la fel subiect LA debut și jocul de mijloc funcții dubla grevă mai des Total a executa cal sau regină Cauză dubla lovituri de obicei sunt critic puncte și neprotejat rege Asa de, de exemplu, în Următorul pozitii (diag nr ) mulțumită critic paragrafe aZ, sz și e negru victorie pion: L : aZ! Nu mutare negru după X ) Î: e FG Fes! (LA stabilit pozitii, din cauza puncte slabe pionii d , nu la ce Schimbare regine ) Kde patru fb Negru a renuntat Pe patru Kg alb Joaca g — g -g , învingătoare pion f apărându-mă din dubla grevă pe e (cm diagr Nu ), alb a trebuit sa elibereaza poziţie roca, ce și a apărut cauză lor moarte: eu d ! (Nu pe loc b ? Nu Tarrasch— consultanti Nürnberg, YUIO alb start și victorie LA petreceri Tarrasch - consultanti (diag Nu ) alb victorie calitate din- pe critic puncte e și c Kd ! (Dificil mutare, nu săgeată în ochi ) L :d (La , R e calitate e pierdut DIN : f -(- ) ed (Mai multe șanse pe protecţie a dat CC ) b ! b (Sau cc b Cu învingătoare cal ) C:b patru F :d c cinci F( N: NV C:b (Dacă cc , apoi Qa a с !, sau KrY Las Cu amenintatoare Nu Shandor-Pogach Campionat Ungaria mutare negru Nu Zita-Bronstein Moscova-Praga, S Negru start n victorie zoi c -c ) L F fb fz F nouă a ab d -L: b ! alb a renuntat minunat combinaţie Bronstein (diag Nu ) a fost fondat, în în special pe dubla lovit: L:a ! (Abstracție rooks pentru înlătura protecţie pionii b ,) L: a LA: ! (Eliminare protecţie rege Cu scop mănunchiuri după Cr : f K;h sau dubla grevă F : ( Kd ) LeZ K;LZ-|- (Pe donat calitate negru primit Două • pioni, și în plus poziţie alb rege rău ) patru Krb KО ! (Cal se dovedește invulnerabil: dacă cinci F; G , apoi cinci Cxd ) cinci L Ks : e F Kg Phl f Nxe L :e nouă F :d L :d , și prin şase mișcări alb a renuntat La deschis, neprotejat rege dubla lovituri avea primordial sens De exemplu, în petreceri Boleslavski — Ragozin (diag Nu ) a fost: L : e B:e FG + KpbS f: e , și alb primit material avantaj Dificultate combinatii Boleslavski a fost în evaluare rezultând pozitii, Unde la negru ar putea apărea serios contrajoc Lg patru F: g Fe cinci X Lgі (Întreg Nu Boleslavski — Ragozin Moscova, ' mutare albii acest opțiune alb trebuie sa au fost a lua în considerare, face A mea primul mutare ) LA! (Întors material înapoi, Boleslavski primeste castigat finalul jocului ) L : c DIN : c F:s Î ! F:a nouă F:b Transportul încheiat în beneficiu albii Nu Mai puțin dificil a fost lupta în petreceri Alekhine — Euwe (diag Nu ) Ke Kpf (Odihnă protecţie mult mai rea: după eu Kpg , din cauza dubla grevă Kf gf § +, gratuit se joacă calitate; nu mai bine și eu Kph Taxi C:f + L :f Fsi -eu- patru Kph F: sat cinci LA ) Taxi C:f + Kph ! (Mai mult mai puternica, Cum L: f Fsi (' patru FI F:Sam cinci L:T +± ) Le (Alte mișcări turnul mult facilitat sarcini alb, de exemplu: L patru F( CL cinci Kd ! Qe + KrY Lj KY , sau L:LZ? patru L: f ) patru FTZ Le cinci Kd ! L( Taxi Kre (Forţat pentru este interzis Kpg ? Fa +, și victorie ) KО Fs! (In caz contrar Kd ) Phl La (Negru permite suprapune elefant, Asa de Cum a lui retragere pe b velo la explicit pierde din cauza nouă f -f-Kpd f + Kre unsprezece Fs D-F Qe + Kpd kebd-fe paisprezece f + Kre F( X sau F : La dracu paisprezece Fa i F: d ; deschis, neprotejat poziţie negru rege dă eu insumi stiu ) nouă Ke Lai f (Necesar intermediar mutare ) Kpf unsprezece K;d L -I+ Kph cgl patru- Kpg cf + paisprezece Kpf C : d -f- Kpe Ldl şaisprezece Qd (Mai simplu a fost şaisprezece FSB- - și Fs ) şaisprezece Cre g h optsprezece gh f -I- nouăsprezece Kpf Rd ^- Kpe LeZ-J- Kpd Le hg Negru a renuntat LA Următorul pozitii (diag nr ) alb pierde din cauza Nu Alekhine-Euwe Meci, mutare albii Nu Pogrebyssky-Cehover Leningrad, Negru start ,n victorie nesiguranta al lor cifre și fără succes Locație regină Mai repede Total Oportunitati la obiective Laborator! f? (Pe Phoebus ar trebui să dubla lovit Leb ) F !, și alb cal e pierdut LA petreceri Bernstein—Zno-sko-Borovsky (diag Nu ) alb ar putea Joaca F: b -)-, Nu Bernstein-Znosko-Berovsky Petersburg, alb start și victorie Asa de Cum camp h este în lor eliminarea (Două grevă și unu protecţie — puternic paragraf) Când vedea bun mutare, mereu trebuie sa a gandi Nu dacă mutare Mai mult mai bine Ca urmare a acest minunat regulă alb nu Grăbiţi-vă co luând pionii h , A a tras Atenţie pe un alt slab paragraf (eb) și nesiguranta ambii rooks apărea gând despre victimă cal Cu scop înlătura protecţie negru rege Plată acest idei în în general confirmat, ce Toata lumea dreapta Urmărit: LA: La dracu! fe F:e - Kph (Sau Kpg Qe -f-, sau la fel Kpf F patru- Cu învingătoare unu din rooks ) Qe Ф^ patru L : b ~N (Pentru distrageri regină ) patru F:b cinci Î: g cinci Ch ! (pregătirea Kf ) cinci CC Rc ! cd g + Kf (LA matu Oportunitati Cre Kf ) Kf ! (Acum la negru deplin zugzwang ) Cxf nouă L : f ! B:e + Kpf CL ( FL unsprezece d f +, și victorie, sau F unsprezece LG + + Krs d f și t e ) unsprezece L:a D- Kpd Cg !!, și alb victorie (Acest frumoasa studiul opțiune indicat Duz- Hotimir-okim) LA petreceri (după fdb!! L : g ) a fost fg LdD și acum ar trebui să Joaca Kf ! L:d -}~ patru Kpf , ce hotărât luptă în beneficiu alb, în loc de L -(-? Kpd patru Cg -f- Krs cinci Kf Fsi L , după ce Î:a K-g Fs D- Kpg F : sz -|-! LED la a desena (cm diagr Nu ) Nu Lyskov-Borisenko Lviv, Negru start și victorie in orice caz nici ambii partener, nici comentator Duz-Hotimirski nu observat de mai sus învingătoare și a desena Opțiuni, în ciuda pe lor complet dovezi combinatii, chiar cel mai simplu, nu vorbitor deja despre complex, trebuie sa Cu excepţional precizie numara, control Toata lumea răspunsuri dusman LA Următorul pozitii (cm diagr Nu !) negru foarte cu succes aplicat tactic recepţie pe subiect "Punct de control pion" bc! F:s (Relativ mai bine bc ) cb TE IUBESC Phy Fe Fsi! (DIN amenințare cinci lai ) cinci zâne Fs Kf SeZ Kld C:d Фdl Ф^ + nouă L:dl Rc ! K:d Rd ! unsprezece Lei L^ alb a renuntat LA petreceri Zaruba — Filip (diag Nu ) alb a reușit victorie mulțumită părea ar "strans" stagnat punct de control pion f Urmărit: Cxg ! (La distrage pion f ; negru trebuie sa lua elefant, pentru ameninta fb sau Ch patru- Cu mat atac ) fg F •• g patru- Kpf (Sau Kph patru f , și victorie ) f Fgі (Nu schimbări treburile patru Cre cinci § , și Toata lumea egală trebuie sa Joaca Fa — d ) patru Ф^ patru- Negru s-a predat realizând ce cinci Cre Cg patru-! (Pentru distrageri cal ) LA : g f ~ Kpd ( FD-nu frunze lor orice sanse pe salvarea Similar finala s-a întâmplat în celebru petreceri tarta- Nu Zaruba-Filip Praga, alb start și victorie Nu Tartakov r - Rubinshtein Moscova, alb start și victorie Nu Tartakower-Rubinshtein Moscova, mutare albii covor — Rubinstein (diag Nu ) DIN Ajutor înlătura protecţie degajat cale punct de control pion f : L : g ! L:? K-f ! Qe N:e F : e patru FG ! (Nu pe loc patru f din cauza JIg ) patru Le cinci f (Eliberat pion a venit în circulaţie; dacă acum cinci Loeb, apoi L : e ! L:ѵ f Lei + Kph FG nouă FG -b § PH-) cinci Kg (cm diagr Nu ) R:e N:e О Negru a renuntat Pe acest la fel subiect bun exemplu dă Tarrasch în a lui muncă "Ce fiecare ar trebui să stiu despre mitelippil" (cm diagr Nu ) Greu crede ce în acest cu două tăișuri pozitii Nu alb start și victorie întregul Exod bătălii decide "nesemnificativ" stagnat •pion c ! in orice caz aceasta este într-adevăr Asa de! Laborator!! (forțare Răspuns adversar, Asa de Cum ba С:с(> f F : ab! sau DIN : b -(- clar deznădăjduit pentru negru ) Jldl -D Kei R:e -|- (singura protecţie din L : a | ) F : el R:e patru L : e B:e cinci F : e ba (Asa de, mulțumită ! laborator A avut loc mare "vărsare de sânge", dar dar pion c primeste posibilitate ittp în regine ) F; sat patru f Fe ~! f Fe -r f nouă sat Qs Fe -(- fz unsprezece Fs , și alb castigat, pentru Nu protecţie din sat — с — s F jalnic impresie frunze rău, negru cal pe camp b , care din cauza a lui fără succes pozitii pe margine scânduri nu smog vino la timp pe Ajutor Perfect castigat Romanovsky la Kirillov (diag Nu ) Kxd ed e Nu Kirillov-Romanovsky Leningrad, Negru start și victorie KYZ (Alte retragere cal Kd după L'-b patru Kei L : Î la fel velo la pierde ) L-^ patru F (Inutil patru g , din cauza patru Fbb! Cu dubla amenințare: cinci Lbi + L :dl F : g + Kph F! + Cr •• h patru Kpf ! Lai cinci Kpg !, și victorie, sau Kph bb Cu inevitabil limbaj vulgar sau Kpf h Ca patru b !, și victorie ) b ! CD fb (forțare Răspuns adversar, Asa de Cum rău Kph patru § F +' Cr '• g cinci g -Kph paisprezece FI -Kpg F: La dracu patru- Krb şaisprezece fb patru- Kpg ' § ~ Krb optsprezece L :dl C:dl nouăsprezece F:gіZ, după ce la albii ramane mare material avantaj Toata lumea Opțiuni la acest exemplu indicat marele maestru Kotov Practic sens Are combinaţie, întâlnit, în în special în petreceri Tarrasch— Yanovski (diag Nu ) g fg (Este interzis L: b din cauza gf •) F:G patru-! LL L-L FI (Nu salvează din amenintatoare mata Qs din cauza patru (paisprezece ) patru b ~! (LA acest progres întregul sens com binări albii ) patru, Kpg cinci b patru- Kpg L: О , și victorie Yanovski s-a predat deja pe al -lea merge LA petreceri Lisitsin-Ufimtsev (diag Nu ) alb castigat după l gSlde-j- (Nu mai bine Fbb L-'pa - Kpg și t e ) K: e Fgib Nu Tarrasch-Ianovski ostende, alb start și victorie Nu Lisitsyn — Ufimtsev Leningrad, mutare albii F : e ~ f : e + patru Cr '• e JId (la nu ocolire alb rege la pionii a reginei flanc; pe patru hg urmat ar familiar ne recepţie pe abstractizare: cinci L'-L L:b f -h Kpg f + Kpg L:b , sau chiar simplu cinci f rămânând în ambii cazuri Cu de prisos turn) Aici lotul a fost amânat și negru s-a predat nu reluând lupta Exemplu pe diagramă № împrumutat din revistă "Şah în URSS" Nu pe G alb foarte Frumoasa căuta victorii, folosind al lor parcurs pionii pentru asalt pozitii rege În ciuda pe apoi, ce alb regină cheltuieli sub a sufla, Aici ar trebui să Joaca gf!! K = g hg+ Kpg JIh +!! Kp:h patru f !!, creată- ? alb start și victorie dand mat reţea, din care negru rege în nici un caz nu ieși! Toata lumea Detalii acest asalt recomandat cititori a face exerciţii fizice absolut pe cont propriu JUMĂTATE BIND Necesar a fi precaut la jumătate de cravată cal elefant cu toate că acest suficient vechi recepţie și Bun cunoscut LA petreceri Fine-Iudovich (diag Nu ) Mai mult în debut etape apărea mare complicatii d d с La dracu KSZ Kf patru Kf c cinci Cg CD K;d e Aici, poate, mai bine Total Kf , Cum a fost în Meci Euwe-Alekhine ( ) Amenda jucat mult mai rea — kdb , și după ab! s-a adeverit poziţie, redus pe diagramă Curios, ce marele maestru Amenda nu a dat seama în toate subtilități stabilit pozitii Sperând pe "omnipotent" semibuncătura, el cu îndrăzneală a luat pion d cal, socoteală victorie parte după Nu Fine-Iudovich Moscova, mutare alb? K'd ab nouă La •' f - - prin nouă gf F : d + Kp ■ d unsprezece C: f + și t d in orice caz a lui s-a întâmplat crud dezamăgire! În loc de nouă gf?? Yudovici aplicat Grozav contraatac Urmat nouă F: f !! LA în cele din urmă negru a ramas Cu de prisos figura: SLb CH -H unsprezece fj C:d patru- și gf, A apoi castigat parte Acum hai sa ne intoarcem la subiecte exemple Unde semi-buncătura eu insumi complet justificate (cm diagr Nu ) Acest poziţie tipic Ea poate (Cu mic schimbări) apărea în mulți debutează LA dat caz alb victorie pion, folosind semi-buncătura pe diagonalele a -g prin urmare poate sa cu îndrăzneală continua La : e fe DIN: e , și dacă de? (dreapta 'e , Asa de Cum pion f pe jumătate legat protecţie rooks fl Și într-adevăr, pe aceasta este la albii Nu suficient obiecții Bate cal neprofitabil, A în conexiuni Cu atac pe regină alb lipsit oportunități organiza contraatac Nu ajută și orice mutare regină De exemplu: Fes LIZ! Acum rău Cum Î: e LIІ-T (deschis atac Cu Verifica), Asa de și F : f Kd -f (dubla lovit), învingătoare regină în ambii cazuri Combinaţie marele maestru Kotova, care el efectuate în petreceri Cu marele maestru Keres (diag Nu ), în superior grad original, interesant și instructiv Poziţie pe diagramă apărea după Următorul debut mișcări: d Kf с La dracu KSZ Cb (Negru alege protecţie Nimzowitsch ) patru a DIN : sz (Obligat mutare; după patru Fii cinci e alb captură centru, A patru Ca cinci b CL c Oportunitati la pierderi elefant ) cinci la Taxi (La modă continuare; pe al nostru vedere, mai puternica cinci c ) b f b e Sub (Negru străduiește-te crea atac pe slăbit alb pioni, dar, Cum spectacole real lotul, alb a reusi mai devreme organiza activ luptă actiuni pa regal flanc ) e ! Kg nouă KYZ Ka ; F Ke unsprezece CD - Cg ! (Puternic mutare, simultan provocând negru pe variat pion slăbire regal flanc ) h ? (Acest negru promova plan a lui dusman; pe d alb mergeau Joaca SY S:s paisprezece Fs g bf Cu puternic atac pe donat pion; aparent cel mai bun protejat — Fe , pregătirea d -d ) Ch d ? (Permite alb dezvolta formidabil ofensator pe poziţie roca; și Aici, aparent a fost Poate Fe ) paisprezece SY! g ? (Re- Kotov — KereET'dapest, mutare albii topire eroare; adevăr, acum deja greu specifica acceptabil protecţie ) Fs Kg (deloc rău Kf şaisprezece cf , și Nu protecţie din g ) Keres, aparent gând ce poziţie a lui rege destul de satisfăcător Absolut verso dovedeste Kotov Urmat (cm diagr Nu ): şaisprezece Kf !! Exclusiv frumoasa, neașteptat lovit La fel de este văzut, și rău cal poate a fi util, în particularități dacă caz preocupări întrebări tactici Posibilitate acest spiritual rar pe a lui graţie mutare Kotova explicat semi-buncătura pionii g pe diagonalele d -h și semi-buncătura tezaurizare g pe diagonalele bl-h După şaisprezece gh K = g (DIN amenințare optsprezece Ke patru-! ) Le cal comise nou amuzant sări- optsprezece Kh ! (ce Spune despre acest mutare şah dogmatiști!) și negru rege s-a dovedit a fi în extrem periculos polo- Nu Kotov-Keres Budapesta, mutare negru zheniya (diag nr ) optsprezece Le (Singurul mutare; dacă optsprezece Qe , apoi nouăsprezece Fb + Kpf F : b patru- Kpg Ch + Cr : h Cg + Kpg FI -Kpf f x; rău la fel optsprezece F( nouăsprezece F patru- Kpf Kg + Cu învingătoare regină; pe optsprezece Kr Bun nouăsprezece Kxf sau nouăsprezece FY Le paisprezece, reduce luptă la continuare în petreceri ) nouăsprezece f + Kpf paisprezece! K:s (LA caz Cre decide LA: f ! LI Cg Qe ®g + F DIN ■ f +, sau - F f ) f ! ef (In caz contrar f ) - Cc (Sau KeZ L , și negru absolut fără apărare ) C:f SI LI Kre LI Kpd F + Krsb F + Kpd La dracu patru- Krsb (Nu salvează turnul krib din cauza R=e F '■ e ? treizeci K patru-, și victorie ) L : e F: h , și Keres curând s-a predat (cm diagr Nu ) LA şah practică întâlni exemple Asa de numit dubla sau cruciformă ligamentele aceasta s-a întâmplat apoi, când niste figura sau pion pe unu linii conectat, A pe un alt pe jumătate legat sau la fel pe jumătate legat pe Două directii Pe grafice Nu - sunt date variat exemple dubla ligamentele Suficient pur şi simplu victorie alb în pozitii pe diagr Nu : Lei! sau Fe ! Oportunitati la dubla pachet negru cal pe diagonalele сЗ—Іі și vertical e Cal ar trebui să pieri, de exemplu: Fe Le (Sau Kg Î: e și C:h și t e ) B:e Î: e (In caz contrar lei, deținere suplimentar figura ) L( +! Kra patru R:e , și victorie; Bun la fel Lei L Fe Cu dubla a sufla — pe cal și negru turnul LA Următorul pozitii (diag Nu ), împrumutat din revistă "Şah în URSS" Nu pe G , negru doby vayutsya victorii prin dubla pachete: F ! (Acum elefant e legat Cum pe diagonalele a III, Asa de și pe diagonalele bl- ) Lei Lae KSZ L : e ! patru La : e Le ! LA rezultat combinatii creată fara speranta pentru albii poziţie Nu Nu mutare albii Pakhomov-Filimonov Campionat sovietic militar administrare în Germania, mutare negru Nu mutare negru Nu mutare albii Dubla mănunchiuri Mai a fi compozit parte orice dificil combinatii (cm diagr Nu ) Aici, de exemplu, negru castigat după Cg patru- CD (Nimic cel mai bun Nu, pentru d se suprapune protecţie pionii b , A Kra F ~ Oportunitati la mat ) Cg ! Fe Fab! (dubla buchet), și lupta terminat frumos exemplu, redus pe diagr Nu alb trebuie sa victorie, Asa de Cum negru rege situat foarte rău LA petreceri a fost Ke F:b (Este interzis f din cauza dubla grevă Ssb -(-■) F:a -)- fb TE IUBESC!! (dubla buchet), forțând imediat capitulare ( F : a patru L:L H) în conexiuni Cu pierderi regină LA petreceri Botvinnik-Cehover (diag Nu ) alb realizat spectaculos victorii, joc La •• О Cr ■ О g -Kpg F = e + și t d In orice caz, Cum indicat Yudovici, alb mai simplu castigat prin Nu Botvinnik-Cehover Moscova, alb start și victorie Kxd L :d (Sau ,„K:d FI ) gf C:f L :f !gf patru Qg patru- Kpf cinci SAZ patru- Lgib FgZ! (Acum creată dubla pachet rooks d , mulțumită care inevitabil mare material pierderi ) Cre c bc bc Rd nouă с patru- Lgib cb și t d DESCHIS ATAC Tactic recepţie pe deschis atac relativ rar se intalneste în a lui independent formă Mult castron el inclus în compoziţie niste într-o zi dificil combinatii sau a lui a pregati Cu Ajutor alții trucuri LA petreceri Veltmapler—Cherepkov (diag Nu ) în proces luptă format th Tarrasch, Ce fiecare ar trebui să stiu despre jocul de mijloc comă "baterie" pentru deschis atacuri pe diagonalele c -b , constând din elefant și cal La fel de aceasta este utilizare? alb hotărât ispitire pe diagonală negru regină După Rc ! F:s Ke - B:e DIN: с L : с patru DIN: e la albii format material avantaj, destul de suficient pentru victorie LA pozitii pa diagramă Nu disponibil Toata lumea, ce necesar pentru comiterea tactic operațiuni, Asa de Cum pe diagonalele Nu Veltmander-Cherepkov Tartu, alb start și victorie Nu Lipnițki-Panov Kiev, alb start și victorie dl-h deja stand liniar figură-regina e , percuţie bucată-rook f și un obiect atacuri — negru regină h LA conexiuni Cu acest percuţie figura (apoi mânca turnul f ) a revenit ar undeva Cu Verifica, dar, la din pacate interfera pionii alb Toata lumea la fel găsite cale la eliminare toate obstacole: Keb-f-! Dacă acum fe (Deloc rău Kpg JIg și F: h , sau Krs f -fK = f La : f ), apoi fe + Kre (Sau Kpg Jlg sau Kpg ed Cu destramare ) ed sau JIf -f- Cu învingătoare condamnat regină prin urmare după Keb-f-! Panov a renuntat LA Următorul pozitii Sunt chiar întreg Două gata scheme pentru comiterea deschis atacuri, A exact pe verticale e și h (cm diagr nr ) Urmărit: l Kf + C:f (Mai bine a fost L : f L: el -f- LI Le , ce ar putea niste extinde rezistenţă ) DIN : f ! alb a renuntat Pe F: b decide lei + patru Лgl L - gl X- curios final! Dacă terminat scheme pentru deschis atacuri Mai mult Nu, apoi a ei poate sa crea, Paul- Nu Balanel-Trojanescu Campionat România, mutare negru zuyas niste amenințări sau niste forţat răspunsuri a lui dusman (cm diagr Nu ) Aici, de exemplu, se sugerează Qe Cu amenințare mata și in acelasi timp crearea sistem deschis atacuri pe diagonalele d -b Chigorin întărit toate acest idee - C;g Acum alb regină lovituri pe camp e Cu Verifica, Cum este câștigat foarte important ritm Mai departe a fost Kp:g Qe + Kpg (Sau L G Taxi -LF și victorie ) Taxi + F :g patru- (Deja poate sa a fost predare; retragere rege conduce la mat ) patru hg JI f cinci Qe b ab ab g Le Qg -! Negru s-a predat din cauza inevitabil mata în Trei mutare Nu Chigorin-Steinitz O revanșă pe campionat pace, alb start și victorie LA petreceri Rauser-Alatortsev (diag Nu ) pe diagonalele ab—fl stabilit elefant e , A Cu un alt mână, un obiect atacuri — negru regină Asa de modul în care pentru "deplin a stabilit- Nu Rauser-Alatortsev Tbilisi, mutare albii ta" lipsuri numai niste şoc cifre Rauser a tras Atenţie pe mutare LY-b și posibilitate donatii Kd :с De calculat Opțiuni, Rauser jucat L b LA: c ! DC R :a Pe ba alb mergeau Joaca patru L:s patru- Krb (După patru F: с cinci S:s caz redus la continuare în petreceri ) cinci Rc -f Acest opțiune forţat negru da gratis regină Transportul a continuat (după R :a !) F : a patru L ■ a ba cinci DIN '• с Kpd d ed DIN: d Ke с (Mai mult mai puternica Cc ), și alb castigat Pentru tehnologie calcul combinatii este Instruire interes lotul Steinitz Bar-Deleben (diag Nu ) Mulțumită nesiguranta câmpuri g (critic paragraf) alb Cu ritm creată sistem deschis atacuri pe diagonalele c -b Semnal la atac a fost depus mutare § ! apărându-mă Nu Steinitz-Bardelebei Hastings, alb start și victorie Nu Steinitz-Bardelebei Hastings, alb start și victorie din mata în Două mutare, negru răspuns g (Deloc pur şi simplu victorie alb după Kg Kg -(- fg F :d + și t D Kg -(-Kpe L : e -)-! Aici acest culminant moment și a cerut mare precizie în calcul, Asa de Cum, în afară de natural Opțiuni Qxe patru L : с + L : с cinci F ■ с +, și victorie, și Cr :e patru Lei + Kpd cinci fb ( Krs Taxi patru- Krb F( | -, și victorie, în eliminarea negru disponibil Kpf (eu) Cum și S-a întâmplat în petreceri (cm diagr Nu ) Brusc la albii s-a dovedit a fi sub a sufla Toata lumea cifre, A negru, în plus, a ameninta limbaj vulgar prin Rc '-c in orice caz Steinitz, început al lor tactic actiuni, prevăzută amenințări dusman Mai departe a fost patru LG patru-! Kpg (Sau patru F-L cinci L :c + ) cinci Rg D-! Kph (Sau cinci , Kpf K;h -j-, și victorie ) L:b -|- Kpg Rg ^-! Kph fb + Cr : g nouă f patru- Kpf f -Kre unsprezece Qg patru- Kre Qg -Ke FT patru- Kpd (Sau Kpd Phoebus Î: e X ) paisprezece FG patru- Qe Kf patru- Kpd şaisprezece FgibX- LA petreceri Alekhine-Shterk (diag Nu ) alb perfect folosit sistem deschis atacuri pe diagonalele ab-fl Situatie luptă Aici niste aminteste ne deja revizuit parte Lipnițki-Panov Numai Acolo sarcini albii au fost mult mai simplu Alekhine co inerent către el sclipici a petrecut Ale mele departe calculat combinaţie: Cf Acum ameninta "recul" turnul pe camp g , de exemplu: Las Rg ! F :e L^ patru Kph patru Rg X• prin urmare este interzis și gf Rg patru- Cu învingătoare negru regină Dacă b , apoi fe G Alekhine-Shterk Budapesta, Nu Makogonov-Tolush Moscova, alb start și victorie Jlg ! F : e L : g + Kph patru Kg ! Cu inevitabil limbaj vulgar pe h Pe h mai simplu Total Ke ! Cu ulterior § După relativ cel mai bun raspuns Shterka JIfc în eliminarea albii s-a dovedit a fi corespunzător opțiune: Fe !! (DIN amenințare § ) Rc (Sau F: с § Kpf patru F :g patru- Kre cinci Qg -f- Kpd Ke ~!, și victorie, sau gf JIg + Kpf patru :d f Bc alb a renuntat Transportul Kmoh-Alekhine (diagramă Nu ) suplimentar o singura data subliniază "reciprocitate" tactic trucuri pe Nu Podolny-Sokolsky Vilnius, mutare negru Nu Kmokh-Alekhine Kecskemet, mutare negru semi-buncătura și deschis atac Ultimul mutare albii a fost JId -d ; pion d ei considerată legate de In orice caz, Cum noi deja noi stim pion d nu conectat, A numai pe jumătate conectat Și dintr-o dată, la surprinde alb, pion d a venit în circulaţie! Urmat DC!! Jl:d Jl:d L : d (Pe Mai mult puternic continuare Qe patru Kph patru F : d Alekhine pregătit "placut surprinde" — patru Qe !!, și negru victorie în toate Opțiuni, de exemplu: cinci F F L c Rc cd patru, sau cinci F '■ О c F : h + Kpg ) Cd patru Phl (Pe patru L ar trebui să patru F patru cinci Kpfl FG patru Kpel F Cu uşor castigat finalul jocului ) patru Fsi patru, și mat Următorul mutare LA petreceri Pirtskhalava— Ufimtsev sfarsit a fost Mai mult Mai mult neașteptat (cm diagramă Nu ) Pe diagonalele c -h disponibil terminat sistem semi-mănunchiuri și deschis atacuri Ultimul mutare albii a fost e -e alb și în cap nu a venit ce lor poziţie deja este pe fațete înfrângere Sclipitor Răspuns Ufimtseva pe loc risipite Toata lumea îndoieli eu Nxe !! R:e (Se pare, dezavantajos DIN : с V Pirtskhalava-Ufimtsev Tbilisi, mutare negru din cauza CLZ+ Krp K'-el patru L: el DIN ■ c , rămânând Cu turn, elefant și formidabil puncte de control pionii pe donat regină ) F: Kg GBP patru h Fs LA rezultat combinatii negru a scăpat de din neplăcut semi-pachete, păstrarea mare material avantaj prin urmare prin niste mișcări alb oprit rezistenţă REPETIŢIE MUTARE LA acest secțiune noi considera niste Mai mult dificil cazuri etern sah Poziţie pe diagramă Nu ar putea apărea în petreceri Isahakyan-Naranovici Contrar la aprobare Duz-Khotimirskogo, Aici nu victorie alb, A numai a desena Ar trebui să Joaca F:sZ-|-!, de exemplu: cf zâne patru- Kpg Fgі + patru Kph Ss + cinci Kf (cinci Taxi patru B:e + de Fes! L L patru Kreb Cu asigurat a desena ) cinci DIN : Î patru ef FG L patru Krs Cg Fe nouă Kph FG ! Kpgl Fes patru sau - Kpf (Nimic nu dă Kph din cauza Zâne patru, și rege ar trebui să întoarcere pe b ) Fgі patru Kpf Fgiz patru, și rege nu poate fi mântuit din verificări LA petreceri Panov-Abramov după feroce luptă alb rege s-a dovedit a fi în foarte periculos poziţie (cm diagr Nu ), și Panov curând pierdut Între subiecte în eliminarea albii a fost "simplu" cale la a desena Necesar a fost numai inainte de ghici Donează ambii rooks! L :g +!hg (In caz contrar § ) L( +! L:( fz -|- Krb (Este interzis Kpf sau Kpg din cauza deschis atacuri și moarte negru regină ) patru FP + Krb cinci F( patru-, DIN Ajutor etern sah Alekhine Terminat a desena Cu Nevăstuică- rom în pozitii pe diagramă Nu Ultimul mutare negru a fost h -b frumoasa o victimă elefant și rooks alb lipsit negru rege datorată protecţie C:h !gh L : La dracu! fe FgZ + Kph (Pe Kpf ar trebui să patru Og X-) patru Qg ! Dacă acum patru Fe , apoi cinci F : h -Kpg Qg + Kph fb -f Nu Isahakyan-Naranovici turneu candidați în studii de masterat, G (Opțiune din petreceri) Negru start și do a desena Nu Alekhine-Lasker Moscova, mutare albii Nu Panov-Abramov Moscova, Uneori etern Verifica s-a întâmplat sigur numai mulțumită la asta circumstanţă ce rege nu poate merge prin niste paragraf sau linia (cm Bronstein - Boleslavsky, diagr Nu ) Asa de s-a întâmplat și în petreceri Ragozin - Levenfish (diag Nu ) Urmărit: F:b ~n K;b L :b + Kpg L patru Krs patru L patru- Kre cinci Kg •] ! Kpf (LA beneficiu albii cinci F:§ L'-§ ; dacă cinci Kpd , apoi Kf patru-, și rege ar trebui să întoarcere pe e , în evita pierderi cifre ) Kf patru- mutare albii Curios finala s-a adeverit în petreceri Kopaev-Vistanetskis (diag Nu ) La negru lipsuri Două pioni, și ei hotărât forta a desena: FN + Cr : Și K:e -f- Kre Nc -|- Asa de Cum alb rege nu poate scoală-te pe paragraf d , adversarii de acord pe a desena Nu Ragozin-Levenfish Moscova, mutare albii Nu Kopaev-Vistanetskns Vilnius, Nu Botvinnik-Flor Groningen, mutare albii frumoasa combinaţie ar putea Sfârşit lotul Botvinnik-Flohr (diag Nu ) La fel de indica marele maestru Bronstein, alb ar trebui să Joaca JIg ! (în petreceri a fost Ke ) Cu asigurat a desena, de exemplu: Qc Cxg ! hg L :g -|- Cr :f patru Rg + Kpf cinci JIg sau Qc F:s L:s C:g Kd patru C:h —|- Kp:f (Elefant bate este interzis din cauza mat ) cinci Rg + Kpf Rg patru-, Rezumând rezultate toata lumea revizuit exemple în capitole a cincea și şaselea, trebuie sa înștiințare ce în copleșitoare cel mai cazuri etern Verifica ținută Cu Ajutor tactic recepţie pe eliminare protecţie Un alt vedere tactic recepţie pe repetiţie mișcări — continuu atac — în debut și jocul de mijloc se intalneste relativ rar; mult mai des el aplicat în finalul jocului (cm capitol nouălea) mutare negru CAPITOL AL ȘAPTELEA TEHNICĂ CALCUL TACTIC RECEPȚII Și COMBINAȚII LA anterior capitole noi considerată variat feluri simplu și dificil tactic trucuri, care jucători de șah Cu vechi de cand folosit pentru apel combinatii Acolo la fel noi a dat seama cauze, la care apărea acestea sau alte tactic operațiuni Acum ne ramane afla-scoate Mai mult unu important întrebare, mai ales pentru jucător de șah practicant A exact, întrebare despre tehnică calcul tactic trucuri și combinatii La fel de cunoscut aspect în tabără dusman critic și slab puncte creează frumoasa sol pentru absolut neașteptat lovituri Aici la fel raporta și niste alte specific momente, Cum, de exemplu, rău cifre (mai ales rău rege), acțiune Două cifre vs unu (deschis Verifica și deschis atac), acțiune unu cifre vs Două (pachet și pe lusvyazka), avansare pionii sau pioni, pătrundere greu cifre pe ultimul sau penultima orizontală și mulți alte Cu experienta, versatil jucator de sah Grozav vede Toata lumea tactic particularități dat pozitii, notificări de abia evidentă puncte slabe și critic puncte în tabără dusman Tem cel mai el obişnuieşte eu insumi vedea și posibilitate deținere A merge sau alte tactic recepţie sau combinatii Dupa toate acestea idee niste tactic operațiuni este nascut în dependențe din specific mediu inconjurator LA pozitii Nu Flor-Petrosyan Moscova, mutare albii pe diagramă Nu , de exemplu, pentru tactic operațiuni temeiuri Mai mult Cum suficient Ambii rege rău rezervat La albii și negru mulți critic puncte (f , sâmbătă, b , h , h e și etc ) și slab puncte (e , g , e , gl și etc ) Asa de Cum acum mutare alb, apoi ei Mai utilizare rău deschis poziţie negru rege și a da mat Ch -f! (LA cel mai puternic presat de timp alb jucat mai slab: JIg -f-, dar Toata lumea la fel castigat parte ) Kpf fdb + Loeb sau Kg C:g + hg F + Kreb patru L:§ + Kpd cinci Ф(І Exact Asa de la fel și în Următorul pozitii (diag Nu ) negru avea Toata lumea temeiuri pentru căutări tactic recepţie sau combinatii, Asa de Cum alb rege — rău, A alb turnul — nu protejat La învingătoare Oportunitati eu Fe ! (Cu scop prin atacuri ispitire turnul Nu Capablanca-Alekhine Meci, pe a sau p ) L Qs LІ Kpg patru La F ! din cauza mata, pierderi regină sau rooks LA petreceri Krogius-Lisitsyn (diag Nu ) negru uşor sunt câștigătoare Asa de Cum alb rege foarte rău protejat Nu Krogius-Lisitsyn Leningrad, Negru start și victorie Tsuzhno numai înlătura pion protecţie L:b -|-! Cr:b fb + margine fază + patru KrY L + cinci Krs L patru- Krsi Fai X- niste mai dificil lotul Kofman-Kotlerman (diag Nu ) La negru - rău, necastificat rege; dar Cum aceasta este utilizare, dupa toate acestea cal conectat? Necesar găsi cale la forţat deznodământ cal După mic reflexii idee a fost găsite: § Kpf Loeb!! (LA acest spiritual progres — Toata lumea caz! Dacă DIN ■ La dracu, apoi de, și mat inevitabil ) Qs L : f patru-! ef patru F:G - Kpg cinci Qg -! Kpf Taxi -H și mat în Trei mutare mutare negru Nu Kofman-Kotlerman Campionat RSS Ucraineană alb start și victorie Nu Capablanca - Thomas Gzstings, alb start și victorie LA petreceri Capablanca-Thomas (diag Nu ) la negru rău rezervat al -lea orizontală și negru turnul pa c imploră idee distrageri Cu scop atacuri cele mai recente orizontală eu L : e F : e Fa ! Lei (In caz contrar pierde Xia turnul ) Kpf !, și negru este timpul renunța Capablanca nu observat acest simplu combinatii și jucat eu Fa ?, pe ce Thomas ar putea Răspuns contra-atac L:a !, rămânând Cu Două de prisos pioni, de exemplu: R:e L:a ! sau F : a L =b Curios, ce Toma, în Ale mele întoarce, nu a văzut contraatac și predat (!), în loc de A merge la victorie parte Acest curios petrecându-se El vorbește despre volum, ce Toata lumea tactic trucuri și combinatii, planificat adversar, necesar temeinic Verifica! nesiguranta negru elefanti a cerut Kanu idee pentru deținere interesant combinatii (cm diagr Nu ) Urmărit: eu La :d ! L :d Ce ! L :dl F:dl § (In caz contrar patru Ф sau patru Rg ++ Krb cinci F ~! (DIN scop distrageri turbii; poate sa și cinci L + L:b F -Kb § X-) cinci L: şaisprezece L X- Rămășițe în acest lung calcul verifica numai Cr LA acest caz poate sa a da mat: patru f patru- Kre cinci Loeb patru- Kpd (Toata lumea forţat, singura mișcări ) F : e X- Acum noi calculat Toata lumea răspunsuri negru, alte cuvinte — Toata lumea Opțiuni, și deja Poate sa calm Joaca L:b ~> exact știind ce victimă rooks forte mat negru rege decisiv rol în calculele lung combinatii joacă cunoştinţe toate tactic trucuri, care dat în capitole a cincea, şaselea și nouălea Imens sens Are logici (cm superior) și pricepere abstract gândi, ce realizat Instruire și exerciții; Cum aceasta este se face — spus superior Cu experienta jucator de sah disponibil și Mai mult complex calculele (cm diagr Nu ) LA acest pozitii, de exemplu, nu Asa de pur şi simplu găsi victorie, cu toate că idee absolut clar - slăbit circulaţie g -g Locație negru rege Caz în volum, ce pe natural mutare Le negru Răspuns L L 'f ef, și, părea ar, alb nimic nu a ajuns pentru alb cal lovituri sub lovit in orice caz dacă priveste mai atent priveste mai atent apoi poate sa găsi contraatac Nu Kudrik-Khalameev Erevan, alb start și victorie Lei!, forțând H) Nu e complicat asigurați-vă că, ce la rapid tu eu joc LED frumoasa mutare Fe În loc de acest, alb jucat eu Cr | ??, nu control Toata lumea răspunsuri a lui dusman Neașteptat elegant Răspuns F( I! s-a dovedit a fi pentru albii tunătoare a sufla, și lor a trebuit sa capitula Să aducem niste exemple gresit combinatii, care a apărut rezultat absenta extrase și calm LA pozitii pe diagramă Nu alb jucat Kg ?? fg L :e FT La = b (Combinaţie alb, părea ar, frumoasa și corect, dar ) Kd !! (Nu avute în vedere alb intermediar mutare; din cauza amenințări patru F ■ f Următorul Răspuns albii forţat ) patru Le F:b cinci Rc La -g + Kpfl fz patru- Kpel DC Kd Ke L : e FY + Kpd F : e Cu decisiv material avantaj; sau F :e F:§ patru- KrY fz + Kpgl Kg ; patru) Kg F: f , și la albii Nu protejat din numeroase amenințări: F:§ -, FL patru-, DC și t e ) Cxf ! Kp:f (Alb forţat a accepta Aceasta pe cont deja al treilea, sacrificiu fi- guru, Asa de Cum nu este văzut diferit protecţie din Re ;e Cu exceptia spectaculos LED la învingătoare și "Liniște" mutare FGZ, de exemplu: KIXI C'-d F :d L ' e Cg L: b și t e ) Re patru' Kpfl FTZ + Kpgl f patru Phl Loeb C:d F patru Kph Rg DIN : T patru- L : f F patru- LT d + Kph treizeci Kg f ~ alb a renuntat CAPITOL AL OPTULEA INTERACŢIUNE STRATEGII Și TACTICA LA DEBUT DIN cel mai start şah petreceri alb și negru livrat în egal termeni pentru referinţă luptă Cum pe cantitate și calitate luptă putere, Asa de și pe ocupat teritoriu alb, adevăr, avea temporar superioritate — avantaj primul mutare, dar, Cum cu seriozitate dovedeste contemporan teorie și practică, acest puțin preponderenţă la corect joc co laturi negru ar trebui să Cu curgere timp neutraliza prin urmare în joc marii maeștri și studii de masterat debut lupta rar dă avantaj unu din laturi LA rezultat debut, ce fel ar cale nu ales alb și negru, trebuie sa apărea complex poziţie Cu aceeași „jocuri oportunități" pentru ambii adversarii LA acest capitol noi considera interacţiune strategii și tactici în debut pe specific debut Opțiuni, A la fel hai sa dam exemplu clădire debut repertoriu pentru jocuri pe albii și pe negru niste eronat despre cotizatii, la din pacate Toata lumea Mai mult uzual în practică neexperimentat jucători de șah sunt date în secțiune al treilea real capitole Acolo a lui cu greutate cuvânt cu siguranță Spune şah tactici LA debut mare sens Are întrebare timp Cel mai rapid mobilizare forte și dirijarea amplificare pozitii cifre Mai aduce considerabil beneficii și, împotriva, înapoiere în acest relație — mare necaz, pâna la inainte de înfrângere Post-debut lupta în construcție Asa de, Cum specificat în capitol al treilea, apoi mânca în dependențe din caracter determinat pozitii special Atenţie în acest capitol plătit întrebare despre clădire debut repertoriu pe albii și pe negru Pentru jocuri negru cel mai bun sisteme protecţie sunt acestea, care a contribui în şah luptă asimetrie (alte cuvinte absenta simetrie în dezvoltare cifre) procedură din aceste considerații noi și ales pentru debut repertoriu pe negru astfel de debutează, Cum limba franceza, olandeză și Bătrân indian protecţie Pentru jocuri alb, Cum noi curând vom vedea util mutare este e -e LA în general, capitol Al optulea — mic bine debutează NECESITATE DEBUT REPERTORIU CONSTRUCTIE A LUI PE ALB Și NEGRU Şah strategie și tactici inextricabil între tu conectat Inainte de Cum do niste mutare, trebuie sa neapărat a lui verifica Cu puncte viziune şah tactici De exemplu, ce beneficii în progres Kf -eb, Terminat Cu scop amplificare pozitii cal, dacă pe aceasta este negru Răspuns F( —ab +, și "armat" cal decedat; pentru mutare KО —eb în cel moment Mai mult nu a fost tactic temeiuri Puternic și cu experienta jucători de șah nu privind redirecţiona numai pe unu mutare Sunt se gândesc pup serie mișcări, Asa de numit strategic plan, implementare pe cine poate conduce la realizarea niste anumit obiective Când plan dezvoltat, el neapărat ar trebui să a fi calculat din punct de vedere tactic în toate Detalii LA debut etape strategic plan nu Are astfel de beton, în relief contururi, Cum aceasta este s-a întâmplat la luptă în determinat pozitii apoi mânca în mytelyppi-le Aici foarte mult poate Schimbare în dependențe din răspunsuri dusman Debut strategic plan poate sa cu îndrăzneală Nume indicativ plan lupta Maxim complexitate e diferit lupta în al doilea jumătate debut etapă, Ha caracterizarea mare exacerbări Urmărire ambii adversarii obține pentru al lor cifre cel mai avantajos Locație ajunge în acest cel mai dificil părți şah petreceri a lui punct culminant, mulțumită ce în semnificativ grad creste sens tactic verificări planificat planuri La modern, Bun dezvoltat debut teorii extrem dificil Joaca debut şah parte, folosind numai cunoştinţe general strategic și tactic trucuri prin urmare în prezentul timp poate sa găsi foarte puţini dorind Joaca debut, bazat pe "sănătos sens" (termen Lasker) Modern studii de masterat şah artă facilita tu muncă pe şah bord Sunt anticipat a analiza al lor favorit debut sisteme, dând cel mai mare Atenţie al doilea jumătate debut etape "Robust sens", sub care ar trebui să a intelege complex strategic și tactic trucuri, numai clarifică și corectează disponibil debut cunoştinţe în timp lor aplicatii în şah petreceri Asa de, cunoştinţe debut teorii este obligatoriu pentru toata lumea calificat picior jucator de sah LA in caz contrar caz, Cum dovedeste practică, în timp debut complicatii poate sa comite rând tactic și strategic erori La la asta la fel şah lotul scurgeri în conditii limitat timp pe şah ore Jucator de sah necunoscut Cu debut teorie cont pentru pierde nu unu suplimentar duzină prețios minute pe plată cel mai dificil şah Opțiuni Pierderi timp pe debut cu siguranță a afecta în mai departe: va veni Asa de numit "probleme de timp", în timp pe cine uneori se joacă chiar absolut castigat lotul Prin urmare, refuz din studiu debut teorii ar trebui să inevitabil conduce la scădea sport indicatori Apare natural întrebare: Cum la fel explora debut teorie? La fel de asimila apoi imens număr debut Opțiuni, care este dată în carti de referinta și manuale? La fel de urma pe toata lumea debut noutati, care in fiecare zi născut împreună Cu creativitate calificat jucători de șah? Într-adevăr la fel trebuie sa stiu "pe dinte" conţinut toate manuale și carti de referinta? La Răspuns) pe Toata lumea livrat întrebări, hai sa ne intoarcem pe Ajutor la creativitate cel mai puternic jucători de șah pace Se dovedește, şah marii maeștri aplica pe practică foarte limitat număr debut Opțiuni De exemplu, campion pace Botvinnik nu nu joacă pe albii regal gambit, vienez parte sau la fel gambit Evans mutare eu e el alege extrem rar După e La dracu Botvinnik se aplică numai Kf joc negru, Botvinnik nu nu se bucură cu fir Alekhine sau protecţie Caro-Cann Poate sa conduce și Mai mult întreg rând restricții în a lui alegere debut scheme O Cum Toata lumea aceasta este El vorbește? Experienţă campion pace și alții marii maeștri spectacole ce absolut nu neapărat studiu toate debut teorie în în general Destul de suficient explora cu toate că ar a ei mic parte, dar Cum urmează! Pe scurt vorbind zicală fiecare jucator de sah ar trebui să eu insumi tu contur niste număr debut sisteme, care către el corespund pe stil Complex debut sisteme, aplicat pe practică subiecte sau in caz contrar jucator de sah este a lui debut repertoriu Calificat jucator de sah ar trebui să ai grijă despre a lui debut repertoriu Pentru acest trebuie sa urmări pe nou cărți buletine și reviste pe toata lumea inovații Necesar specifica (de de casă analiză), extinde și aprofunda al lor debut cunoştinţe, având bază destinat complex debut sisteme Poate sa recomanda practic verificare planificat debut repertoriu în iresponsabil Instruire petreceri, inainte de Cum aplica a lui în niste într-o zi concursuri Considerare specific debut Opțiuni nu inclus în obiective și sarcini al nostru muncă, constituind special bine contemporan şah debutează in orice caz întrebare despre clădire debut repertoriu este nou în teorii şah artă prin urmare în mai departe pare ca specific exemplu clădire mic debut repertoriu pe albii și negru El este Cum ar mic educational indemnizatie pe debut și ar trebui să Ajutor cititor în caz independent solutii sarcini pe asemănătoare teme Al nostru debut repertoriu este împărțit pe Două părți: ) debutează pe albii și ) debutează pe negru Astfel de separare facilitează nu numai alegere debut sisteme, dar și lor studiu LA în special pe albii al nostru alegere căzut pe e , pe negru—pe limba franceza olandeză și Bătrân indian protecţie LA dat debut repertoriu făcut restricții pa al doilea, al treilea și Mai departe mișcări Asa de, de exemplu, în caz e La dracu noi noi vom studiu numai KО , în caz e eb KО Taxi — numai Bc și cb , și t P Este interzis recomanda excesiv prescripţie debut repertoriu, Asa de Cum dusman, știind aceasta este, va fi capabil a pregati acasă niste "nou" și apoi aplica a ei Cu succes în unu din concursuri La din pacate acest dezavantaj suferi mulți calificat jucători de șah Există chiar studii de masterat, koto secară invariabil și alb, și negru Joaca numai constructie sau regele indian, sau olandeză protecţie Trebuie sa a avertiza cititori despre nocivitatea mecanic memorare debut Opțiuni Necesar a intelege, simt idee jucărie sau diferit debut sisteme, A nu memora a ei Cel mai bun cale asimilare — analiză debut opțiune Cu puncte viziune revizuit ne strategic și tactic trucuri Cu exceptia A merge, nu ar trebui să în întregime se bazează numai pe cunoştinţe debut Opțiuni, Asa de Cum în in caz contrar caz la cel mai mic deviere luptă în şah petreceri din cunoștințe moduri poate sa uşor se dovedesc a fi în neajutorat poziţie, și în rezultat pierde Cunoştinţe a lui debut repertoriu — minunat lucru, dar aceasta este nici în care grad nu poate a inlocui tu cel mai principal în şah artă — înţelegere şah strategii și tactici, A la fel lor interacțiuni Noi Să începem Cu Asa de numit deschis debutează, început mișcări e -e e -eb, A deja apoi Să mergem mai departe la Pe jumătate deschis debut sisteme (Scandinav lotul, Caro-Kann și etc ) debutează pe negru sunt date în Următorul secțiune LA concluzie ar trebui să înștiințare ce pe dat exemplar poate sa construi debut repertoriu, început mișcări i| KIJ KSZ sat kg t> de nouă fb | g Qe Jlg unsprezece Cg Cg e ! Qd !> ■ ) cinci N-e ! d (Sau cinci DC fb -|- Kpd FG eu Kreb Î: e , și din cauza rău pozitii rege negru trebuie sa ne pierde de exemplu: ab nouă d + Krb Se -Se unsprezece DIN : c + Cr: c d + kriyu F :g FGB- F : с + Kra Qs - bb şaisprezece F:s F:b Qs X ) fb + g La : g Kf Qe + Ce nouă F : e + (Cel mai simplu și cel mai convingator, cu toate că Poate și nouă La = b ) nouă Qxe YU La • e Cr = e unsprezece Ce Rg g Taxi sz Cu de prisos pion la albii patru) ed patru Kxd Kf cinci KSZ Ce bf - F Le — — Bf nouă f , și la albii pozițional preponderenţă în centru, ce poate conduce la furtună pe regal flanc prin g -g , b -b și t P cinci) Taxi patru de de F: + Cr : d + patru Cfl— с s -sat Necesar profilactic mutare Dacă pe loc patru Kgf , apoi cinci de LA: e LA: e de DIN: О + Cr : f F : Ph MERGE - - + ) - bb ( nouă f h Ch K: ea unsprezece Fei! Kf Kf F K- d + C:d paisprezece L: d O — O — O Od +, sau Ce unsprezece Ce Qs Kb ±; la beneficiu albii și Fii nouă f - K;c bc unsprezece C:f + ) nouă bf alb a primi avantaj, de exemplu: nouă Cd Cg Ce P Ce b ? (Oportunitati la pierzând pioni, mai bine unsprezece — ) Cxd ! b (Contraata în acest poziţie este cel mai bun protecţie, dar și el nu ajută Pe DIN '■ d ar trebui să La : sat DIN '• sat paisprezece F^b F^b L:gі B:e şaisprezece La = e N;e L : ab! + ) La = sat S-Sam paisprezece B:e Î: e d f + (cm diagr Nu lotul Averbah — Sue-ting) La fel de este văzut, opțiune Rau-zera Cu Cg prevede alb lung inițiativă d -d (!) se joacă și in caz contrar, dar, pe al nostru vedere, numai acest mutare poate cauză negru necaz c : d După Kf patru KSZ CD cinci Rxd caz vine jos la permutare mișcări patru Kf : d Kg -f Cel mai bun mutare Dacă patru g , apoi cinci c ! și apoi KSZ Cu puternic poziţie în centru la albii cinci KY—sZ g -g De multe ori aplicat cinci La dracu (Scheveningen opțiune) Detalii despre limba germana sunt date în petreceri Boleslavski — Stahlberg сі— e Cf -g Favorite negru continuare poartă titlu "opțiune balaur"; aceasta este — unu din cel mai bun sisteme în sicilian protecţie Negru nu Mai Joaca b Kg ? din cauza CL -J-! Taxi (Sau Cd Ф^ , și victorie ) La : sat bc nouă DIN : sat patru-, și victorie f - Nu mutare negru start foarte bun sisteme, la fel propus sovietic teoretician LA ȘI Rauzer - Fgіі— d Kb -sat nouă — — Keb : d Negru deja trec prin dificultăți Cu dezvoltare câmp luminos elefant Merită Atenţie pe negru nouă d (Idee Constantinovski ) La ■ sat bc unsprezece ed CD La : d Kxd Ф;гі Qs sau chiar L ! Teorie nu spus despre acest nu-i rău protecţie a lui final cuvinte Ne Cred că ce ea în beneficiu albii SeZ : d Ss -eb Acest natural mutare Are G M Lisitsyn al lor minusuri Poate a fi niste mai bine pentru negru Qa (opțiune Lisitsyn); cm parte Boleslavski — Ilivitsky, "Şah în URSS”, Nu Acolo alb realizat inițiative joc unsprezece Bc ! (Mai slab unsprezece Kpbl e ! SeZ Ce = ) unsprezece Seb! cc DIN : b cs! R ( paisprezece KrY L Jg cinci Labi victorie LA celebru studiul fratilor Platov (cm diagr Nu ) atracţie și dubla lovit armonios se potrivesc Cu idei mata și pozițional a desena bf d Ke ! (Numai Asa de! Nu ' G patinoar, alb start n victorie Nu LA și M Platov, alb start și victorie Dacă Kf , apoi a!F C = d + F : d patru LA: d Cr : d cinci Kpg Cr : d Kpg Kpe Kph Kpf kp: h Kpf , și alb victorie nu poate sa ) aIF Xi! (DIN neașteptat amenințare mata în unu mutare ) Qa (Nu salvează h patru Ce !, sau Kpd patru Kb -{-, și victorie ) patru DIN :d -f-! (Intrare sub dubla lovit ) patru Kp:d cinci KYZ-j-, și alb victorie Acest studiul produs în a lui timp mare impresie, plecând adânc urmări în şah artă Vladimir Ilici Lenin în a lui scrisoare la frate D ȘI Ulianov a scris: „ /IV- G Scump Mitya, primit a ta problemă *, eu puțin "supărat" pe şah, — A apoi a fost deloc Toata lumea uitat Nu jucat, pare an, A Total pe Recent ani jucat niste "husar" și pe jumătate husari petreceri sarcină a ta eu M-am decis uşor: Rgі -d ȘI Aici în „Discursuri” a văzut astăzi studii, care M-am decis nu pe loc și care mie foarte mi-a placut Poziţie ca aceasta: Alb: Kpg Ce Kgl și pionii d și h Negru: Cresus și pionii h , d și a (t e ultimul pe mutare inainte de transformare în regină) alb start și victorie Frumoasa lucru mic!" interesant combinaţie a petrecut marele maestru Boleslavski (diag Nu ) La negru pion mai mica, și, părea ar, pierderi inevitabil Pe Ajutor vine atracţie Cu O sarcină D ȘI Ulyanova a fost? tipărite în aplicarea la revistă „Niva” (Notă, autentificare) G- M Lisitsyn dubla a sufla! La -|-! Cr = a (Dacă krz, apoi Qa Cu amenințare LaZ-{- ) Kb + L: bb F:s LA mai departe, urmărind alb rege al lor regină, negru realizat a desena Nu Flor-Boleslavsky Stockholm, LZ-{-! (Shahami negru rege ademenit pe vertical f sau al -lea orizontală ) Kpg L§ - Krb (Dacă Kpf , apoi JId ! cf +?? patru L : f + și cinci LDZ; nimic nou nu contribuie Kph LZ și negru- mutare negru Nu LA și M Platov alb start și do a desena LA simplu ' și amestecat se termină jocuri Regii foarte rar expuse atacuri Acolo atracţie servește de obicei pentru Instruire și deținere orice alții tactic trucuri — și castron Total dubla lovituri Trebuie sa la fel înștiințare ce atracţie aplicat și la joc pe a desena (cm "A desena tactic trucuri"), LA pozitii br Platov (diag Nu ) alb pe primul vedere trebuie sa pierde de exemplu: Laz? cf + Kra :g Cu a desena De multe ori se intalneste distragere-mănunchi (cm diagr Nu ) La petrece pion în regine, alb distrage elefant Nu mutare negru Nu mutare albii > Duras alb start și victorie Bc — d ! negru a trebuit sa predare Asa de Cum nu salvează Kpf DIN ■ f și t P , Mare interes este studiul Duras (dsagr Nu ), Unde alb sunt câștigătoare în ciuda pe pierderi elefant: g ! cd a Seb patru ; '(Singurul şansă; pe Krb alb Răspuns Ce !, pachet de distragere a atenției, și victorie ) Cf !! (Grozav mutare; negru, cu siguranță, nu Mai a accepta sacrificiu elefant ) patru Kpg cd + cinci Ce !! ^Eroare a fost ar cinci Cr : f Bc + Cu învingătoare pionii a ) cinci Cc CD !! cd + Kpfl Kpb Ce !, și pion g trece în regine Uneori mulțumită distragerea atenției este câștigat numai unu ritm, dar el poate se dovedesc a fi decisiv DIN acest puncte viziune foarte interesant studiul Centurini (diag Nu ) Nu L centurini, a evita pierzând! Cg Krb SeZ Crab Bc ! Acum la negru zugzwang Sunt trebuie sa mers pe jos elefant Cf patru Ce ! (DIN amenințare Ce — d — c , convingătoare negru rege întoarcere pe sat ) patru kr cinci cd Krsb Cg ! (Acest distragerea atenției mutare este câștigat necesar ritm ) Fii SeZ Cg Ca Ce nouă CL cd Ch Ca ȘI cgl! (Mai mult unu, ultimul lucru abstractie ) unsprezece C:gl b f, și alb victorie Abstracția de multe ori s-a întâmplat în rooks jocurile finale De exemplu, în pozitii pe diagr Nu Nu alb start și victorie Plan învingătoare Aici suficient simplu alb Joaca Cd -g -e -a -b , deplasarea negru elefant Cu lung diagonalele in orice caz acest plan poate împiedica negru rege, care în timp util trece peste pe ab, dărâmare proiecta albii Și Toata lumea la fel negru nu în in stare Negru start și victorie negru Joaca L ! (Pachet de distracție ) L : b dl F + Kph ( Kph FY + patru LN Qg Oportunitati la mat ) Zâne + patru Kph Fe -|- Cu învingătoare rooks și petreceri idee distrageri în dat exemplu sănătos tine minte LA studiul Treime (diag Nu ) alb victorie clasic pur şi simplu, folosind recepţie pe abstractizare: L LI + Krs L + L: О patru I F, și sunt câștigătoare sau h JId Lsb + Kpd , L( ~! L-' ! (Victimă "nou nascut" regină Cu scop distrage turn ) L:§ patru KO ! (Suprapune;* acum negru Mai mult încercând fi mântuit la Ajutor' pata ) patru JIg cinci Kg !, și sunt câștigătoare dar nu cinci e F?? Le ~! F : e , și se dovedește Pat Nu F Lazăr alb start și victorie LA studiul pisică (diag Nu ) ținută recepţie, de multe ori întâlnit în şah practică alb necesar bloc camp f , la petrece pion f în regine Kg (Amenințător Taxi Cu suprapune ) Cg KО Acum alb face negru elefant merge pe mic de statura diagonală, Două câmpuri care Mai a fi atacat rege, A alte Două — ko* limba germana Kpd (Dacă Ch , apoi Kbb Cg patru Kf ! Kpd cinci Kh Ch Kg Kpc Kf , și victorie ) Kpf Ch patru Kg ! Cg (Nu salvează și patru Cc din cauza cinci Taxi! Cg Kf Cc Kpe cc Taxi, exersând suprapune ) cinci Kpg Ce Nu LA pisici alb iachayut n victorie Nu Kondratiev-Arulaid Campionat ESER, alb start în victorie (Sau cinci CL Krb Ce Ke -(- Cresus Kd , și victorie ) Ke + Cresus Kd Ch Krb, și victorie LA petreceri Kondratiev-Arulaid (diag Nu ) alb la amânând înregistrate Cr:s , și în zi jucandu-se negru s-a predat nu reluând jocuri De ce la fel lotul nu a continuat mai departe? Pe aceasta este Kondratiev a dat detaliat Răspuns în a lui analiză, publicat în revistă "Şah în URSS”, Nu cinci pe G eu Kr:bz (Necesar pentru primind contrajoc ) d Se dovedește, aceasta este poziţie negru nu Mai a salva, Asa de Cum alb, folosind tactic recepţie pe suprapune, în toate Opțiuni căuta victorii, de exemplu: Cg d Kpg patru Kb (DIN amenințare prin KI — d — f sau KI — sat — e bloc diagonală d -b și petrece pion în regine ) patru Kpf cinci Kpd cd Taxi cb Kd + Kpg La dracu fe nouă LA: La dracu, și Nu protecţie din etaje câmpuri d mutare Cab-s , sau Cd d Ca -|- (Mai repede realizat victorie la Kpg patru Kpd Ca cinci Kre b Cr : f b La dracu b e b nouă e F YF Qe + Cu ulterior unsprezece F:a ) patru Kpd cd (Amenințat Kpd — e ) cinci Dc b (Mutare cinci g limite oportunități elefant, și după Kb cb Kreb alb victorie pe loc ) Kb Cg d C:d Kxd b nouă Kxf Kpg La dracu b II Ke + Kpg Kf ! (DIN poartă atracţie rege sub dubla lovit ) Kp:f e h paisprezece e F hl F Fa -f, și alb victorie suprapune foarte de multe ori se intalneste în rooks jocurile finale (cm diagr Nu ) Acest poziţie teoretic Pentru învingătoare alb necesar bloc vertical g Nu alb start și victorie Nu Hallgarten-Diemer Negru start și victorie prin urmare trebuie sa Joaca Le ! (DIN amenințare Re -g ) l JIfl + Kpg JIgl -f- 'LA, Platov alb start și victorie Nu L Kubbel (Final studiu) alb start și do a desena regină La a desena Oportunitati Krs L:S S:S Cr:s Curios finala! Greu tu introduce, ce alb Mai victorie în poziţie pe diagramă Nu Deja prea mult mulți amenințări co laturi negru (I TE IUBESC -f- și L§ Ls patru* și , ,Li ; Ls Bf L І ) O Duras alb start și victorie ar, alb trebuie sa pierde pentru alb pionii reţinut dar Bc !! se răstoarnă Toata lumea calculele Acest brusc elegant mutare alb a tăia calea din negru cifre sau paragraf f , sau paragraf h , și unu din albii pionii forţat trece în regine, de exemplu: L : c patru F -f, sau DIN: c patru b ! și t d Extrem interesant studiul Duras (diag Nu ), în care alb utilizare suprapune pentru protecţie din etern sah sau repetiţie mișcări suprapune Aici realizat Cu Ajutor victime rooks: L( +! Kre JId !! Negru forţat lua turn, suprapuse vertical d, Cum și realizat victorie, Asa de Cum alb rege ascunzându-se din verificări pe înapoi negru rege Kp:d (Nu mai bine Rs Lsb!! L : sat patru Kra , și victorie, sau Ls patru lei, Cu amenințare Lai, patru La cinci Krs , și victorie ) Krs Rc -f patru Kpd , și Nu protecţie din b — b f -f- ELIBERARE CÂMPURI Poziţie rege pe margine scânduri nu este favorabil în se termină petreceri și mai ales în dificil jocurile finale Unde Nu nici unul garanții și asigurare din posibil mat combinatii Și Prin urmare, tactic recepţie pe "eliberare câmpuri" poate a fi în finalul jocului aplicat vs rău situat rege Pentru exemplu considera Două interesant pozitii, împrumutat din petreceri studii de masterat LA primul din lor (diag Nu ) alb căuta succes numai mulțumită debloca Le -{-! B:e § X" sau -Cr: e Qe X Nu fi acest ma leneş combinatii, negru desigur ar castigat înșiși Alte poziţie ar putea a se dovedi în petreceri Tartakower — Schlechter (cm diagr Nu ) Aici negru da mat în patru accident vascular cerebral: Jlf -|-! (Deblocați ) Phl LN -! Kp;h Kf -f- Phl patru Jl :gl X- Nu alb start și victorie Nu Tartakower-Schlechter Venă, (Opțiune din tablouri) Negru start și victorie Deblocați de multe ori aplicat în pozițional tactic operațiuni LA petreceri Botvinnik-Keres (diag Nu ) alb tradus parte în avantajos pentru eu insumi finalul jocului Urmărit: L: bb! cb Taxi Qs K;d și negru s-au regăsit în zugzwang Metodă triunghi poate a fi aplicat nu numai în pion jocurile finale De exemplu, în pozitii pe diagramă № alb căuta victorii prin Kpd ! Kph Kpd Kpg kpe , crearea iniţială poziţie, dar Cu mutare credincios Curios, ce negru absolut neajutorat în ciuda pe material superioritate Toata lumea aceasta este explicat zugzwang, A la fel subiecte ce elefant negru — rău (cm capitol primul) Nu alb start și victorie A profita metodă triunghi, Botvinnik ar putea victorie la Sozina (diag Nu ) Aici din nou trebuie sa crea acest la fel poziţie, dar Cu mutare negru Apoi alb ar castigat fără special dificultăți de exemplu: Kph f cc f Kpg patru f C:f cinci h Kp:h Kp:f , sau Kpf Kpf Ch Kpg , sau Cb f -H Kph f Kpg patru f + C:f cinci h + și t d La fel de la fel transfer către întoarce mutare? Botvinnik indica, ce ar trebui să Joaca Kpd ! Kpf Kre Kpg LA Kre , și o sarcină rezolvate se eschiva din ultimul wa riantha negru nu în stat, Asa de Cum este interzis pa Kpd Joaca Kpf din cauza f Ch g + DIN : g patru fg+ Cr : g cinci Kreb Kp:h Kpb Kpg Cr ■ a Kpf Kpb Kpe nouă Kreb Kpd Kpb , și sunt câștigătoare A Ch Kreb Cg + Kpe la fel Oportunitati Nu Botvinnik-Sozii Novgorod, alb start și victorie la la dorit rezultat Cu Ajutor nou triunghi (e -d -eb) LA petreceri Botvinnik ratat acest posibilitate, și lotul încheiat a desena LA unu din petreceri campion Cehoslovacia Richard Reti s-a întâmplat ca urmare a interesant poziţie (diag Nu ) La victorie, alb trebuie sa transfer către întoarce mutare a lui adversar Într-adevăr, la progres negru lor trebuie sa continua Kpg (Sau b La = b , și victorie ) d Kpf , dar după d alb pion trece în regine LA petreceri a fost Kpg ! Kpf Kpf , și negru renuntat^ din cauza forţat Kpf Kpg Nu salvat negru și mutare Kpf din cauza Kriz! Kpf (LA pierzând pionii Oportunitati g patru- Kpg ! ) Kpg Bolshbe teoretic și practic sens Are poziţie pe diagramă Nu ; pentru finalul jocului regină vs rooks foarte de multe ori se intalneste Nu Reti-Marshall Baden Baden, alb start și victorie Nu F Philidor, alb start și victorie în şah petreceri Pentru învingătoare alb transmite secvenţă mutare metodă triunghi Dar Aici acest triunghi descrie nu rege, A regină Fe -N Kra (Nu schimbări treburile Kra ; dacă la fel Krs , apoi Qe X-) Fai + Kpb (In caz contrar FI X-) - Fa LA rezultat miscarile alb regină pe petreceri triunghi a -e -al un alt mutare aparține negru Lor turnul trebuie sa îndepărtați-vă din rege, pierzând necesar a sustine La acest barcă disponibil numai alb câmpuri, Asa de Cum, devenind pe negru, ea imediat moare din cauza dubla lovituri, de exemplu: JIg patru Fe +, sau Le patru Fs ~ Pe loc pierde și Krs din cauza patru Fab! (cm "Legătură") Dar și pe albii câmpuri turnul forţat moare Pentru exemplu considera LI Pe aceasta este alb Joaca patru Fe +! Kra cinci F - Kra (Sau cinci L Fai X-) F patru- Cu învingătoare rooks și petreceri Recomandat cititori pe cont propriu muncă de mai sus individual Detalii pozitii Philidora, în special găsi victorie la LZ, L( și L Întoarcem la fel Atenţie cititori pe frecvent greşeală care comite neexperimentat jucători de șah În loc de transmitere cozile mutare metodă triunghi, ei de obicei Joaca direct Fab? Rc patru- Krb???, a intra în pe simplu impas combinaţie Cu spectaculos mutare Rc ~! Cu exceptia metodă triunghi, Nu Nu ') ȘI Pariuri alb start și victorie Negru start și victorie de multe ori aplicat și un alt cale jocuri pe zugzwang (cm diagr Nu ) Aici negru victorie prin Kpd ! Kpf Kpd Kpg Cresus și t P La obține succes și a pune albii în zugzwang, negru rege niste prelungit A mea traseu pe paragraf d , ce și LED la transfer prioritate mutare A fost ar greşeală pe loc Joaca Kpd , Asa de Cum pe aceasta este ar trebui să Kpf , și în zugzwang toamna negru Ultimul idee găsite tu aplicarea în mulți şah petreceri și în studii, compozitii De exemplu, în studiul Betinga (diag Nu ) alb victorie după Krei! Kph Kpf Kph Kpf Kph patru g și t d Prin Krei alb rege prelungit A mea traseu pe camp f , ce în final cont și LED la zugzwang Ar trebui să la fel înștiințare ce imediat Kpf Kph Kpf krz a dat numai a desena Curios opțiune s-a adeverit după Kpg LA acest caz negru pierde numai deoarece, ce rege s-a găsit pe sine pe vertical g g fg f g patru f gf cinci h f (Deja acum simțit dezavantaj Locație negru rege pe g , blocare promovare proprii punct de control pioni ) h f b f f Fa , și victorie OPOZIŢIE (OPOZIŢIE REGII) opoziţie în şah artă numit poziţie rege față rege dusman pe distanţă unu câmpuri (cm diagr nr ) Aici, de exemplu, ambii rege sunt în opoziţie pe relație prieten la prieten Proprietate opoziţie este mare avantaj în pion finalul jocului detinand opoziţie, poate sa victorie finalul jocului la egal cu cantitate pionii sau aplatiza a desena finalul jocului fără pionii Ce la fel a intelege sub "deţinere opoziţie"? Dacă ambii rege sunt în opoziţie și întoarce mutare pe negru rege, apoi opoziţie proprii alb; în in caz contrar caz proprii negru Pe diagramă Nu este dată poziţie, Unde deţinere opoziţie permite victorie parte Ar trebui să: Kpd ! Krs Kreb Krb Kpd krz patru Kreb Kra cinci Krs Kra Cr •• bb Krb Cr ■ a și t d Stăpânind opoziţie după Kpd !, alb forţat negru rege Randament drum, A apoi negru rege a fost împins deoparte din proprii pionii Asa de modul în care deţinere opoziţie pune în zugzwang dusman rege, permițând implementează descoperire pe direcţie la dusman pionii Pe diagramă Nu mutare negru, dar ei preia opoziţie mulțumită "de rezervă" mutare pion h î LA mai departe negru continua Asa de la fel, Cum în anterior exemplu ne jucam alb Avea în stoc mutare pion — caz mare importanţă în pion finalul jocului Nu Negru start și victorie Nu alb start și victorie Nu alb victorie LA Următorul pozitii victorie alb, Asa de Cum negru rege ar trebui să Joaca Krs (Sau Kpd Kpd ! ) Krsb! Krb b Kra , și alb după patru ț • Prost dar interesant studiul Ottena (diag Nu ) alb victorie Cu Ajutor oportun intermediar mutare a Bf Kpd Ch g -|-l (LA acest intermediar progres și este întregul intentie; acum sau rege ademenit pe g Cu suprapune diagonalele ci-b , sau elefant ademenit pe diagonală d -h , deja suprapuse proprii rege ) C:g patru Cre ! CM cinci Kpf alb victorie din cauza inevitabil trecere pionii A în regine CONTRACARE Exact Asa de la fel, Cum și intermediar mutare, contraatac poate sa întâlni, principal modul în care în dificil jocurile finale LA petreceri Rosenblat-Podgorny (diag Nu ) alb jucat Kd , blocare protecţie rooks dl; acest manevră poate sa a fost schimb valutar cai și A greși Locație negru pionii in orice caz alb nu Tot a lua în considerare! LA eliminarea negru deloc brusc redate Xia cel mai interesant contraatac L :d ! ed ed d d cinci f a ! (decisiv mutare ) Kpgl ab alb a renuntat Următorul poziţie împrumutat din studiul Freiberg (diag Nu ), Unde alb a reusi victorie mulțumită contra-atac Cre ! Le -|-(Or JIg L b ! și câștigați ) Kpf ! Jlg (Pierzând Nu Nu Rosenblat-Podgorny Praga, Negru start și victorie ■ , Freiberg, (Final studiu) alb start și victorie treizeci G M Lisitsyn Le L : b JIg patru Kpf l (In caz contrar Kpf (cinci — f , și și t e ) L:b ! (Minunat- victorie ) patru JIb -|-, și învingătoare contra-atac ) L: g Wow ' STĂTUT MAT Stătut mat uneori poate a fi aplicat în se termină jocuri (cm diagr •Nu ) Poziţie Nu alb start și victorie albii Aici pare absolut* dar fara speranta pentru Trei pro* alergare pionii legume şi fructe foarte impozant impresie Și Toata lumea la fel victorie alb cdl patru*! (DIN idee atracţie ) Kp;dl (In caz contrar moare negru regină ) KsZH- LA Următorul pozitii stătut mat se face în colţ (diag Nu ) Pe primul vedere pare, ce negru trebuie sa victorie Dar la negru foarte rău rege, și aceasta este circumstanţă decide Exod lupta La patru-! (DIN scop blocare articol a ) С:а Kc X mare estetic impresie frunze studiul Li Burkina (diag Nu ) LA acest pozitii, care poate CARE Nu alb start n victorie Nu M Liburki alb start și victorie porecla în orice şah parte, alb nu este usor obține victorie Singurul minus în tabără negru — fără succes Locație plămânii cifre Și alb pe ' acest se construiesc A mea mai departe plan jocuri La ! cgl (Mai mult mai rea KP? Krei ) JIg Poate pare ce deja Toata lumea peste, dar la negru sunt tejghea resurse Kpf ! L^I Kpf ' Lei e ! cinci Taxi e (ameninta etern Verifica, de exemplu: Kd e + K-ё KFL!! Kf KeZ + nouă Kpd Kfl + și t e ) Nc ! (pregătirea stătut mat ) e f- Kpd Kfl-}- Kpcl! (diag Nu ) Kp:el (In caz contrar nouă Kd sau nouă Krs Cu ulterior Kd ) nouă Kd X- Pe diagramă Nu noi cita poziţie din minunat studiul Seletsky DIN Ajutor verificări negru rege ademenit în colţ și primeste Nu ȘI Seletsky (Final studiu) alb start și victorie stătut mat Sub Krb (Este interzis Krs din cauza Taxi + ) g + Kra CL +! (DIN scop a tăia calea la negru rege ultimul cale la retragere ) C:b patru Kd FY cinci f -! F = B& KY X- Nu M Liburkin mutare negru, alb victorie Nu Din sarcini antichități alb start n victorie treizeci: Următorul exemple avea mare practic sens Pe diagramă Nu prezentat principal poziţie acest tip alb start și da mat în Trei mutare Krs margine Kei! (U negru zugzwang ) а KYZ X ' niste mai dificil poziţie Stamms (diagr Nu ) După ^> F Stamma alb start și victorie Nu ȘI salvio, alb victorie rând mișcări caz vine jos la anterior pozitii, Kg -j— Kph Kf Phl Kpf Kph patru KeZ Phl cinci Ce faci h Kg X-ma intreb ce la progres negru a fost ar numai a desena LA pozitii Salvio (diag Nu ) victorie realizat indiferent din A merge, a caror mutare La progres albii mat poate a fi forţat nu mai tarziu Al patrulea mutare, de exemplu: Kf Phl Kg g Kpfl h patru Kf X, sau Kf g Kg patru- Phl Kpfl h patru Kf X- La progres negru necesar Mai mult număr mișcări g Kf g (Sau Kphl Kg h patru KeZ g cinci Kfl g + K:g X-) Kxg + Phl patru Kpfl h cinci Kf X, sau Kphl Kf Kph ( h Kg g patru KeZ g cinci Kfl g + K:g X) Kg X Phl patru Kpfl g cinci Kpf h KeZ g Kfl g + K:g X- interesant poziţie Janish (diag Nu ) La matu Oportunitati Nu LA Janish, alb start și victorie Ke Kph Kpf Phl Kg f patru Kpfl f cinci Kxf + Kph Ke ! Phl Kpf Kph Kd Phl nouă Kfl h Kg X Dacă f , apoi Kg f LA: f + Kph patru Ke ! Phl cinci Kpf Kph Kd Phl Kfl h Kg X- DESCHIS SHAH Deschis Verifica suficient de multe ori se intalneste în finalul jocului Asa de, de exemplu, în pozitii pe diagramă Nu alb la Ajutor deschis sah se construiesc negru mat reţea Seb -]-! JIg L : g X ' Pe diagramă Nu , în ciuda pe material superioritate, poziţie negru- fără speranță, din cauza dubla sah: Rd + -|-! Kph (Un alt protecţie Nu ) L X se termină petreceri avea, Cum noi deja au zis ciudat caracter mulțumită activ participare în luptă ambii Regii Uneori chiar rege vorbeste în roluri şoc fi guru (diag Nu ) Ls (DIN scop ispitire turnul pe aZ Nu alb start și victorie Nu alb start și victorie mier Cu parte Barca — Bronstein, diagrame Nu și Nu Nu ȘI Treime, (Final studiu) alb start și victorie Nu alb start și victorie Nu # Friedstein-Aronin Moscova, alb start și victorie și a pregati baterie pentru deschis sah ) L:a Krb +, și Următorul mutare turnul este distrus Exemplu pe diagramă № ne ilustrează "moara" în finalul jocului alb căuta castigat prevederi, anterior "jefuit" a lui dusman: L : с Krb L : f patru- Krs Rc + krz patru L :g + Krs cinci Rc patru- Krb L : b patru- Krs Rc patru- Krb Rb patru- Krs nouă L : g , și mai departe se aplică la tehnică implementare realizat Beneficii Foarte graţios final petreceri Friedstein — Aronin (diag nr ) CL - |—|-! Kph (Dacă Kp;f , apoi Cg X ) Cg + Kpg (Pe Kpg sau Kph decide Exod luptă CD ! ) L :f ! F : e patru Cf - -(-! (Din nou dubla Verifica, dar pe acest o singura data deja conducere la mat ) patru Kpf (patru Kph cinci Cg Kph L : h X-) cinci Seb patru- Kpe L! patru- Acum Nu protecţie din mata, și negru a renuntat PACHET Poate pare ce în eidinschle pachet puţini aplicabil Dar aceasta este opinie fara indoiala eronat Suficient arunca o privire pe diagramă Nu , la asigurați-vă că, care imens sens Are tactic recepţie pe pachet în se termină petreceri Aici, în în special mulțumită pachet elefant face a desena vs Două rooks! Krs Dacă acum margine, apoi rege personal se suprapune protecţie rooks d ; după DIN : d se dovedește teoretic pozițional a desena (cm diagr Nu ) Nimic nu dă și Rb cf laborator Se Nu Nu al -lea alb start și do a desena mutare negru, remiză și t d Intr-un cuvant, negru nu scăpa din ligamentele amuzant poziţie! Toata lumea spus ne despre legate de cifre și pionii în capitol a cincea complet se aplică și la finalul jocului pozitii Și Aici pe toata lumea Etapa Mai apărea cazuri ligamente, simplu și complex De exemplu, dacă negru lua turnul (diag Nu ), joc F: b patru fz Krei (Sau patru Cd cinci Fa ! Krs F -{-! Krei Fs + KrY F: g -j-!! Kr (Dacă lua regină, se dovedește pat ) f + Kpg g + Kph F Kpgl >g -f- Phl , și a desena La la distanta rege regină nu poate victorie vs turnul sau fildeş pionii aceasta general regulă la fel nu împiedică tine minte Nu Nu A desena A desena Nu A desena Nu P Ilyin alb start și do a desena mare practic sens avea acestea cazuri, când regină lupte vs rooks sau ușoară cifre Lucrul principal în astfel de cazuri — izolatie rege LA pozitii Ilyin (diag Nu ) alb Mai fi mântuit singura cale, având încuiat negru rege în colţ, Asa de Cum pion e Ajunge din urmă este interzis La a desena Oportunitati Ke -(-Kph (După eu Kpf sau Kph ar trebui să KgGf- și Kf , amânând pion; dacă la fel Kpf , apoi Taxi e Ke +! și patru Kd ) g patru Kph (In caz contrar e pierdut pion e ) Krb e patru Krs eIF cinci Kpd — mulțumită complet izolare negru rege Nu Mai puțin interesant poziţie Za-hodyakina (diag Nu ), Unde alb do a desena de mai sus cale § -|-! Kxg (Dacă Kpg , apoi Kg ! ) Kf patru-! Kpg Bc ! NF patru Kh + Kph cinci cd !, și a desena, Asa de Cum negru nu este nimic opune mutare Ce Nu G Zakhodyakin alb start și do a desena Vă prezentăm Două major exemplu din zone luptă regină Cu turnul (cm diagrame №№ - ) LA primul din lor negru Joaca Lsb — La dracu — sat — La dracu — sat Cu asigurat a desena, pentru alb rege izolat din pionii În al doilea Nu A desena Nu A desena exemplu negru la fel asigurat din pierderi Pe Qs negru Răspuns Cre Pe scurt vorbind zicală poziţie negru rooks — de încredere A alb rege nu în in stare face a sustine regină sovietic etudiști Simho-vich, Cehover, Herbstman și alte au fost logodiți special vedere pozițional a desena, când cifre dusman nu în in stare pătrunde pe complot şah față, care apără rege Acest minte pozițional a desena a fost atribuit Nume "fortăreață" Un exemplu astfel de cetăţi poate servi poziţie pe diagramă Nu Pe L Nu A desena alb Răspuns Kpg și apoi merge înapoi rege pe gl În ciuda pe suplimentar turn, negru în nici un caz nu Mai victorie Extrem interesant poziţie Cehover (diag Nu ) alb do a desena având Total numai elefant vs regină! Dacă, de exemplu, F apoi Kpg Kph cf -f - Pentru a desena alb trebuie sa mers pe jos elefant pe diagonalele a — gl, ocupand câmpuri О , A și la caz gl alb rege ar trebui să fi pe g , la nu ocolire negru rege pe f tipic fortăreață este poziţie Simhovici (diag Nu ) alb Joaca şaisprezece!, început constructie cetati: h CO ! YF Ch ! și apoi vesel merge rege în aceasta este necucerit locuinţă (Kre — f — g ) A desena Scutura fortăreață negru nu în condiție Din exemple pe analizat subiect iese în evidență Nu LA Cehover (Final studiu) A desena Nu F Simhovyach (Final studiu) alb start și do a desena studiul Harbstmap (diag Nu ) Aici morminte cetăţi împletite Cu tactic trucuri pe impas și transfer cozile mutare Kpd -}-Kpf (Este interzis Cr și alb curând a renuntat Acest exemplu El vorbește despre mare semnificaţie înţelegere finalul jocului, ce niste jucători de șah absolut ignora Dacă nota pozitii Terminat dreapta, apoi aceasta este permite nu numai găsi și calculati tactic Operațiune, dar și construi plan jocuri în în conformitate Cu caracteristică Caracteristici creată' luptă mediu inconjurator Programat topi jocuri de asemenea necesar verifica pe niste exemplar Opțiuni Cu evaluare în curs de dezvoltare abstract pozitii Exemple pe constructie plan jocuri cm în capitole al doilea, al treilea, Al patrulea și nouălea CAPITOL AL ZECELEA SELECTAT PĂRȚI MARI MAESTRI Și STUDII DE MASTERAT sarcină toata lumea calificat jucator de sah este nu numai pur sport succes Maestru sau marele maestru ar trebui să căuta crea creativ întreg, Bun condus din start și inainte de Sfârşit şah parte, care cu îndrăzneală poate sa a fost ar Nume capodopere şah artă petreceri al nostru studii de masterat și marii maeștri, și, în particularități, campion pace MM Botvinnik, sunt în complet sens cuvinte minunat extrem de artistic și teoretic valoros şah lucrări, pe care studiat și invata sute mie jucători de șah al nostru Grozav Patrie LA acest capitol sunt date şase şah petreceri, în care cititor vor găsi ilustrare A merge, despre Cum a fost spuse în anterior capitole Prin urmare, analiză dat petreceri va fi pentru cititor niste repetiţie Total curs strategii și tactici LA proces analiză cititor Mai mult o singura data vom vedea acea reciproc * pod, care exista între şah strategie și tactici pe pe tot parcursul toate petreceri Transportul Nu unsprezece olandeză G stayner M Botvinnik Groningen, d -d e -eb c -c -f g -g LA petreceri Kotov-Botvinnik (internaţional turneu memorie M ȘI Chigorin, ) alb ales alte sistem, la care câmp alb elefant se dezvoltă pe d După KSZ Cb patru Fs Kf cinci e — O CD d Kge c creată complex situatie luptă Cu egal sanse pentru ambii laturi LA al nostru zile mai des Total se intalneste g , Asa de Cum elefant pe diagonalele a -hl situat mult mai activ Kg -f patru Cfl-g C -b i Fără acest manevră negru Mai calm treci bine, ce și Terminat M Botvinnik în a lui petreceri Cu Reshevsky (meci-turneu pe campionat pace, ) cinci Cel— d Cb -e cont pentru pierde ritm, Asa de Cum schimb valutar elefanti a fost ar numai la beneficiu albii In orice caz, pierderi ritm Aici nu Are mare valorile din cauza izolare pozitii și fără succes Locație alb elefant pe d , și câștiguri Pe Qe alb Răspuns Cg Li—d Bun a fost și pur şi simplu C:d ed Ch , Asa de Cum poziţie negru foarte slăbit „Pf -f li -b f -f LA caz Cri alb Joaca Ke ! fe treizeci DIN: d și LGZ Nu salvează intermediar mutare treizeci Bf din cauza cb patru- Kpg cg , sau Cre Ce ! Se : d treizeci Kg -h +! Cel : h f -f fb patru- Rd JId : d Cg : h Rc -c DK -d Ultimul atentat, încercare protecţie, dar și ea se dovedește inadecvat Ch -g Qb -g Pe F( și f Lei J La dracu Leb-e ? FI —L Qb -g ar trebui să L Rc -e Inutil luxos, mai ales în probleme de timp După bf alb castigat regină pe turnul și elefant Mai departe un joc a avut loc în mediu inconjurator puternic reciproc presat de timp Mai mult urmat ab (DIN viclean amenințare ) Lpb (Nimic nu bănuind ) Lii patru- Kph Fa ! (Surprinde!) R:e patru"! (Alb și în presat de timp s-a dovedit a fi descurcăreț ;) L: e L :g patru- Kpf (Sau Kph L patru- Kpg bf - -Kp=h Qg patru- Kph fb patru- Kpg F •• e -Kph fb patru- Kpg FI - Kpf Qg patru-, și victorie ) LІ patru- Negru s-a predat din cauza opțiune Kpg Ch patru- Kph Qg patru- * Transportul Nu LA Smyslov Spaniolă Moscova, DIN Reshevsky e -e Kgl- f Cfl— b patru Cb -a e -e Kb -sat a -ab d -d Negru alege „îmbunătățit protecţie Steinitz", bucurându-se solid reputatie la niste studii de masterat cinci c -c ! Kg -e Continuare cinci f ef DIN : f - ! Cum spectacole practică Recent varsta, în beneficiu albii d -d Bc -d Ca -b h —bb amenințat Kf -g NS-d Ne -g nouă Kd -с Cal tradus pe puternic paragraf d nouă Cf -e - - unsprezece Kc -e Ce - LA petreceri Bronstein-KereS (XVI campionat URSS) negru demonstrat Mai mult puternic sistem: unsprezece Le Lei C Bc Kh paisprezece K-M F:M Kd Las şaisprezece LI Ke !, mulțumită care lor a reușit obține succes DIN acestea de cand acest opțiune pe practică nu întâlnit și către el Da el pa din timp da final evaluare Ne —d JIf -e d : e ! minunat idee! alb în toate Opțiuni acum a primi pozițional avantaj, de exemplu: de paisprezece La : f sau Kg:e paisprezece K:e K:e paisprezece Taxi şaisprezece e ! Cu cel mai puternic atac CO : e paisprezece K : e d : e Poziţie în centru hotărât se profila și avantaj alb, constând în frumoasa Locație cal pe d , din cauza ce poate sa a pregati captură linii d La la asta la fel alb proprii avantaj Două elefanti la disponibilitate pe tabla de scris spatios diagonalele :g rh optsprezece Kg -f Dacă optsprezece Phoebus, atunci nouăsprezece Minciuna ! nouăsprezece Ссі-еЗ Kf —eb Lai—dl JIe -d g -g ! • • • Negru lovit în ciudat zugzwang: lor literalmente nu este nimic asumă LA apoi la fel timp alb amplifica Ale mele poziţie Următorul atentat, încercare Reshevoky dictat disperare JId -d JId : d c : d Asa de, mulțumită abil strategii și tactici alb, lor pozițional preponderenţă întors în beton avantaj — înapoi pion d la dusman Mai departe strategic plan albii este în atac acest înapoi pionii prin JIdl-d și g -|-, Nu și — F : h +, Nu și Nu Sfârşit jocuri (sfarsit şah petreceri) — Contra-atac — Cel mai bun metodă protecţie — Counterstrike — cm capitol capitole cinci, și nouă, A la fel Nu — Kg , Nu - LA : d , Nu - LA: Cu unsprezece, Nu - L , Nu , Nu — Kg !, Nu cinci g , — b Concentraţie forte pe deschis linii — cm capitol "Deschis linia", capitol , A la fel alfabetic indicator: dubla rooks, dubla Greu cifre, construit greu cifre Concentraţie forte la atac pe flanc (transfer cifre pe aripa) -Nu , Nu , Nu Cal în Locație dusman şah forte — cm capitol "Locație cal, A la fel Xs -cal f , Nu — Kd , Nu — cinci Kd , - Kf -d l Koi pe margine şah scânduri — cm capitol "Locație tezaurizare", A la fel Nu Nu cal kb, alfabetic indicator: Tactică strategică dualitate cifre rege pe verticale A și h în mijloc jocuri — cm capitol "Locație rege în mijloc jocuri", A la fel Nu — Krb, Nu Nu — Krb mic de statura şah petrecere- Indirect captură puncte şah scânduri — nr — Lei!, Ks — unsprezece ng , Coeficient asalt — Fortăreață — Nu , Nu Nu Nu cruciformă pachet — cm alfabetic indicator: Dubla pachet Critic paragraf — Nu , Nu -a , sat și e , Nu , Nu , Nu , curiozități în şah petreceri —■ Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu L Rook finalul jocului — Nu , # Nu , Nu Nu , Nu — L:sat, Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , nr , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu Nu , Nu Nu Nu Nu — L : b Scară cale regină-# Liniar cifre — cm alfabetic indicator: "Terminologie", A la fel secțiuni "Deschis Verifica" n "Deschis atac", capitole cinci, , nouă, și capitol "Creare critic puncte Influență liniar cifre", capitol cinci m Mat pe cele mai recente orizontală — mânca capitol capitole cinci, , nouă, A la fel Nu Nu — nouă F : g , Nu -a — cinci Fes!, Nu - F : sat!, Nu — patru Fa !!, Nu — Cd +, Nu , Nu — patru F:NH, Nu — F : Î +!, Nu — patru L !, Nu — Fi' !, Nu — F !, Nu — Fe ! Mat pe penultima orizontală — cm capitol capitole cinci, , nouă, A la fel Nu , Nu — L + Mate paragraf — moara — Nu nouă — patru Ch +, Nu - L — patru Cre , L ! , start şah petreceri — cm alfabetic indicator: Debut nearmonic Locație cifre și pioni – vezi secțiuni "Blocadă flanc", „Necastat rege", "Rău elefanti și slăbiciune câmpuri", capitol patru, A la fel Nu Nu , Xv Neprotejat cifre — Nu — cal b , Nu — cal b , Nu — cal e , Nu — cal e , Necesitate debut repertoriu — , incomplet şah petreceri — continuu atac — cm capitol "Repetiţie mișcări", capitole cinci și nouă, A la fel Nu , Nu Nu Nu ■ De nedespartit conexiune cifre co toata lumea restul şah forte -Nu , Uncastled rege — cm secțiuni „Necastat rege", capitol patru, și "Locație rege în debut", capitol , A la fel Nu ; Nu , Nu , Nu , Nu Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Invulnerabilitate câmpuri, ocupat figura — Desenat trucuri— Notaţie — cm alfabetic indicator: Şah notaţie Cu două tăișuri pozitii — Sunt comune idei în şah art - , , Prescripţie contrajucuri dusman — cm capitol capitole , A la fel Nu - Cc !, Nu - bz! Nu — LyZI, Nu — e !, Nu — L Prescripţie mobilitate cifre — Nu , Nu - G F , Nu , Nu , Nu — cinci Bc ! O culoare fildeș finalul jocului — Nu — Bf , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu Nu Final — cm alfabetic indicator: Sfârşit jocuri (sfarsit şah petreceri), sau Finalul jocului a sustine pion baza în centru şah scânduri — Opoziţie — cm capitol capitole nouă, A la fel Nu , Nu Definiție combinatii — Organizare şah forte — , nouăsprezece indicativ combinatii — Nu în - L : d , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , — nouă - , Eliberare câmpuri — cm capitol capitole cinci, și nouă, A la fel Nu — b +!, Nu — L : a !, Nu - cinci Le +!, Nu — Sb!, Nu - с !, Nu — e , Nu — f +!!, Nu - Fe -N, Nu — Kf +!!, Nu — R§ -|- , Nu — Kg +, Nu — L : e +, Nu - R +!, Nu - Nu — nouă L : sat!, Nu — с DC!, Nu — ab!, Nu - La : La dracu! Drept captură puncte şah scânduri — R Egalitatea conditii luptă în şah artă — unsprezece, Deblocați — cm alfabetic indicator: Eliberare câmpuri schimb valutar protejand cifre (apărător) — Nu - Cc !, Nu — SeZ-si, Nu — Kxf +!, — nouăsprezece Cg -f ! schimb valutar Cum pozițional tpkgichs cer recepţie — , , Nu !()(>() schimb valutar Cum mijloace forţat în tactic luptă -Nu !() DIN : О , Nu — DIN : f , Nu La : bb +, schimb valutar Cum strategic recepţie- Nu — Cg !, Nu - sub, Nu — nouăsprezece DIN : d , Nu — cinci FyZ!, — nouăsprezece Qe multicolor stratificat finalul jocului — Nu Distrugere pion protecţie rege — cm capitol capitole cinci și , A la fel Nu IV - F : b +!!, Nu — L : e ! și taxi+, Nu — DIN : f și La : f ! Nu paisprezece, Nu , Nu , Nu , Nu - F: b -h, Nu — F : g +!, Nu — cinci F : f ! Nu , Nu , Nu , Nu , nr , Nu , Nu , Nu Nu — L : h +!, Nu - La : bb!, Nu - La : bb +!, capitol "Eliminare protecţie", capitole cinci n Implementarea mare material Beneficii — Nu Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu Nu Nu , Nu Nu , Nu Nu Nu Nu Nu Implementarea realizat Beneficii- cm capitol patru, A la fel Nu , Nu G , Nu Implementarea de prisos calitate — Nu — patru L patru-, Nu cm la fel alfabetic indicator: Amestecat finalul jocului (turnă vs elefant sau cal) Implementarea urmatorul pionii în pion finalul jocului -Nu Nu Nu Real victimă — cm alfabetic indicator: indicativ combinatii și - DIN Legate de figura sau pion — Legate de pionii — Pachet — cm capitol capitole cinci, și nouă, A la fel Nu - FG І, Nu — L: f ! Nu - Bc ! Pachet și fără grămadă, Cum strategic trucuri — cm capitol capitole patru, A la fel Nu — JIg , Nu - CD — e !, Nu , Nu Legare cai layersamn — cm secțiuni „Jumătate legat” și "Deschis atac", capitole cinci și , A la fel Nu , Ns Legare unu figura Trei dusman — Nu — Lsb!! dubla rooks — cm de mai jos: 'Dubla greu cifre pe deschis linii dubla pionii -Nu Nu , Nu Nu , Nu , Nu dubla greu cifre pe deschis linii — Nu , Ne , Ne , Ne Ne Ne Ne , Ne , Ne , Ne , Nu , Ne , Ne , Ne , Ne , Ne Puternic paragraful Slab puncte în pozitii rocadă — Slab paragraf — Complicat finalul jocului — Amestecat finalul jocului — Regină vs pionii — Nu , Nu , Ne , Ne Ne Regină vs cal — Ne , Ne , Ne — cinci Kpd Regină vs straturi — Ne , Ne , Ne Regină vs rooks — Nu — Fes!, Ne , Ne , Ne , Ne , Ne — L : f , Ne — a , Ne , Ne Ne Ne , Ne Rook vs pionii — -Nu , Nu , Ne Ne Ne Rook vs cal — Ne DAR, Ne , Ne , Ne , Ne , Ne Rook vs elefant — Ne , Ne , Ne , Ne ' , Ne , Ne , Ne , Ne , Ne , Ne Ne Elefant vs pionii — Ne , Ne — C: g , Ne , Ne , Ne , Ne , Ne , Ne Ne , Ne , Ne , Ne Straturi vs cal — Ne , Nu , Ne , Ne Ne Ne , Nu , Ne , Nu , Ne Ne Cal vs pionii — Ne , Ne , Ne , Ne , Nu , Ne , Ne , Ne , Ne , Ne Stătut mat — cm capitol capitole cinci, și nouă, A la fel Ne — patru fe Ne — Kg X Nu — Kg l, Ne Special trucuri — Specificitate şah jocuri — nouă Fonduri constrângere în tactic luptă — cm capitol capitole cinci, A la fel alfabetic indicator: Atac, Schimb valutar, Amenințare, Shah Cum mijloace constrângere în tactic luptă etape şah petreceri — - Bătrân indian protecţie — cm capitol , A la fel capitol „Descoperire și subminarea”, capitol Stil şah maestrii— Strategic idei luptă — Strategic trucuri - , Strategic plan — cm capitole , , patru, nouă și Strategie n tactici (conexiune strategii n tactici) — , Tactică strategică dualitate cifre — Nu — X !, Nu — şaisprezece Kf ! și optsprezece Kh !, Nu — K !,' construit pion — Nu construit greu cifre in absenta deschis linii — Nu , Nu , Nu , Nu Nu , Nu , Nu Scheme mobilizare cifre și central pionii — T Tactic particularitate rege în finalul jocului — cm capitol capitole nouă, A la fel Nu , Nu — kr Tactic operațiuni — Tactic trucuri - , Tactic puncte slabe — teoretic noutate — Teoretic pozitii debut — cm capitol Teoretic pozitii finalul jocului — cm alfabetic indicator: Simplu (turnă, monocrom, pion, multicolor singur, regină) finalul jocului, Amestecat finalul jocului Teorie şah artă — cm alfabetic indicator: Şah teorie Tehnica luptă în egal pozitii — Tehnica jocuri — cm alfabetic indicator: Şah Tehnica Tehnica calcul tactic trucuri și combinatii — cm capitol , A la fel Nu , Nu , Nu Liniște mutare — Nu - Kpf , Nu — Fe !, Ks — patru Qe ! , Kv — patru Cf !t, Nu — F La Amenințare Cum mijloace constrângere în tactic luptă — Nu — patru Cc ! Nu - L Nu - TIP, Kv , Amenințare mai puternica a ei performanţă — Kv percuţie figura — , impact cifre — Retenţie unu pion păcat dublu dusman — Kv , Kv întărirea proprii pozitii — cm capitol capitole , A la fel Nu — b , Nu - JIg !, Nu — eu Jlfel, Nu — CL !, cf , II Lei! și sZI Kv - L , Kv — LY Nu — sz și Kf , — nouă b -b și сі— e Egalizarea continuare (eliberarea cursă)—K° , Câştig pozitii rege și regină în conexiuni Cu simplificare pozitii — Câştig pozitii cifre — cm capitol capitole , A la fel Kv , Kv , Kv - Kd ! n Kd ! Câştig pozitii cifre în finalul jocului - Î , Kv , Kv - Kpf , jfe — Kpg — f — e —d —sat—d , Nu - d ! și Kpb , Nu , Nu Nu , Nu Câştig pozitii cifre la rea liza realizat Beneficii Kv — Kd — f — e — d , Nu '!I Kv Câştig pozitii cifre tactic prin — cm capitol "Eliberare nu câmpuri", capitole cinci, și nouă, A la fel Nu , Kv Condiţional denumiri — cm a tfa răsucit indicator: Şah Notă ție eliminare protecţie — cm capitol capitole cinci, și nouă, A la fel Kv patru — L : ! Nu nouă — L : d ! Kv — patru F : b +!, Kv — F : d ! Kv — DIN : f Kv — patru La : Î ! și DIN : d - Nu — K:f , Nu — L:P , Kv — JI:g +l, Kv L : e ! Kv — F : d +' F faze şah petreceri — Factori influenţând pe absolut forta cifre — , Al Reginei finalul jocului — Kv Kv Kv — krz, Nu — F — с +, Kv , Kv , nr - s f, Nu Kv , Kv , Nu Figura, s-a adeverit in afara jocuri — cm capitol capitole , A la fel — C:b paisprezece g Forţat opțiunea— Forţat mutare sau Răspuns — frunză de fereastră — , Nu — patru b c Presat de timp erori — kv , Kv , Kv , Centralizare cifre — , !) Centralizat turnul în mitel-spire— Nu Centralizat rege în mi-tel shpi le fără regine — Nu -a, Ke Centralizat rege în finalul jocului — ke , Ke , , Centralizat regină în mitel-spire și finalul jocului — cm capitol "Locație regină", capitol , A la fel Ke , Nu — cinci F Zugzwang — cm capitol capitole cinci, , nouă, secțiuni "Special cazuri zugzwang în finalul jocului" și "Opoziţie", capitol nouă, A la fel Nu , Nu — Ke , Nu — a ! W Shah Cum mijloace constrângere în tactic lupte libere-# - Kc , Nu — Ch +, Nu — L -N, Nu , Nu , Nu — Lg!+, Şah notaţie — cm capitol alfabetic indicator Şah lotul — unsprezece Şah orbire — cm alfa răsucit indicator: curiozități în şah petreceri Şah strategie — Şah tactici— Şah teorie- , , Şah teorie — nu dogmă — Nu , Nu , Nu , Nu — Kb I, Nu -pion bb, Şah Tehnica — Şah combinații— Şah dogmatism — , Şah — artă luptă — nouă E Finalul jocului — PASAJELE Și OPȚIUNI DIN ŞAH PETRECERI Abaza — Neiarokov Nu Abzhirko-Lisitsyn Nu Abramavičius — dealuri Nu o sută Abramov — Strekalovsky Nu Abramov L — Lisitsyn Nu , Nu — Panov Nu — Troupai- Nu Averbah — Bondarevski Nu , Nu — Zach Nu — Zita Nu — Lilienthal Nu — Lublin Nu — Ravipsky Nu — Simagin Nu — Smyslov L • — Suetii Nu — Florian Nu — Estrin Nu Adams — Torre Nu Alap — Farni Nu Alatortsev — Belavenets Nu — Boleslavski Nu — Goglidze Nu — Caen Nu — Capablanca ■Nu — Keres Nu , Nu — consultanti Nu — Levenfish Nu — Lisitsyn Nu , Nu — Moiseev Nu — Rauser Nu — Smyslov Nu , Nu Alatortsev — Taimanov Nu — Tolush Nu VII (şaisprezece) Alexandru — Botvinnik Nu , Nu Alekhine — golmayo Nu — Grunfeld Nu — Gulsher Nu — Drewitt Nu — Zemish Nu , Nu — Capablanca Nu Nu Nu , Nu , L , — Carranza Nu — Kmoh Nu — Koll Nu — Kussman Nu — Landou Nu — Lasker Em Nu , Nu — Levenfish Nu — Micenas Nu — Molina Nu — Pedreira Nu — Rubinstein Nu — Supiko Nu — Thomas Nu , Nu — tors Nu — Phillips L — Freeman Nu — Hayes Nu — Schwartz Nu — Sterk Nu — Euwe Nu , Nu , Nu , Nu , Nu — Yates Nu , Nu Alster — Schech Nu Anastasnad — Urzeanu LA" Andersen — Hillel Nu Aramapovnch — Kasparyan Nu Aratovsk — Caen Nu IV ( ) — Pirtskhalava Nu — Podolny Nu — Tolush Nu Arlamov — Kotnauer Nu Arnold-Chigorin Nu Aronin — Dubinin Nu — Keres Nu — Lilienthal Ks Nu -a — Lublin Nu — Ragozin Nu — Friedstein Nu , Nu — Cehover Nu Arulaid — Duz-Hotimirski Nu — Kondratiev Nu Aues — Schlage Nu Baev — Gotgilf Nu Balaiel — Trojanescu Nu Balog-Seeley Nu , Nu Bannik — Duz-Khotimiroky Nu — Makarov Nu Baranov — Zelinsky Nu — Lyskov Nu Bardelebey — Stein Nu , Nu Barda — Bronstein Nu Nu — Keres Nu , Nu — Kotov ■Nu — Smyslov Nu — Tarnavsky Nu Bastrikov — Gilman Nu — Kiellov F Nu — Podolny Nu Batuev — Botvinnik Nu Baum — Kitanov Bauer — Lasker Em Nu Bailin — Lublin Nu — Moiseev Nu — Simagin Nu — Friedstein Nu Belavenets-Alatortsev Nu — Botvinnik Nu , Nu — Makogonov Nu — Panov Nu Belova — Rubtsova Nu Benko — podea Nu Berg — Tei Nu Berna — Chigooin Nu Berndsoy — Ascultător Nu Bernstein — Znosko-Borovsky Nu — Capablanca Nu , Nu Bessonov — Kaem Nu Bnglova — Korsunskaya Nu — Semenov Nu Byrnow — Lisitsyn Nu , Nu , Nu Blagidze — Ebralidze Nu Blackbury — consultanti Nu — Zukertort Nu , Nu — Chigorin Nu Bobotsev — Sapunov Nu Bogolyubov — Reti Ns Boleslavski — Alatortsev Nu — Botvinnik Nu , Nu , Nu , Nu , Heh — Bronstein Nu , Nu — Douz - Khotimirsky Nu — Lipnițki Nu — Ragozin nr , Nu — Trifunovic Nu — podea Nu , Nu — Steiner Nu patru Bondarevski — Averbah Nu , Nu — Botvinnik Nu , Nu — Gligoric Nu — Dubinin Nu — Ilyin - Geneva Nu — Keres Nu — Kotov Nu — Lisitsyn Nu — Lundin Nu — Panov Nu — Popov Nu — Smyslov Nu — Ufimtsev Nu — Şamaev Nu Bonch-Osmolovsky — Ragozin Ks VI (paisprezece) Borisenko — Geller Nu — Lyskov Nu Borisenkov — Zhuravlev Nu — Mezenev Nu — Tailiev Nu — Elizioshvili Nu Botvinnik — Alexandru Nu , Nu — Batuev Nu — Belavenets Nu , Nu | — Boleslavski nr , Nu , Nu , Nu Nu — Bonlarevski nr Nu — Bronstein Nu -a, Nu V (unsprezece) — Budo Nu — Veresov Nu — Vidmar Ke , Nu Botvinnik-Goglidze Nu — Denker Nu Nu , Nu — Ilin-Zhenevski Nu — La fel de Nu — Capablanca Nu — Keres Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu • Constantinopol Nu — Kotnauer Nu — Kotov Nu , — Lilienthal Nu , Nu , Nu -Lisitsyn Nu - Liutov Nu - Pachman Nu Rabinovici ȘI Nu - Ragozin L — Romanovsky Nu - Smyslov Nu , Nu , L , Nu , Nu , Nu , Nu - - Sozin Nu - Sokolsky Nu Sorokin Nu — Stolberg Nu — Tartakower Nu — podea Nu , Nu , Nu — Cehover L , Nu , Nu — Shpilman Nu — Euwe Nu Nu , Nu , Nu Breitman — Hasin Nu Bronstein — Barca Nu , Nu — Boleslavski Nu , Nr — Botvinnik Nu V (unsprezece), Nu -a Waida Nu — Goldberg Nu — Zita Nu — Kamyshov Nu , Nu — Keres Nu — Kopylov Nu — Kotov Nu — Lisitsyn Nu — Najdorf Nu -a — Panov Nu — Pachman Nu , Nu — Ratner Nu — Simagin Nu — Tartakower Nu — Tolush Nu , Nu Bruce — Rudeiko Nu Bubnov — Iaroslavtsev Nu Budo — Botvinnik Nu Budo — Berlin L — Lisitsyn Nu — Ryumin Nu Bulakh — Petrov Nu -a Bulgarek — farfurie Nu Bykov — Chukaev Nu Bykov — Rudenko Nu vaida — Bronstein Nu Vasiliev — Claman Nu Vatnikov — Focul iadului Nu — Kirillov LA Nu Weltmeider — Cherepkov Nu Veresov — Botvinnik Nu — Ragozin Nu berlinez — Budo Nu — Lisitsyn Nu — Ryumin Nu — Yuchtman Nu , Nu -a Vidmar — Botvinnik Nu , Nu Vistaneckis — Kopaev Nu — podea Nu Vlasov — Nikitin Nu nouă lup — Schlechter Nu , Nu Voronkov — Muchnik Nu Lemn — Rossolimo Nu Vukovich — NN Nu Gavlikovsky — Simagin Ks Gadalinsky — farfurie Nu Gaiduk-Golyak Nu — Kots Nu Haken — Giza Nu Harwitz — Dufresne Nu Gargulak-Kogan Nu Geller — Borisenko Nu — Vatnikov L - Kotov Nu , Nu — Lipnițki Nu — Tolush Nu — podea Nu Genlniger — Shpilman nr , L Gereben — podea L Giza-Hacken Nu Hillel — Andersen Nu Gilman — Bastrikov Nu — Golovko Nu Gnrschfeld — Steinitz Nu Glngorich — Bondarevski Nu Goglidze — Alatortsev Nu — Botvinnik L — Kasparyan Nu Golovko-Gilman Nu — Riazantsev Nu — Simagin Nu — Chistiakov Nu Golombek — Tartakower Nu Golubev-Gotgilf Nu Goldberg — Bronstein Nu — Ilin-Zhenevski Nu — Kotov Nu Goldenov— podea Nu Golyiayo— Alekhine Nu Golyak-Hayduk Nu Horowitz — Caden Nu Gotthilf — Baev Nu — Golubev Yaz — Kiselev Nu Grigoriev — Furman Nu Grnifeld — Pogach Nu voluminos -Foaie Nu Grunfeld — Alekhine Nu — Shpilman Nu Goulds - Dubinin Nu — Ufimtsev Nu Gurfiikel — Tihomirov EU SUNT" Gusev — Prohorovici Nu Gulsher — Alekhine EU SUNT" Davydov — Chigorin I° Daseshku — Calomerescu EU SUNT? Dekker — Shpilman I° Denker — Botvinnik Yaz EU SUNT? Nu Dimer — Hallgarten EU SUNT" Doletsal-Smetona I° Drewitt — Alekhine Yaz Dubinin — Aronin EU SUNT" — Bondarevski Yaz — Goulds Yaz — Ilivitsky EU SUNT" — Manevici EU SUNT" Duz-Hotimirski — Arulaid Yaz — Bannik EU SUNT" — Boleslavski Yaz — Petrosyan EU SUNT" — Cehover EU SUNT" , Yaz Dunkelblum — Euwe Yaz Doo curse — Kon EU SUNT" Dufresne-Harwitz EU SUNT" Yezersky — Lelchuk Yaz Ermolaev-Karpitsky EU SUNT" VIII (şaisprezece) Zhuravlev — Borisenkov EU SUNT" — Romanov I° Juhovici — Taimanov Yaz , EU SUNT? Zagorovski — Krylov EU SUNT? — Panov EU SUNT? Zagoriansky — Lisitsyn Yaz , Yaz — Micenas EU SUNT" — Ravinsky EU SUNT" — Tolush Nu Zach Averbah Yaz Zamihovsky — Rosencrantz Yaz Zaruba — Filip EU SUNT" Zakhodyakin — Taimanov Yaz Zvirbulns — Sopkov I° Zgurev — Mechkarov EU SUNT" ZeliiskyT-Baranov Yaz Zemish — Alekhine EU SUNT" , EU SUNT" Zita Averbah Nu — Bronstein Nu — Kotov Yaz Nu Ziosko-Borovsky NeriiiiiiiiitePi № — Chigorin Nu Zubarev — Levenfish Yaz — Romanovsky Da Ivanov — Pop Yag Ivashin — Sopkov EU SUNT" Ilivitsky — Dubinin Yaz — Panov Da Ilie-Geneva — Bondarevski Yaz — Botvinnik Nu — Goldberg EU SUNT" — Sorokin Yaz — Rabinovici ȘI Yaz , Yaz Yong-Rogman Nu Isahakyan — Naranovici Yaz , Yaz Isakov — Nikitin Yaz — Khalomeev Yaz kagan — Rapid Yaz Kadera — Poysl Yaz Kaem — Bessonov EU SUNT" Calomerescu — Daseshku Yaz ■ Kamyshov — Bronstein Yaz , Yaz — Lublin Yaz — Rovner Yaz — Friedstein I° — având Yaz Caen — Alatortsev Yaz — Aratovsky I° IV ( ) — Botvinnik Yaz — Capablanca Yaz optsprezece — Levenfish Yaz — Moiseev Yaz — Rabinovici ȘI Yaz Nu — Romanovsky EU SUNT" — Terpugov Yaz — Cernov Yaz — Cehover Yaz treizeci — Yudovici Yaz — testicule Yaz Capablanca — Alatortsev Yaz — Alekhine Yaz Yaz Yaz , I° , Yaz — Bernstein Yaz , Yaz — Botvinnik Yaz — Caen Yaz optsprezece — Lilienthal Yaz , Yaz , Yaz — Lisitsyn Yaz , Yaz — mareșal Yaz — Molina Yaz , Yaz , Yaz , Yaz Yaz — Nimzowitsch Yaz , Yaz — Thomas Yaz — Shpilman Nu , Capablanca — Maruntitor, defibrator Nu — Yates Nu Karpitsky - Ermolaev Nu VIII (şaisprezece) Carranza — Alekhine Nu Kasparyan — Arzmanovici Nu — Goglidze Nu — Lisitsyn Nu — Makogonov Nu — Cehover Nu , EU SUNT" , Nu , Nu Katetov — Smyslov Nu Keres — Alatortsev Nu , Nu — Aronin Nu — Barca Nu , Nu — Bondarevski Nu — Botvinnik Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu — Bronstein Nu — curteator Nu — Kotov Nu , Nu , Nu , Nu , Nu — Levenfish Nu , Nu , Nu , Nu — Micenas Nu — Pilnik Nu — Smyslov Nu , Nu — Stolberg Nu — Tolush Nu — Amenda Nu — podea Nu — Furman Nu — dealuri Nu — Euwe Nu , Nu , Nu — Kirillov LA — Vatnikov Nu — Romanovsky Sunt în — Furman Sunt în Kirillov F — Bastrikov Sunt în Kiselev — Gotgilf Sunt în Kntaiov — Baum Sunt în Klamai — Vasiliev Sunt în — Lisitsyn Sunt în , Sunt în — Smyslov Sunt în Kmoh — Alekhine Sunt în Koblenz — Ragozin Sunt în — Shishmap Sunt în ' Kogai — Gargulak Sunt în Kogai — Sokolsky Sunt în Koll — Alekhine Sunt în Kon — Duras Sunt în — Steinitz Sunt în Kondratiev — Arulaid Sunt în — Lisitsyn Sunt în , Sunt în Konovalov — Utyuganov Sunt în Constantinopol — Botvinnik Sunt în — Kotov Sunt în — Levenfish Sunt în — Furman Sunt în Sunt în Constantinopol — dealuri Kopaev — Vistaneckis Sunt în — Kunin Sunt în Kopylov — Bronstein Sunt în — Lisitsyn Sunt în — Taimanov Sunt în — Şamaev Sunt în Korsunskaya — Biglov EU SUNT" curteator — Keres Sunt în Koska — Florian Sunt în Kotlerman — Kofman Sunt în Kotnauer — Arlamovski Sunt în — Botvinnik Sunt în — Kotov Sunt în , Sunt în — Lilienthal Sunt în — Richter Sunt în — Smyslov Sunt în Kotov-Bartsa Sunt în — Bondarevski Sunt în — Botvinnik Sunt în — Bronstein Sunt în — Geller Sunt în , Sunt în — Goldberg Sunt în — Zita Sunt în PE, Sunt în — Keres Sunt în , Sunt în , Sunt în Sunt în , Sunt în — Constantinopol Sunt în — Kotnauer Sunt în , Sunt în — Lilienthal Sunt în Sunt în , Sunt în — Lisitsyn Sunt în — Najdorf Sunt în Nu — Opocenski Sunt în — Pirc Nu — Ragozin Sunt în , Sunt în — saboti Sunt în , Sunt în — spuse Khanov Sunt în — Smyslov Sunt în , Sunt în — Sokolsky Sunt în , Sunt în — Taimanov Sunt în — podea Sunt în — Stahlberg Sunt în • — Yudovici Sunt în , Sunt în Kotrch — Chigorin Sunt în Kofmai — Kotlerman Sunt în Kots — Gaiduk Sunt în — Roizman Sunt în Krogius — Lisitsyn Sunt în Krylov — Zagorovski Sunt în Kugeiek-Romanovsky Sunt în Kudrin — Khalomeev Sunt în Kunin-Kopaev Sunt în Kussmai — Alekhine Sunt în In fiecare zi — Horowitz Sunt în Laburdoie — Macdonel Sunt în Landou — Alekhine Sunt în Lasker Ed — Thomas Sunt în Lasker Em — Alekhine Sunt în , Sunt în — Bauer Sunt în — Lisitsyn Sunt în Lasker Em — Ragozin Nu — Tarrasch Nu — Torre Nu — Chigorin Nu Laubert — Semenov Nu Lebedev — Chigorin Nu Levenfish — Alatortsev Nu () — Alekhine Nu — Zubarev Nu — Caen Nu — Keres Nu , Nu , Nu , Nu — Constantinopol Nu — Lisitsyn Nu — Menchik Nu — Micenas Nu — Ragozin Nu , Nu — Rauser Nu — Romanovsky Nu — Ryumin Nu — Tartakower Nu Levin — Stâlp E Nu Levitsky și Nenarokov — Chigorin Nu Lelchuk — Yezersky Nu Lerme —' Shpilman Nu Lee — Chigorin Nu Lieberman — Simeanu Nu Lilienthal — Averbah Nu — Aronin Nu Nu -a — Botvinnik EU SUNT? , La fel de , Nu — Capablanca Nu , Nu , Nu — Kotnauer Nu — Kotov Nu Nu Nu — Lundin La fel de — Panov A " — saboti Nu — Furman Nu -a — Stahlberg Nu Liiden — Berg Nu Lipnițki — Boleslavski I° — Geller Nu — Panov Nu — Sokolsky Nu Lisitsyn — Abzhirko A " — Abramov Nu , EU SUNT" — Alatortsev /I° , EU SUNT" — Byrnow Nu , Nu , Nu — Bondarevski EU SUNT" — Botvinnik I° — Bronstein EU SUNT" — Budo EU SUNT" — Berlin I° — Zagoriansky I° , EU SUNT" — Capablanca EU SUNT" , Nu Lisitsyn — Kasparyan eu> — Claman Da , Au — Kondratiev EU SUNT" , EU SUNT? — Kopylov EU SUNT" — Kotov EU SUNT" — Krognus EU SUNT" — Lasker I° — Levenfish I° — Makogonov I° — Micenas EU SUNT" — Panov EU SUNT" — Rabinovici ȘI EU SUNT" , EU SUNT" — Ragozin I° , La fel de — Sokolsky EU SUNT" , EU SUNT" — Taimanov EU SUNT" — Ufimtsev I° — Cehover I° Foaie — imens I° Litvishko — Yakovlev Yag loisha — starkov EU SUNT" Loman — Euwe EU SUNT" Lubeisky — Ebralidze EU SUNT" Luidin — Bondarevski EU SUNT" — Lilienthal EU SUNT" Smyslov EU SUNT" Lutikov — Cehover EU SUNT" Lyskov — Baranov EU SUNT" — Booisenko Nu — Suetip EU SUNT" Lublin — Averbah I° — Aronin A!i — Bailin EU SUNT" — Kamyshov La fel de — Smyslov EU SUNT" — Tolush EU SUNT" Liutov — Botvinnik I° Makarov-Bannik La fel de McDoyel — Labordone EU SUNT" — Mustăţi La fel de Makogonov — Belavenets La fel de — Kasparyan EU SUNT" — Lisitsyn EU SUNT" — Micenas I° — Panov EU SUNT" — Rosenthal EU SUNT" — Tolush EU SUNT" — Cehover I° Manevici — Dubinin EU SUNT? Manteuffel — Presniakov EU SUNT" A Marco — popil EU SUNT" Martynov — Șcherbakov EU SUNT" Marshall-Capablanca Nu " — Reti I° Matskevici — Poselnikov Aii Mezeiev — Borisenkov Nu — Elizioshvili I° nouăsprezece, Yaz mekai — Ratsashanu I° Menchik — Levenfish I° — Stahlberg Nu G M Lisitsyn" Mechkarov — Zgurev Nu Mises — Reggio Nu Micenas — Alekhine Nu — Zagoriansky Nu — Keres Nu — Levenfish Nu - - Lisitsyn Nu — Makogonov Nu — Smyslov Nu Millnstver — Randviir Nu Miroshnichenko — Strandstrem Nu Moiseev — Alatortsev Nu — Bailin Nu — Kai Nu — Panov Sunt în Moliya — Alekhine Nu — Capablanca Nu , Nu , Nu , Nu , Sunt în monopovestea — Florian Nu Morphy — consultanti Nu — Paulsen Nu , Nu Muchink — Voronkov Nu zidar — Chigorin Nu Navrodsky — Sokolsky Nu Najdorf — Bronstein Nu -a — Kotov Nu Nu — Stahlberg Nu Naraiovici — Isahakyan Nu , Nu Negeln — podea Nu Nejmetdnnov — Estrin Nu -a Neiarokov — Abaza Sunt în Nenarokov și Levitsky — Chigorin Sunt în Niederman — Zux Sunt în Nikitin — Vlasov Sunt în nouă — Isakov Sunt în Nimzowitsch — Capablanca Sunt în , Nu Novotel — Rovner Sunt în , Sunt în — Suetina Sunt în — Chistiakov Sunt în noteboom — Euwe Sunt în sfaturi- Timcenko Sunt în Oppochesky — Kotov Sunt în Ortueta — Sanz Nu Panlenko — Cehover Sunt în Panov — Abramov Sunt în — Belavenets Sunt în - - Bondarevski Sunt în — Bronstein Sunt în — Zagorovski Sunt în — Ilivitsky Sunt în — Lilienthal Sunt în — Lipnițki Sunt în — Lisitsyn Sunt în — Makogonov, Sunt în — Moiseev Nu — Simagin Nu — Furman Sunt în — Chistiakov Sunt în Paulsen — Morphy Sunt în , Sunt în Pachman — Botvinnik Sunt în — Bronstein Sunt în , Sunt în — bucătari Nu Pakhomov — Filimonov Sunt în Pedreira — Alekhine Sunt în Perlis — Schlechter Sunt în Petrov ȘI — Shimansky Sunt în Petrov — Bulakh Sunt în -a Petrosyan — Duz-Hotimirski Sunt în — Smyslov Sunt în , EU SUNT? — Solovyov Sunt în — Tolush Sunt în unsprezece — podea Sunt în Piliik — Keres Sunt în plsburn — Chigorin Sunt în Pinkus — Ragozin Sunt în Pirc — Kotov Sunt în Pirtskhalava — Aratovsky Sunt în — Ufimtsev Sunt în farfurie — Bulgarek Sunt în — Gadalian Sunt în — Sokolsky Sunt în Pogach — Greenfeld Nu — Fuschter Sunt în , Sunt în — Shandor Sunt în Pogrebyssky — Cehover Sunt în Podgorny — Rosenblatt Sunt în Podolny — Aratovsky Sunt în — Bastrikov Sunt în — Sokolsky Sunt în Poysl — Kadera Sunt în Ascultător — Berndson Sunt în — Ratner Sunt în Poletaev — Simagin Sunt în Pollock — Chigorin Sunt în Stâlp — Levin Sunt în — având Sunt în Pop — Ivanov Sunt în Popnl — Marco Sunt în Popov — Bondarevski Sunt în Poseliikov — Matskevici Sunt în Rapid — kagan Sunt în Olar — Fenton Sunt în Presniakov — Manteuffel Sunt în -a Prohorovici — Gusev Sunt în Pruun — Simagin Sunt în Rabinovici ȘI — Ilin-Zhenevski Nu , Sunt în Rabinovici ȘI — Botvinnik Sunt în — Caen Sunt în Sunt în — Lisitsyn nr , Sunt în — Romanovsky Nu — Freiman Sunt în Ravinsky — Averbah Sunt în — Zagoriansky Sunt în — Romanovsky Sunt în — Tolush Sunt în Ragozin — Aronin Sunt în Ragozin — Boleslavski Kv , Kv — Bonch-Osmolovsky Kv VI (paisprezece) — Botvinnik Kv — Veresov Kv — Koblenz Kv — Kotov Kv , Kv — Lasker Em Kv — Levenfish Nu , Kv — Lisitsyn Kv , Kv — Pinkus Kv — Romanovsky Kv — Taimanov Kv — Trifunovic Kv — având Kv — Ebralidze Kv — Yudovici Kv Randviir — Milistver Nu — Heinra Kv Ratner — Bronstein Kv — Ascultător Kv Rauser — Alatortsev Nu — Levenfish Kv Ratsashanu— mekai Kv Reggio— Mises Kv Retn'-Bogolyubov Kv — mareșal Kv — Tartakower Kv — Euwe Kv Reshevsky — Smyslov Kv — Treisman Kv Richter — Kotnauer Kv Rovier — Kamyshov Kv — Novotel Ke , Nu — podea Kv Rogman — Yong Ke Rosenblat — Podgorny Ke Roseikraitz-Zamihovsky Ke Rosenthal-Makogonov Ke Roizmai — Kots Ke Romanov — Zhuravlev Kv Romanovsky — Botvinnik Ke — Zubarev Ke — Caen Ke — Kirillov LA Kv — Kugenek Ke — Levenfish Nu — Rabinovici ȘI Ke — Ravinsky Kv — Ragozin ■ Ke — Smorodsky Ke — Stahlberg Ke Rosseto — Rossolimo Kv Rossolimo — Lemn Kv — Rosseto Ke — Schmidt Nu Rokhlin — Silich Kv Rubinstein — Alekhine Ke Rubinstein — Tartakower LA; , Ke Rubtsova — Belova Ke Rudenko — Bruce Ke — Bykov Ke Ryumin — Budo Ke — Berlin Kv — Levenfish Ke — Slonim Ke — Euwe Nu , Kv Riazantsev — Golovko Ke Sabo-Kotov Ke , Ke — Lilienthal Nu spuse Khanov — Kotov Ke Saigin — Sokolsky Ke Sanjin — Sergheev Ke Saitz — Ortueta Ke Sapunov — Bobotsev Ke Semenov — Biglov Ke — Lauberth Ke Sergheev — Sanjin Ke snli — Balog Ke , Ke Silnch — Rokhlin Ke Simagin — Averbah Ke — Bailin Ke — Bronstein Ke — Gavlikovski Kv — Golovko Ke — Panov Ke — Poletaev Ke — Pruun Ke — Chistiakov Ke — Chapil Ke Snmeanu-Lieberman Ke Sloinm — Ryumin Ke Smetona — Doletsal Ke Smorodsky — Romanovsky Ke Smyslov — Averbah Kv — Alatortsev Ke , Ke — Barca Ke — Bondarevski Ke — Botvinnik Ke , Ke , Ke , Nu , Ke , Ke , Ke — Katetov Ke — Keres Ke , Ke — Claman Ke — Kotnauer Nu — Kotov Ke , Nu — Lundin Ke — Lublin Ke — Micenas Ke — Petrosyan Ke , Nu — Reshevsky Ke — Tolush Ke , Ke — Estrin Ke Sozin — Botvinnik Ke Sokolsky — Botvinnik Nu — Kogan Co Sokolsky-Kotov Nu , Nu — Lipnițki Nu — Lisitsyn Nu , Kv ' — Navrodsky Nu — farfurie Nu — Podillya Nu — Saigin Nu — Suetina Kv — Cehover Nu Solovyov — Petrosyan Nu Sopkov — Zvirbulis Nu — Ivashin Kv — Sheiko Nu Sorokin — Botvinnik Kv — Ilyin-Zheievski Kv starkov — loisha Nu Starukhin — Tskhai Nu Steinitz — Bardelebey Nu , Kv — Gioshfeld Kv — Kon Kv — NN Kv , Kv — Chigorin Kv , Nu , Kv , Nu , Kv , Nu Stolberg — Botvinnik Kv — Kerea Nu dulgher — Estrin Nu Strandstrem — Miroshnichenko Kv Strekalovsky — Abramov Nu Suliko — Alekhine Kv Suchakov-Iahnii Kv Suetina — Averbah Kv — Lyskov Kv — Novotelny Nu — Sokolsky Nu Schech — Alster Nu Tailiev — Borisenkov Nu Taimanov — Alatortsev Nu — Juhovici Kv , Kv — Zakhodyakii Kv — Kopylov Kv — Kotov Kv — Lisitsyn Kv — Ragozin Nu — Ufimtsev Kv Tarnovsky — Barca Nu Tarrasch — consultanti Kv , Kv — Lasker Em Kv — Chigorin Nu , Kv — Yanovski Nu Tartakower — Botvinnik Kv — Bronstein Kv — gol înapoi Nu — Levenfish Nu — Reti Nu — Rubinstein Kv , Kv — Schlechter Nu Taubeygauz — Chigorin Nu Terpugov-Kan Nu Timcenko — Konechnikov Kv Tihomirov — Gurfinkel Kv Tolush — Alatortsev Nu VII (şaisprezece) — Aratovsky Nu — Bronstein Kv , Kv — Geller Kv — Zagoriansky Kv — Keres Kv — Lublin Kv — Makagonov -kv — Petrosyan Kv unsprezece — Ravinsky Kv — Smyslov Nu , Nu — podea Kv — Furman Kv Thomas — Alekhine Nu , Kv — Capablanca Kv — Lasker Ed Kv tors — Alekhine Kv Torre-Adams Kv — Lasker Em Kv Treysmey — Reshevsky Kv Trnfunovnch — Boleslavski Nu — Ragozin Kv Trojanescu — Balanel Nu Troupai — Abramov L Kv Mustăţi — McDonel Kv Urzeaiou-Aiastasiad Kv Ustinov — Chaplinsky Kv III ( ) Utyugaiov — Konovalov Kv Ufimtsev — Bondarevski Kv — guldin Kv — Lisitsyn Kv — Pirtskhalava Kv — Taimanov Nu — Şamaev Kv Amenda — Yudovici Kv — Keres Kv Farnn — Alapin Kv Fenton — Olar Kv Filimonov-Pakhomov Kv Fnlip — Zaruba Kv Phillips — Alekhine Kv podea — Beiko Kv — Boleslavski Kv , Kv — Botvinnik Kv , Kv , Kv — Vistaneckis Kv — Geller Kv — Gereben Kv — Goldenov Kv — Keres Kv — Kotov Kv — Negeli Nu — Petrosyan Kv — Rovner Nu — Tolush Kv flornan — Averbah Kv — Koska Kv — Moibsuri Nu rame — Rabinovici ȘI Nu Friedstein — Aronin Nu , Nu — bailey Nu — Kamyshov Nu Freeman — Alekhine Nu Furman — Grigoriev Nu — Keres Nu — Kirillov LA Nu — Constantinopol Nu , Nu — Lilienthal Nu -a — Panov Nu — Tolush Nu Fuschter — Pogach Nu , Nu Javea— Kamyshov Nu — Stâlp Nu — Ragozin Nu Hayes — Alekhine Nu Khalomeev — Isakov Nu — Kudrin Nu Hallgarten — Dimer Nu Hasin — Breitman Nu Heyira — Raidwiir Nu dealuri — Abramavičius Nu o sută — Keres Nu — Constantinopol Nu Zukertort — Arsură neagră Nu , Nu Zux — Niederman Nu Tskhai — Starukhin Nu Chaplinsky-Ustinov Nu III ( ) Cherepkov-Veltmander Nu Cernikov — Shchelochilin Nu Cernov — Caen Nu bucătari — Pachman Nu Cehover — Aronin Nu — Botvinnik Nu , Nu , Nu — Duz-Hotimirski Nu , Ks — Caen Nu treizeci — Kasparyan Nu , Nu , Nu , Nu — Lisitsyn Nu — Lutikov Nu — Makogonov Nu' — Pavlenko Nu — Pogrebyssky Nu — Sokolsky Nu — Şamaev Nu — Shchelochilin Nu Chigorin — Arnold Nu — Berna Nu — Arsură neagră Nu — Davydov Nu — Znosko-Borovsky Nu — Kotrch Nu — Lasker Em Nu — Lebedev Nu Chigorin — Lee Nu — zidar Nu — Nenarokov și Lente tac Nu — Pillsbury Nu — Pollock Nu — Steinitz Nu , Nu , Nu , Nu , Nu LA" -—Tarrasch Nu , Nu — Taubeygauz Nu — Schiffer Nu , Nu — Schlechter Nu — Schmidt E Nu — Schowalter Nu — Yankovic Nu — Yanovski LA" Chistiakov — Golovko Nu — Novotel Nu — Panov Nu — Simagin Nu Chukaev — Bykov Nu Scheiber-Shah-Zade Nu Shamaev - Bondarevski Nu — Kopylov Nu — Ufimtsev Nu — Cehover Nu Shandor — Pogach Nu Chapil — Simagin Nu Shahzade — Scheiber Nu Schwartz t- Alekhine Nu Sheiko — Sopkov Nu Shimansky — Petrov Nu Schiffer — Chigorin Nu , Nu Shnshman — Koblenz Nu Schlage — Aues Nu Schlechter — lup Nu , Nu — Perlis Nu — Tartakower Nu — Chigorin Nu Schmidt E — Chigorin Nu Schmidt— Rossolimo Nu Schowalter — Chigorin Nu Shpilman — Botvinnik Nu — Genlinger Nu , № — Grunfeld Nu — Dekker Nu — Capablanca Nu , Nu — Lerme Nu — NN Nu — Stolz Nu Maruntitor, defibrator — Capablanca Nu Stahlberg — Kotov Nu — Lilienthal Nu — Menchik Nu — Najdorf Nu — Romanovsky Nu Steyer — Boleslavski Nu patru Sterk — Alekhine Nu Stolz — Shpilman Nu Shchelochilin — Cernikov Nu — Cehover Nu Șcherbakov — Martynov Nu Ebralidze — Blagndze Nu — Lubensky Nu — Ragozin Nu Euwe — Alekhine Nu , Nu , Nu Nu , Nu — Botvinnik Nu Nu , Nu , Nu — Dunkelblum Nu — Keres Nu , Nu , Nu — Loman Nu — noteboom Nu — Reti Nu — Ryumin Nu , Nu Elisioshviln — Borisenkov Nu — Mezenev Nu nouăsprezece, Nu Estrin — Averbah Nu Estrin — Nejmetdinov Nu -a — Smyslov Nu — dulgher Nu — Yudovici Nu Yudovici — Caen Nu — Kotov Nu , Nu — Ragozin Nu — Amenda Nu — Estrin Nu Yuhtman — Berlin Nu , Nu -a testicule — Caen Nu Yakovlev — Litvishko Nu Yankovic — Chigorin Nu Yanovski — Tarrasch Nu — Chigorin Nu Iaroslavtsev — Bubnov Nu Yates — Alekhine Nu , Nu — Capablanca Nu Iahnin — Suchakov Nu ŞAH POZIȚII Greco Nu , Nu Capablanca Nu Kling și Gorwitz Nu Maiselis n Yudovici (Manual şah jocuri) Nu Romanovsky Nu Belyakin Nu Treco Nu Canlane Nu Morphy Nu Salvio Nu Philidor Nu , Nu Sharon Nu Poziții dat în carte fără link-uri pe o sursă, împrumutat sălcii practici autor Teoretic pozitii — cm alf indicator patru SARCINI Stamma Nu , Nu Janisch Nu Sarcini antichități Nu , Nu , Nu Berger Nu Betiig Nu Byrnow Nu Bondarevski Nu Bondarenko și Liburkin Nu Botvinnik Nu Bron Nu Herbstman Nu Nu Gorvnts Nu Gorgiev Nu Grigoriev Nu , Nu Gulieev Nr Gurvici Nu , Nu Dedrle Nu Duras Nu , Nu , Nu duclos Nu Zakhodyakin Nu Ilyin Nu Kasparyan Nu Korolkov Nu , Nu STUDII Kotov Nu pisici Nu Kubbel Nu , Nu Nu , Nu , Nu Nu І о bucătar Nu Campbell Nu Lazăr Nu Lasker Em Nu , Nu Liburkin Nu , Nu Liburkin și Bondarenko Nu Moravec Nu Neustadl Nu , Nu ottei Nu Platov Nu Platov Nu , Nu , Nu , Nu , Nu Ponziani Nu Reti Nu , Nu Patinoar Nu , Nu , Nu Rio Nu Salvio Nu Sariciov Nu Seletsky Nu Simhovici Nu Stamma Nu Treime Nu , Nu , Nu , Nu , Nu , nr - , Nu , Nu , Nu , Nu , Nu Nu Nu Filaretov Nu , Nu Freyberg Nu G Holm Nu Centurini Nu , Nu Cehover Nu , Nu , Nu , Nu , Nu Ercole del Rio — cm Rio ŞAH NOTAŢIE La a citi şah carti, buletine și reviste, necesar Bun stiu şah notaţie (t e condiţional desemnare câmpuri şah scânduri, abreviat desemnare cifre, intrare mișcări şah petreceri) Fiecare camp şah scânduri notat Două semne — scrisoare (Latin alfabet) și număr, de exemplu: c , f , h și t P (cm dnagr Nu ) Nu ••abcdefqh d b Cu în f g h eu La fel de este văzut din diagrame, longitudinal (vertical) opt-celulare ranguri şah scânduri marcat scrisori A, b, Cu, d, e, f, g, h, A transversal (orizontală) celulă octală ranguri marcat cifre , , , patru, cinci, , , Asa de Cum orice camp şah scânduri minciuni simultan în vertical și orizontală rând, apoi asa de desemnare câmpuri n include din Două semne LA se din timp şah aburi ti primul orizontală şah scânduri ocupa alb cifre, al doilea orizontală — alb pioni; negru cifre sunt situate pe Al optulea orizontală, A negru pionii — pe al șaptelea orizontală Pentru înregistrări mutare în şah petreceri bucură-te abreviat desemnare cifre: rege — cr, regină — F, turnul — L, elefant — DIN, cal — LA; pion denumiri nu Are știind desemnare câmpuri şah scânduri și abreviat desemnare şah cifre, poate sa fără special muncă descifra orice şah record De exemplu, e -e mijloace ce pion Cu câmpuri e merge pe camp e , Kgl-f -ce cal Cu câmpuri gl merge pe camp f , Cfl-с — ce elefant Cu câmpuri fl merge pe c , n t d Dacă figura la a lui progres beretă figura sau pion adversar, apoi la înregistrări mutare, în loc de liniuță, a pune colon, de exemplu: Kf : e , Bc : f , e : d și t P De mai sus exemple înregistrări mutare raporta la Asa de numit complet notații LA al nostru carte aproape în toate capitole adoptat abreviat notaţie, la care în înregistrări mutare nu a pune camp, abandonat figura sau pion Prin urmare, la abreviat notaţie, în loc de e -e scrie numai e , în loc de Kgl- f numai Kf , în loc de Bc : f numai DIN: f , în loc de e : d numai ed; în ultimul caz, când lua dusman pionii sau cifre face pion, coboară chiar colon și toate intrare include numai din Două scrisori, denotând vertical, pe care mișcări pion Față complet sau abreviat record mutare mereu a pune a lui ordinal cameră în şah parte, de exemplu: e -e , Kgl-f e : d , C : f După complet sau abreviat înregistrări mutare sunt puse special semne (cm de mai jos), denotând Verifica, mat, bun mutare și t d mic de statura rocadă notat - , lung — - - Dacă pion se întoarce în figura, apoi după înregistrări mutare a pune abreviat desemnare acest cifre, de exemplu, h —dacă! sau treizeci s K+II- La abreviat notaţie, în caz, dacă in absenta unu și apoi la fel camp şah scânduri Mai merge Două cifre unu confesiuni (t e Două cal sau Două rooks), mereu adăugat Mai mult unu scrisoare sau număr Asa de, de exemplu, la disponibilitate albii rooks pe câmpuri al și fl scrie Jladl sau jlfdl, la disponibilitate negru cai in absenta câmpuri b și f scrie cinci Kbd sau cinci Kfd și t P Vă prezentăm special semne şah notatii: H-shah + H dublu Verifica X — mat ! — puternic mutare !!-foarte puternic mutare ? — slab mutare ' ?? — foarte slab mutare oo — orice mutare ± — avantaj in absenta latură albii YAR — avantaj pe latură negru eu — mic avantaj pe latură albii EU SUNT- — mic avantaj pe latură negru = — un joc este egal cu !? sau ?! — forta mutare nu destul de clar și cere analiză ŞAH PĂRȚI ȘI Deplin şah petreceri Bronstein — Lisitsyn Smyslov — Reshevsky Lisitsyn — Botvinnik Tolush — podea și Nu B Incomplet şah petreceri Lisitsyn — Ragozin Lisitsyn — Saprokhin Lisitsyn — Tolush Panov — Bondarevski Pachman — Bronstein și Sokolsky — dealuri stayner — Botvinnik Taimanov — Zahodikin Tolush — Bronstein Schiffer — Armonist Euwe — Botvinnik Averbah — Suetina , și Nu Alekhine — Capablanca Aronia-Klamai Boleslavski — Stahlberg Botvinnik — Alexandru Botiinnik — Boleslavski Nu , Nu și Nu Bronstein — Zita Keres — Levenfish Kotov — Keres , și Nu Lisitsyn — Byrnow și Nu LA Mic de statura Boleslavski — Lilienthal Botvinnik — Shpilman Gilman-Golvko zhibo — Lazăr şah petreceri Keres — Arlamovski Nimzowitsch — NN Smyslov — Kamyshov Schlechter — Perlis TERMINOLOGIE Atacul — cale referinţă şah lupte libere, având scop prin creare rând amenințări obține orice real beneficii Baterie — Locație pe care- într-o zi linii (vertical, orizontală sau diagonală) şah scânduri liniar cifre și Mai mult unu cifre sau pionii A merge la fel tabere, tey-stv'ie care trimis protia w>- pozitii dusman (cm Deschis Verifica, deschis atac) • Mare centru — pătrat şah scânduri sz - sb - f - ІЗ (cm diagr Nu I) Opțiune — niste mișcări albii și negru, legate de • între tu logică şah gândire Vertical — longitudinal opt-celulare rând câmpuri, de exemplu, si-s -Gambit — start şah parte, în care donat pion sau figura Orizontală — transversal opt-celulare rând câmpuri, de exemplu, a - h (a -a orizontală) Granita — matematic linia, separând şah bord pe Două egal dreptunghi al—а — t — S și ab — a — b - h (cm diagr Nu II) Gaură — camp în Locație pion lanţuri, care nu poate a fi atacat pion A merge la fel tabere, de exemplu, la pion lanţuri f — g -b (la alb) câmpuri f și b sunt găuri O sarcină — artificial poziţie, în care alb da mat în niste mișcări Închis debutează — debutează, care nu ÎNCEPE mutare e -e Inițiativa - Mic avantaj, care este în volum, ce unu latură poate Toata lumea timp crea orice amenințări sau conduce ce fel- într-o zi activ actiuni, în apoi timp Cum un alt latură trebuie sa numai conduce protecţie Calitate — diferență între absolut forta rooks și absolut forta ușoară cifre Tejghea — tejghea, reciproc, de exemplu, contra-atac, contragambnt, contrajoc și t P Regal flanc — parte şah scânduri, prizonier în dreptunghi fi-f -b -s (cm diagr Nu P) Plămânii cifre — cal, elefant Liniar cifre — regină, turn, straturi Mic centru —■ pătrat şah scânduri d -d -eb-e (cm diagr Nu II); niste jucători de șah numit mic centru Locație negru pionii d și La dracu în chevynygen-com opțiune sicilian petreceri (pag ) deschis linia — vertical, diagonală sau orizontală şah scânduri, pe care Nu pionii ambii petreceri sau cu toate că ar unu laterale; în ultimul caz niste jucători de șah numit astfel de deschis linia "Pe jumătate deschis" deschis debutează — debutează, început mișcări e -e e -eb Parry — Reflectați, neutraliza (atac, o amenintare atac și t P ) Reluare — a primi avantaj în şah petreceri semideschis linia — cm superior: "Deschis linia" semideschis debutează — debutează, început mișcări e -e oo, în afară de e —la naiba Implementează — utilizare realizat avantaj, aducând a lui inainte de evident avantaj sau inainte de complet victorie Liniște mutare — mutare fără sah Greu cifre — regină, turnul Al Reginei aripă — parte şah scânduri, prizonier în dreptunghi al—а —с —сі (cm diagr Nu II) forta — forta (mutare, opțiune) Fianchetto — flancare dezvoltare elefant prin b (bb) și Cb (CL ) sau la fel g (g ) și Cg (Cg ) Şah putere — cifre și pioni, alb și negru Furtună — atac întărit pozitii dusman prin ofensator pionii Studiu — artificial poziţie, în care unu din unul langa altul (de obicei alb) trebuie sa aduce luptă inainte de clar castigat sau a desena prevederi CUPRINS cuvânt înainte cinci introducere ' eu nouă Şah — artă luptă Şah transportul - Şah teorie Şah strategie și tactici Stil şah studii de masterat Capitol primul Organizare şah forte și nota posturi Locație rege în debut Locație rege în mijloc jocuri Locație rege în finalul jocului Locație regina Locație rooks Locație elefant Locație cal Locație pioni Locație şah forte Nota posturi Şah teorie — nu dogmă nouă unsprezece nouăsprezece nouăsprezece Capitol al doilea Cel mai important strategic trucuri n constructie plan jocuri în debut Mobilizare şah cifre și central pioni Câştig pozitii cifre Schimb valutar întărirea proprii posturi Prescripţie contrajucuri inamicul Clădire strategic plan jocuri în debut Capitol al treilea Clădire strategic plan n mijloc jocuri Descoperire și subminarea PE pion lanţ și plan jocuri Blocadă pionii și pion lanţuri deschis linie Atac pe flanc figura, s-a adeverit Nu Jocuri Capitol Al patrulea Implementarea realizat Beneficii Implementarea material avantaj Nerocadă rege Blocadă flanc Pachet și semi-buncătura Cum strategic trucuri Atac înapoi pioni Atac izolat pioni • • • Rău elefanti și slăbiciune câmpuri Conservare inițiative și protecţie dificil posturi Capitol a cincea Performanţă strategic planuri și tactic operațiuni Clasificare elementar tactic trucuri Şah combinatii și lor clasificare Cauze apariția tactic trucuri și combinatii ! Creare critic puncte Influență liniar cifre Fonduri constrângere în tactic lupte libere atracţie Abstracția eliminare protecţie Suprapune Eliberare câmpuri blocare Zugzwang Intermediar mutare Contra-atac - Mate reţea Stătut mat Deschis Verifica Link Mat pe cele mai recente orizontal Mat pe penultima orizontal Distrugere pion protecţie rege Dubla lovit punct de control pion Semi-cravată deschis atac Repetiţie mișcări pozițional combinatii și schimb valutar Capitol şaselea Tactic trucuri și Combinaţii Atracţie Abstracția eliminare Protecție Suprapune Eliberare câmpuri Blocare Zugzwang Intermediar muta Contra-atac Stătut mat Deschis sah Legătura Mat pe cele mai recente orizontală Mat in absenta penultima orizontală Distrugere pion protecţie Regele Dubla a sufla punct de control pion Semi cravată deschis atac Repetiţie mișcări Capitol al șaptelea Tehnica calcul tactic trucuri și combinatii Capitol Al optulea Interacţiune strategii și tactici în debut Necesitate debut repertoriu Clădire a lui pe alb" și negru Clădire debut repertoriu wa alb Debut regal cal • • letonă gambit Protecţie Petrova, sau Rusă lotul Protecţie Philidora • maghiară lotul Italiană transportul Protecţie Două cai Spaniolă lotul scandinav protecţie • Protecţie Caro-Kann limba franceza protectie Protecţie Alekhine sicilian protecţie lituanian protectie Regal fianchetto Al Reginei fianchetto Clădire debut repertoriu pe negru limba franceza protectie olandeză protectie Bătrân indian protecţie • Gresit strategie și tactici n debut patru Şah petreceri Capitol nouălea Strategie și tactici în terminatii Nota pozitii Atracţie Abstracția eliminare Protecție suprapune Eliberare câmpuri Blocare Zugzwang Special cazuri zugzwang în finalul jocului Opoziţie (opoziţie regi) Intermediar muta Contra-atac ' Stătut mat Deschis Verifica Legătura Mat pe cele mai recente Contururi Mat pe penultima Orizontală Tactic particularitate rege în finalul jocului Dubla a sufla punct de control pion Semi cravată deschis atac Repetiţie mișcări Pat pozițional trage Clădire strategic plan jocuri în finalul jocului Nota posturi Capitol al zecelea Favorite petreceri marii maeștri n maestrii metodic sfaturi Literatură Alfabetic indicator Editor P ȘI Malyavka Diagrame împlinit DIN EU SUNT Rakhmanin Tehnic editor L G Levonevskaya Corr ctor E ȘI Lamsky M- Semnat la imprimare cinci noiembrie G- Circulaţie ( — ) Ordin Nu Format hârtie X Viv = bum l - , cuptor l - , uh - ed l Ed Nu NTP- / Preț optsprezece R la -f- R legare (pe listă de prețuri G ) Tipografie Nume Volodarsky, Leningrad, Fontanka, OBSERVATĂ ERORI paznic Coloană Linia „* Imprimat Ar trebui să a citi De a caror vina cinci de desubt potrivește bunuri de larg consum paisprezece dreapta pe eu patru de desubt a pornit din senin tip dreapta cinci de desubt Krsb i Kreb , ed dreapta wai de desubt fe + fe - din ed dreapta de desubt „LAZ -f- ± Laz + + ed treizeci dreapta de mai sus Nu Nu tip treizeci dreapta patru de desubt Nu Nu tip dreapta de mai sus U tip stânga de desubt Ianovici Yankovic ed stânga de mai sus tip- dreapta şaisprezece de mai sus L? + L/ + hipn dreapta nouă de mai sus ;- tip a ramas de mai sus F : d F : d ed dreapta de mai sus Nu Nu tipuri dreapta de desubt victorie Joaca tip stânga de desubt (Opțiune nz tablouri) (Opțiune din petreceri) tip >' dreapta de mai sus Qe + ? fi patru- tip dreapta paisprezece de mai sus Phoebus Phoebus? tip dreapta diagr Nu alb L alb СІЗ tip •pe dreapta de mai sus negru alb ed dreapta inscripţie de mai sus diagramă Nu ȘI ewing și B Gorwitz, ed Yaz dreapta de mai sus N Grigoriev — tip a ramas de mai sus ȘI B Boleslavski ȘI B meslavsky tip rt • dreapta de mai sus dealuri dealuri Nu tip ; ko dreapta de mai sus Makagonov Makogonov ed eu M L și Cu Este înăuntru Strategie și tactici şah artă 